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RESUMO

Producgao de midias digitais: possibilidades para a construgao de
conhecimentos de Lingua Portuguesa

Vinculada a linha de pesquisa “Formacgao e agao do profissional docente e praticas
educativas”, do Programa de Pos-Graduagdo em Educagao da Universidade do Oeste
Paulista, esta pesquisa de Mestrado tem por objetivo investigar as possibilidades de
utilizacao das Tecnologias Digitais de Informag¢ao e Comunicagao (TDIC) e das midias
na construgdo de conhecimentos em Lingua Portuguesa (LP) nos anos finais do
Ensino Fundamental. Diante de alunos com ampla familiaridade com tecnologias e
uma escola tradicional, a pesquisa surge como reflexdo sobre o ensino e a
aprendizagem nesse contexto. Para alcangar seu objetivo, a pesquisa adotou uma
abordagem qualitativa, com delineamento descritivo-explicativo. Os procedimentos
metodoldgicos incluiram analise documental, aplicagdo de questionarios, observagao
e analise do material produzido pelos alunos durante uma intervencédo didatica. A
escolha da turma de 9° ano participante da pesquisa ocorreu a partir da analise dos
resultados das Avaliagdes de Aprendizagem em Processo (AAP), realizadas em 2022,
quando os alunos estavam no 8° ano. A partir disso, os participantes foram convidados
a produzir midias relacionadas aos conteudos de LP em que apresentaram
defasagem nas AAP. Apés a produgao das midias, os alunos realizaram um pés-teste
que revelou a contribuicdo da intervengdo em algumas habilidades. Os resultados
demonstraram que as midias que apresentaram abordagens inovadoras tiveram maior
impacto no processo de construgdo de conhecimento em LP, enquanto aquelas que
se limitaram a reproduzir o ambiente de uma sala de aula convencional tiveram pouco
ou nenhum impacto. A dissertagao evidencia a relevancia do uso adequado das TDIC
e midias no ensino de LP, mostrando que a inovagao na abordagem pedagdgica pode
potencializar a aprendizagem dos alunos. A pesquisa destaca a importancia de
professores estarem abertos a novas praticas e estratégias de ensino, a fim de
proporcionarem uma experiéncia educacional enriquecedora e alinhada as

necessidades e interesses dos alunos da Geracéao Z.

Palavras-chave: tecnologias digitais da informag&o e comunicac&o; midias; lingua

portuguesa; ensino e aprendizagem; praticas de ensino; estratégias educacionais.



ABSTRACT

Digital media production: possibilities for the construction of Portuguese
Language knowledge

This Master's research, linked to the research line "Teacher professional training and
educational practices", from the Postgraduate Program in Education at the University
of Western S&o Paulo, aims to investigate the possibilities of using Digital Information
and Communication Technologies (DICT) and media in the construction of knowledge
in Portuguese Language (PL) in the final years of Elementary School. Faced with
students with extensive familiarity with technology and a traditional school setting, the
research emerges as a reflection on learning in this context. To achieve its objective,
the research adopted a qualitative approach with a descriptive-explanatory design. The
methodological procedures included document analysis, questionnaire application,
observation, and analysis of the material produced by the students during a didactic
intervention. The choice of the 9th-grade class participating in the research was based
on the analysis of the results of the Learning Assessments in Process (AAP) carried
out in 2022 when the students were in the 8th grade. Based on this, the participants
were invited to produce media related to PL content that showed a lag in the AAP.
After the production of the media, the students took a post-test that revealed the
contribution of the intervention in some skills. The results showed that media with
innovative approaches had a greater impact on the process of constructing PL
knowledge, while those that merely replicated the traditional classroom environment
had little or no impact. The dissertation highlights the relevance of the appropriate use
of DICT and media in PL teaching, showing that innovation in pedagogical approach
can enhance student learning. The research emphasizes the importance of teachers
being open to new teaching practices and strategies to provide an enriching

educational experience aligned with the needs and interests of Generation Z students.

Keywords: digital information and communication technologies; media; portuguese

language; teaching and learning; teaching practices; educational strategies.
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1 INTRODUGAO

A tecnologia é o produto de uma sociedade e de uma cultura, n&o existindo
relacdo de causa e efeito entre tecnologia, cultura e sociedade, e sim um movimento
ciclico de retroagdo. Como a tecnologia esta presente em varios aspectos de nossa
vida, por que deixa-la fora da escola? Computadores, tablets, celulares, entre outros,
nao sao tecnologias? Por que nado os utilizar na escola? Lapis, borracha, caneta, giz,
livros, revistas, quadro (negro, verde ou branco), radio, DVD, VHS e televisao também
sdo tecnologias e s&o utilizadas ha bastante tempo no processo de ensino e
aprendizagem. Por que n&o utilizar também as tecnologias mais recentes, as digitais?

Quantos de nds, professores, ja ndo nos deparamos com alunos utilizando o
celular ou tablet durante uma aula? Por que sera que isso acontece? Talvez porque
nesses aparelhos os alunos consigam acessar 0 mesmo conteudo que o professor
esta explicando de forma mais rapida, mais facil e mais proximo de suas

necessidades. Ou ainda, quem sabe, porque a aula ndo atende suas expectativas.

O aluno do século XXI ja ndo se comporta nem age como seus pais, por
exemplo. Através das telas de seus smartphones, tablets e computadores,
eles tém acesso a uma extensa quantidade de informagédo através de
pesquisas usando ferramentas de busca como o Google ou videos no
YouTube (Valente, 2018, p. 18).

Esse aluno pode até

[...] encontrar informagdo que complementa o que o professor esta
discutindo. Sua ateng&o n&o esta mais no professor, mas em algo que esta
relacionado com seu interesse. Nesse contexto, a aula expositiva deixou de
ser importante, uma vez que o aluno consegue acessar essa mesma
informagdo de modo mais interessante e, inclusive, com mais detalhes,
incluindo o uso de recursos visuais, que facilitam a sua compreensao
(Valente, 2018, p. 18).

A escola precisa sair do século XIX e entrar no século XXI, acompanhando as
mudangas na sociedade, caso contrario, ela sera, a cada dia, mais desinteressante
para os alunos. A escola ainda é uma instituicdo mais tradicional que inovadora e a
cultura escolar resiste as mudancgas pelo que tenho observado na minha' pratica
docente. Muitos dos modelos de ensino continuam centrados no professor como

detentor do conhecimento, e ainda sdo muito restritos a duas linguagens: oral e

" Embora parte da introdugdo seja apresentada na primeira pessoa do singular, ao fazer referéncia a aspectos
ligados a minha trajetéria e que motivaram o desenvolvimento desta investigagao, nas demais se¢oes e subsegdes
adota-se a linguagem impessoal.
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escrita. Ha professores e gestores que ainda veem os aparelhos celulares e as

tecnologias em geral como distratores no processo de ensino e aprendizagem.

Atualmente, diferentes aparatos tecnoldégicos tais como smartphones,
notebooks, tablets, etc. podem funcionar como recursos didaticos para o
professor. Além dessa fungdo, essas ferramentas também auxiliam na
aprendizagem do aluno, pois o0 espago e o tempo de aquisigdo do
conhecimento ndo mais se restringem aos pré-estabelecidos outrora pela
escola. E, consequentemente, acabam por gerar novas formas de
aprendizagem. Assim, com as tecnologias méveis, por exemplo, ndo importa
onde o aluno esteja, ele pode fazer pesquisas, assistir a aulas on-line, ler
textos, consultar hipertextos, interagir com outros alunos, entre outras
possibilidades (Corréa, 2021, p. 18).

O uso das Tecnologias Digitais de Informag¢ao e Comunicagéo (TDIC) impacta
os modos de ver e sentir das pessoas, influenciando diferentes praticas sociais, como,
por exemplo, a maneira como se comunicam e estudam ou acessam informacao.
Entretanto, na sociedade atual, mesmo para as criancas que tenham mais
familiaridade com o computador, Internet e redes sociais, seu uso ainda era incipiente
na Educacdo, como evidenciou a pandemia da Covid-19.

A pandemia ocasionou diversas mudancas na rotina escolar. Por meio de
decretos e resolugdes, o governo do estado de S&do Paulo tentou adequar o ensino ao
cenario incerto que se desenhava nos primeiros meses de 2020. A primeira agao foi
a publicacdo do Decreto n° 64.862, em 13 de marco de 2020, suspendendo as aulas
no ambito da Secretaria de Estado da Educacédo de Sao Paulo (SEDUC-SP), “[...]
estabelecendo-se, no periodo de 16 a 23 de margo de 2020, a adog¢ao gradual dessa
medida” (Sao Paulo, 2020a). Em 18 de margo (Sdo Paulo, 2020b), publicou uma
resolucdo homologando uma deliberacdo aprovada pelo Conselho Estadual
permitindo que as atividades realizadas pelos alunos no modelo Ensino a Distancia
(Ead), durante o periodo de suspensao de aulas, pudessem ser computadas como
dias letivos. Como agao para a prevengao de combate ao novo virus, o governo
estadual antecipou as férias de 150 mil docentes com a publicagao de outra resolugao
da SEDUC-SP, em 19 de margo (Sao Paulo, 2020c). Em resolugéo publicada em 20
de abril (Sdo Paulo, 2020d), a Seduc-SP trouxe orientagdes para a volta as aulas no
dia 27 do mesmo més por meio do aplicativo Centro de Midias (CMSP) e da TV
Educacéo. Os professores deveriam dar suporte aos alunos em eventuais duvidas e

preparar atividades relacionadas ao conteudo para que as realizassem em casa e
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devolvessem ao professor para que sua presenca fosse computada.? Foi entdo que
surgiu o questionamento: como essas atividades chegariam aos alunos? Impressas?
Digitalizadas? Por meio de plataformas como o Google Classroom? Formularios on-
line? Diante desse cenario, escolas, professores, alunos e familia, tiveram que se
adaptar e introduzir ou ampliar o uso TDIC no seu dia a dia de maneira quase que
obrigatéria. A pandemia

[...] serviu como um trampolim para que as instituicbes de ensino
entendessem que o uso da tecnologia para comunicag¢ao e aulas ministradas
deveria ser estruturado, que a cada dia que passa o mundo esta mais
desenvolvido tecnologicamente, e que as instituicbes de ensino,
especialmente no Brasil, ndo estavam acompanhando esse avango [...]
(Flauzino et al., 2021, p. 3-4)

Hoje, elas estdo presentes na educagdo formal, informal, presencial,
semipresencial, a distancia ou on-line, em todas as etapas da escolaridade.
Isso posto, cabe questionar: como as TDIC tém sido utilizadas no contexto

escolar? Como integra-las a pratica docente?

A introdugao das tecnologias na Educagéo nao pode ser considerada apenas
como uma mudanca tecnoldgica. Nao se trata simplesmente de substituir o
quadro preto ou o livro pelo ecrd do computador. A introdugéo das tecnologias
na Educacao pode estar associada a mudanga do modo como se aprende, a
mudanga das formas de interacgdo entre quem aprende e quem ensina, a
mudanga do modo como se reflecte sobre a natureza do conhecimento
(Teodoro, 2008 apud Caetano, 2015, p. 296).

Com o uso das TDIC a escola abre-se as inovagdes e os professores podem
refletir criticamente sobre metodologias que estimulem e potencializem a
aprendizagem dos alunos. A forma como as TDIC é utilizada pode favorecer um
ensino contextualizado que articula as praticas sociais com o saber escolar. Além de

dinamizarem as aulas, podem estimular o senso critico e a criatividade, propiciando

[...] uma educagao para a autonomia, descobrindo novos paradigmas, que
permitirdo aos educandos entrarem no terceiro milénio com uma visao de
mundo mais humanitaria. Ajudam o professor, atrai os alunos, aproxima a
sala de aula do cotidiano, das linguagens de aprendizagem e comunicagao
da sociedade urbana e, também, introduz novas questbes no processo
educacional (Mercado, 2009, p. 10).

Segundo Fantin (2018, p. 370), narrativas de alunos revelam indicios de
situacbes em que

[..] as tecnologias atuaram como dispositivos, desencadearam
aprendizagens e mediaram relagdes que de algum modo contribuiram para
pensar outras possibilidades de uso e apropriagdo educativa dos meios e

2SAO PAULO. Confira as agdes da pasta durante a pandemia. 2020. Disponivel em:
https://www.educacao.sp.gov.br/confira-decretos-e-resolucoes-de-educacao-implementados-durante-
pandemia/. Acesso em: 14 dez. 2023.



https://www.educacao.sp.gov.br/confira-decretos-e-resolucoes-de-educacao-implementados-durante-pandemia/
https://www.educacao.sp.gov.br/confira-decretos-e-resolucoes-de-educacao-implementados-durante-pandemia/
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tecnologias na cultura digital. Desse modo, alguns artefatos tecnolégicos
mobilizaram interagdes e capturaram diferentes atencdes a medida que as
criangas iam interagindo a partir de seus saberes, suas experiéncias
informais e também construindo outras praticas culturais que falam e ensinam
sobre outros modos de aprender no contemporaneo (Fantin, 2018, p. 369-
370).

Assim, as TDIC vém se consolidando como recursos pedagogicos que podem
potencializar os processos de ensino e aprendizagem, constituindo “[...] cenarios
favorecedores a integracao entre: as midias, o construtivismo, a criatividade e o
aprender juntos” (Ribeiro et al, 2017, p. 401).

Para tanto, faz-se necessario utiliza-las na perspectiva da produgao de
conhecimento e n&o da reprodugao.

Como professora de Lingua Portuguesa e Inglesa, pude vivenciar a
contribuicdo das TDIC e das midias quando trabalhei a tematica da desinformacgao
com meus alunos do 9.° ano do Ensino Fundamental de uma escola publica. Ao fim
da unidade tematica, eles foram instigados a produzir um podcast® sobre o assunto.
A escolha por esse género textual foi motivada pela familiaridade que muitos deles
tém com esses programas. Os alunos ficaram bastante empolgados com a
experiéncia. O produto final foi surpreendente no que tange tanto a qualidade do
conteudo, como da producao.

A novidade, em resumo, esta realmente no fato de que as TIC digitais
permitem criar ambientes que integram os sistemas semiéticos conhecidos
e ampliam até limites inimagindveis a capacidade humana de (re)
apresentar, processar, transmitir e compartilhar grandes quantidades de
informagao com cada vez menos limitagdes de espago e de tempo, de forma
quase instantanea e com um custo econdmico cada vez menor (Coll; Marti,
2001, apud Coll; Mauri; Onrubia, 2010, p. 76).

O professor precisa ver o mundo do mesmo ponto vista dos alunos, usar a
mesma linguagem, o que significa, hoje, ter conhecimento sobre os novos géneros
textuais, utiliza-los na agao pedagogica, articulados a objetivos claros e metodologias
diferenciadas, criando um ambiente propicio a aprendizagem, pela exploragéo,
reflexdo e descoberta, considerando as diferengas individuais, as necessidades e a
motivagdo dos alunos. Nesse ambiente, € importante que o professor busque
incorporar o uso das TDIC num trabalho colaborativo, estimulando a producéo de

3 Podcast € um programa de audio que fica disponivel em dispositivos com acesso a internet. A palavra
€ uma jungao de iPod (dispositivo de audio da Apple) e broadcast (que é a distribuicao de contetdo de
radio ou TV) [...]. Disponivel em: https://www.uol.com.br/tilt/fag/o-que-e-podcast.htm. Acesso em: 14
jun. 2022.



https://www.uol.com.br/tilt/faq/o-que-e-podcast.htm
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novos conhecimentos, que podem ser veiculados por meio da Internet. Esta
perspectiva pode proporcionar uma aprendizagem contextualizada no mundo real,
mais interessante para os jovens.

Acredito que, materiais didatico-pedagdgicos condizentes as TDIC, utilizadas
para a producdo de conteudo e sua divulgacdo na internet, e o professor nao
ocupando mais o papel de detentor do conhecimento, mas atuando como agente da
mediagao, indicando ao aluno quais caminhos seguir e quais abandonar, pode
potencializar o desenvolvimento dos alunos.

Paralelamente a isso, como Lingua Portuguesa € uma das minhas areas de
atuagdo docente, preocupa-me os resultados* a seguir, do Sistema de Avaliagdo de
Rendimento Escolar do Estado de Séao Paulo (SARESP), referentes ao ano de 2021.
Tais resultados demonstraram, recentemente, que 55,7% dos alunos de 9°. ano da
rede estadual de ensino de S&o Paulo estdo no nivel basico, enquanto apenas 20,8%
estdo no nivel adequado, quanto a conhecimentos de Lingua Portuguesa, como

apresentado na Figura 1.

Figura 1 - Distribuicdo percentual dos alunos do 9°. ano do Ensino Fundamental, nos
niveis de proficiéncia, em Lingua Portuguesa

L 92 ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

Classificacao Nivel Rede Estadual INTERIOR Diretoria de Ensino
Insuficiente Abaixo do Basico | < 200 19,2 201 22,5
Basico | 200a<275 56,9 55,7 54,5
Suficiente Adequado | 275 a <« 325 20,8 20,8 19,4
Bésico + Adequado | 77,7 76,5 74,0
Avancacdo Avancado 2325 3.1 34 35

Fonte: A autora. B
Nota: Adaptado pela autora do Boletim da Escola Saresp 2021 (SAO PAULO, 2021).

Tais dados, experiéncias ja vivenciadas em sala de aula com alunos nativos
digitais (Prensky, 2001), estudos e reflexdes sobre o uso das TDIC no processo de
ensino e aprendizagem, fomentaram o desenvolvimento desta pesquisa, em que se

pretendeu investigar as possibilidades da utilizagdo das TDIC e das midias na

4 Os boletins de resultados do SARESP sao publicos e podem ser acessados por qualquer pessoa.
Para acessar basta filtrar por; Diretoria de Ensino, municipio, escola e ano. Disponivel em:
https://saresp.fde.sp.gov.br/ConsultaRede.aspx?opc=1&tipo=Rede%20Estadual. Acesso em: 23 nov.
2022.



https://saresp.fde.sp.gov.br/ConsultaRede.aspx?opc=1&tipo=Rede%20Estadual
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construgdo de conhecimentos de Lingua Portuguesa (LP) nos anos finais do Ensino
Fundamental.
De modo a justificar a pertinéncia, o diferencial e a relevancia de tal pesquisa

procedeu-se a uma revisao de literatura, que se apresenta a seguir.

1.1 Revisao de literatura

Durante a elaboragao e desenvolvimento do projeto de pesquisa, foram feitas
buscas nas seguintes plataformas: Scientific Electronic Library Online (SciELO),
Biblioteca Digital de Teses e Dissertagbes (BDTD) e Portal de Periddicos da
Coordenacédo de Aperfeigoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES), para
averiguar a existéncia de pesquisas abordando o ensino de Lingua Portuguesa nos
anos finais do Ensino Fundamental utilizando as TDIC.

Num primeiro momento, foram adotados os descritores “Lingua Portuguesa,
‘Ensino Fundamental”’, “anos finais”, “tecnologia”, “educac¢ao”, “sala de aula”,
“construcao do conhecimento” e “TDIC”, articulados com o operador booleano AND,

sem adi¢ao de nenhum filtro, obtendo-se o resultado apresentado na Tabela 1.

Tabela 1 - Achados relacionados a pesquisa desenvolvida

Total de Pesquisas
Descritores SciELO BDTD Portal de Periédicos
da CAPES

Lingua Portuguesa” 1527 13026 13257
“Ensino Fundamental” 3190 25734 27002
“Ensino Fundamental” AND “anos finais” 47 1874 1334
“Lingua Portuguesa” AND “Ensino Fundamental” 32 2826 1116
“Lingua Portuguesa” AND “Ensino Fundamental” 1 321 109
AND “anos finais”
“Lingua Portuguesa” AND “TDIC” 4 51 38
“Lingua Portuguesa” AND “TDIC” AND “Ensino 0 25 8
Fundamental”
“Lingua Portuguesa” AND “TDIC” AND “Ensino 0 5 3
Fundamental” AND "anos finais"
“Lingua Portuguesa” AND “TDIC” AND 0 5 1
“construgao do conhecimento”
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“Lingua Portuguesa” AND “TDIC” AND 1 3 1
“construcao do conhecimento” AND "Ensino

Fundamental”

“TDIC” AND “educacao” AND "sala de aula" AND 0 15 11
“inovagao”

“TDIC” AND “educacao” AND "sala de aula" AND 0 3 1
“inovacédo” AND “Lingua Portuguesa”

“TDIC” AND “educacao” AND "sala de aula" AND 0 4 2
“‘inovacédo” AND “ensino fundamental”

“TDIC” AND “educagao” AND "sala de aula" AND 0 1 1

“inovagao” AND “ensino fundamental” AND
“Lingua Portuguesa”

“tecnologia” AND “educagdo” AND "sala de aula" 0 256 95
AND "constru¢ao do conhecimento"

“tecnologia” AND “educac¢ao” AND "sala de aula" 0 13 3
AND "constru¢ao do conhecimento" AND “Lingua

Portuquesa”

“TDIC” AND "construgdo do conhecimento" AND 0 35 24
“‘educacgao”

“TDIC” AND "construgdo do conhecimento" AND 0 3 1
“educacao” AND “Lingua Portuguesa”

TOTAL 4802 44200 43007

Fonte: A autora:
Nota: Levantamento feito pela autora em dezembro de 2023.

Ap6s uma analise minuciosa da Tabela 1, observou-se que a plataforma
SciELO apresentou resultados apenas nos descritores "Lingua Portuguesa”, "Ensino
Fundamental" e "Ensino Fundamental" articulado com "anos finais". Porém, nenhum

resultado foi encontrado para as articulagdes pesquisadas dos demais descritores

Num segundo momento, foram aplicados filtros aos descritores.

Para o portal SciELO foram considerados como filtros: Idioma (portugués),
Areas Tematicas (Linguistica, Letras e Artes), WoS Areas Tematicas (Linguistica,
Educational, Education, Research, Language).

Na BDTD, os filtros foram os seguintes: Idioma (por) e Assunto (lingua
portuguesa).

E, finalmente, para o Portal de Peridédicos da CAPES: Assunto (Education,
Portuguese Language, Language, Lingua Portuguesa) e Idioma (Portugués)

Os resultados obtidos estdo apresentados na Tabela 2.
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Tabela 2 - Achados relacionados a pesquisa desenvolvida, apos aplicacao de filtros

Total de Pesquisas

. SciELO BDTD Portal de
Descritores -
Periédicos da
CAPES

“Lingua Portuguesa” 175 952 1136

“Ensino Fundamental” 57 204 2193

“Ensino Fundamental” AND “anos finais” 4 19 93

“Lingua Portuguesa” AND “Ensino Fundamental” 4 204 117

“Lingua Portuguesa” AND “Ensino Fundamental” AND 0 19 1

“anos finais”

“Lingua Portuguesa” AND “TDIC” 0 0 2

“tecnologia” AND “educagao” AND "sala de aula" AND 0 0 7

"constru¢ao do conhecimento”

“Lingua Portuguesa” AND “TDIC” and “Ensino 0 0 0

Fundamental” AND "anos finais"

“TDIC” AND "construcao do conhecimento" AND 0 0 3

“educagao”

“Lingua Portuguesa” AND “TDIC” AND “Ensino 0 0 0

Fundamental”

“Lingua Portuguesa” AND “TDIC” AND “construgao do 0 0 0

conhecimento”

“Lingua Portuguesa” AND “TDIC” AND “construgéo do 0 0 0

conhecimento” AND "Ensino Fundamental"

“TDIC” AND “educacao” AND "sala de aula" AND 0 0 0

“inovagao”

“TDIC” AND “educagao” AND "sala de aula" AND 0 0 0

“inovagado” AND “Lingua Portuguesa”

“TDIC” AND “educagao” AND "sala de aula" AND 0 0 0

“‘inovacédo” AND “ensino fundamental”

“TDIC” AND “educacao” AND "sala de aula" AND 0 0 0

"inovagéo” AND “ensino fundamental” AND “Lingua

Portuguesa”

“tecnologia” AND “educagao” AND "sala de aula" AND 0 0 0

"construgao do conhecimento” AND “Lingua

Portuguesa”

“TDIC” AND "construcao do conhecimento" AND 0 0 0

“‘educacao” AND “Lingua Portuguesa”

TOTAL 243 1398 1069

Fonte: A autora:

Nota: Levantamento feito pela autora em dezembro de 2023.

Nota-se que, apds a aplicagao dos filtros, houve uma redu¢cdo no numero de

publicacdes sobre o tema, especialmente, articulando aqueles descritores que mais

especificam a tematica da pesquisa desenvolvida.

Também é perceptivel, apds analise da Tabela 2, que algumas articulagdes de

descritores nao apresentaram resultado. Sao elas:
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e “Lingua Portuguesa” AND “TDIC” AND “construgéo do conhecimento”;

e “Lingua Portuguesa” AND “TDIC” AND “construcdo do conhecimento” AND
"Ensino Fundamental”;

e “TDIC” AND “educagao” AND "sala de aula" AND “inovagao”;

e “TDIC” AND “educagao” AND "sala de aula" AND ‘“inovagdo” AND “Lingua
Portuguesa”;

e “TDIC” AND “educacdo” AND "sala de aula" AND “inovacdo” AND “ensino
fundamental”;

e “TDIC” AND “educacdo” AND "sala de aula" AND ’inovagdo” AND “ensino
fundamental” AND “Lingua Portuguesa”;

e “tecnologia® AND “educagdo” AND "sala de aula" AND "construgcdo do
conhecimento" AND “Lingua Portuguesa”;

e “TDIC” AND "construgdo do conhecimento” AND “educagdo” AND “Lingua

Portuguesa”.

Considerando outras articulacbes com o descritor TDIC a Tabela 2 revela 13
resultados, sendo 11 do Portal de Periédicos da CAPES e trés no SciElo, nos quais
optou-se por concentrar a analise. S&o eles:

e “Lingua Portuguesa” AND “TDIC”

e “Lingua Portuguesa” AND “TDIC” AND “Ensino Fundamental’

e “Lingua Portuguesa” AND “TDIC” AND “Ensino Fundamental” AND "anos finais"

e ‘“tecnologia” AND “educacdo” AND "sala de aula" AND "construgdo do
conhecimento”

e “TDIC” AND "construgao do conhecimento" AND “educacgao”

A analise dos achados revelou que o estudo realizado por Caiado e Morais
(2013) aparece nas duas primeiras articulagdes. Portanto, uma das ocorréncias foi
removida, resultando em um total de 12 trabalhos identificados. Em seguida, optou-se
por eliminar os trabalhos de Santos, Mercado e Nascimento (2020), Chinelli, Ferreira
e Aguiar (2010), Pischetola e Miranda (2019), Noronha, Backes e Casagrande (2018),
Silva, Silva e Romano (2010), Bastos e Allevato (2018), Santos e Soares (2017), Brasil
e Hunsche (2020), Costa, Guimaraes e Grossi (2014), Berribili e Mill (2018) e Corréa

e Dias (2016), por nao tratarem de educacgdo basica/ensino fundamental nem de
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Lingua Portuguesa. Glasser e Santos (2021), apesar de tratar de TDIC e Lingua
Portuguesa teve como objeto de estudo uma turma do 3° ano do Ensino Médio, e
como tema principal o transletramento. Restaram apenas trés trabalhos para analise,

apresentados no Quadro 1.

Quadro 1 — Artigos identificados no levantamento

Titulo Autor(es) Revista Ano | Qualis®
Praticas de ensino de lingua | Roberta ETD - 2013 A1
portuguesa com as TDIC Varginha Ramos | Educacéao
Caiado, Artur Tematica Digital
Gomes Morais
O letramento digital docente | Marcelo Cristiano | Estudos 2022 A2
na BNCC: o uso das TDICs | Acri; Linguisticos
nas aulas de Lingua | Eliana Maria (Séo Paulo,
Portuguesa Severino Donaio | 1978)
Ruiz
Narrativas digitais e textos | Claudia Barbeta | Texto Livre 2023 A1

multissemidticos: relato de
intervengcao pedagogica no
ensino de lingua portuguesa

Fonte: A autora.

Caiado e Morais (2013) conduziram um estudo com o objetivo de investigar o
processo pedagogico relacionado as praticas de professoras de Lingua Portuguesa
que utilizavam as TDIC no processo ensino-aprendizagem nos anos finais do ensino
fundamental. Os autores embasaram sua pesquisa em referéncias tedricas como o
multiletramento e o letramento digital (Lemke, 1998; Rojo, 2012; Gomes, 2010 apud
Caiado; Morais, 2013), considerando a linguagem em sua natureza social e dialdgica,
como uma ag¢ao humana. Outra base tedrica que embasou o trabalho foi a
Transposigao Didatica de Chevallard (1991 apud Caiado; Morais, 2013). Essa teoria
aborda a transformacdo do conhecimento cientifico em conhecimento escolar,
destacando a importancia de adaptar os conteudos e praticas pedagdgicas de acordo
com as necessidades e caracteristicas dos alunos. Os autores também se
fundamentaram na teoria da Transposi¢cédo Informacional de Balachieff (1991 apud

5> Qualis Periodicos, quadriénio 2017-2020, disponivel em
https://sucupira.capes.gov.br/sucupira/public/consultas/coleta/veiculoPublicacaoQualis/listaConsultaG
eralPeriodicos.jsf. Acesso em: 10 jan. 2024.



https://sucupira.capes.gov.br/sucupira/public/consultas/coleta/veiculoPublicacaoQualis/listaConsultaGeralPeriodicos.jsf
https://sucupira.capes.gov.br/sucupira/public/consultas/coleta/veiculoPublicacaoQualis/listaConsultaGeralPeriodicos.jsf
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Caiado; Morais, 2013) que consiste no processo em que O saber passa
necessariamente por uma modalizagao informacional.

As atividades realizadas pelos professores participantes da pesquisa foram
conduzidas no laboratdrio de informatica usando computadores conectados a internet.
Os autores relatam que em algumas das aulas observadas houve a utilizagdo da
maquina pela maquina, ou seja, substituiu-se o lapis e o papel pelo teclado do
computador, repetindo o cenario da sala de aula tradicional, em que o professor &
detentor do conhecimento e o aluno é mero depdsito de informacoes.

Os resultados revelaram que as trés professoras adotavam praticas
diferenciadas no uso das TDIC, mas algumas vezes tais praticas reproduziam a sala
de aula tradicional. Essa constatacao indica uma lacuna na formacao dos professores
para a utilizagdo das TDIC como recursos de aprendizagem, ressaltando que seu uso
adequado pode se tornar um fator motivacional na maioria das aulas de Lingua
Portuguesa. O estudo também aponta a necessidade de as instituicdes escolares
modificarem seus curriculos e incorporarem as TDIC como elementos estruturantes
de novos processos educativos.

O artigo de Acri e Ruiz (2022) tem como proposito estabelecer uma relagao
entre as diretrizes da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e as expectativas de
desempenho dos professores de Lingua Portuguesa que possuem habilidades no
letramento digital. Antes de conduzirem a analise propriamente dita, os autores
abordam questdes tedricas relevantes sobre o conceito de letramento, letramentos
multiplos, multiletramentos e letramento digital. Adicionalmente, eles apresentam
concepcdes importantes relacionadas a formagao docente, além de fornecerem um
breve historico sobre o processo de elaboragdo da BNCC.

A analise realizada por Acri e Ruiz (2022) revela que a BNCC pressupde que
os professores atuem em escolas onde as TDIC estejam disponiveis, com uma
infraestrutura de rede de internet adequada. Além disso, o documento também sugere
um professor idealizado com formagao inicial que supre a necessidade de
conhecimento e reflexdo sobre o uso das ferramentas digitais no contexto de ensino
e aprendizagem. Nas considerag¢des finais, os autores expressam preocupagao
quanto a auséncia de agdes continuas e efetivas para garantir que as escolas estejam
devidamente equipadas e os professores preparados para a educagao na sociedade

digital do século XXI.
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Barbeta (2023) traz em seu trabalho os resultados de uma intervengéo
pedagogica na disciplina de Lingua Portuguesa que consistiu na produgao de relatos
multimodais e multissemiéticos por meio de narrativas digitais com alunos de uma
turma do primeiro ano do Ensino Médio. Os estudantes foram motivados a
desenvolver narrativas digitais inspiradas em suas experiéncias pessoais, utilizando
plataformas online para criar histérias que integravam texto, imagens, audio e
elementos interativos. Essa pratica revelou ser uma estratégia eficaz para aprimorar
suas habilidades em multiletramentos, promovendo a participacao ativa dos alunos e
oferecendo uma compreensao mais aprofundada de suas identidades e vivéncias. A
autora também abordou em seu referencial tedrico os multiletramentos e os textos
multissemidticos citando Dionisio (2005)8, Rojo (2012)7, Rojo e Moura (2012)8, Ribeiro
(2016)° e Coscarelli (2016)"°.

Nas consideragdes finais Barbeta (2023) revela que a integragcédo de textos
multimodais e multissemidticos, como multiletramentos e narrativas digitais, no
curriculo de Lingua Portuguesa no Ensino Médio proporciona uma experiéncia de
aprendizagem enriquecedora. Os beneficios incluem o estimulo a criatividade dos
alunos, a promoc¢ao de um ambiente propicio para expressao e desenvolvimento de
habilidades comunicativas, bem como o aumento do engajamento dos estudantes. A
relacdo entre o género discursivo "relato pessoal" e a narrativa digital abre
oportunidades para expressao e interacdao, e a inclusdo de multiletramentos e
narrativas digitais expande as formas de expressdo dos alunos, fortalecendo
autoconfianga e criatividade.

Apesar dos artigos mencionados abordarem o uso das TDIC e/ou a questao
dos letramentos, € importante destacar que eles nao tratam especificamente do
processo de construgdo do conhecimento em Lingua Portuguesa por meio da

producdo de midias digitais.

6 DIONISIO, Angela Paiva. Géneros multimodais e multiletramento. In: KARWOSKI, Acir Mario;
GAYDESZKA, Beatriz; BRITO, Karim Siebeneicher (org.). Géneros textuais: reflexdes e ensino.
Palmas e Unido Vitéria, PR: Kaygangue, 2005. p. 119-132.

7 ROJO, Roxane. Pedagogia dos multiletramentos, diversidade cultural e de linguagens na escola. /n:
ROJO, Roxane; MOURA, Eduardo (org.). Multiletramentos na escola. Sdo Paulo: Parabola Editorial,
2012. p. 11-31.

8 ROJO, Roxane; MOURA, Eduardo. Prototipos didaticos para os multiletramentos. /n: ROJO,
Roxane; MOURA, Eduardo (org.). Multiletramentos na escola. Sdo Paulo: Parabola Editorial, 2012.
p. 07-09

9 RIBEIRO, Ana Elisa. Textos multimodais: leitura e produgéo. Sao Paulo: Parabola Editorial, 2016.
10 COSCARELLI, Carla Viana. Letramento digital: aspectos pedagégicos e usos multiplos. Belo
Horizonte: Auténtica, 2016.
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O estudo realizado por Acri e Ruiz (2022) concentra-se na analise das
expectativas da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) em relagdo aos professores
e na lacuna entre essas expectativas e a realidade nas escolas. Ndo aprofunda a
questao da construgéo de conhecimento por meio da produgao de midias digitais.

Por sua vez, Caiado e Morais (2013) apontaram a necessidade de ir além,
usar a tecnologia articulada a estratégias pedagogicas que envolvam a construgao de
conhecimento em LP de forma inovadora.

Ja Barbeta (2023) direciona sua atencao a producao textual, propondo o uso
de plataformas digitais para transformar o tradicional género do relato pessoal,
originalmente registrado em papel, em videos destinados a publicagdo no YouTube.

Portanto, embora esses estudos sejam relevantes para compreender o uso das
TDIC na educacao e os desafios enfrentados pelos professores, € importante destacar
a auséncia de uma abordagem especifica sobre o processo de constru¢do do
conhecimento em LP por meio da produgédo de midias digitais. Essa lacuna indica a
necessidade de pesquisas adicionais que investiguem com profundidade esse campo
e explorem estratégias pedagogicas mais efetivas no contexto da educacgao digital.

A partir das analises, quantitativa e qualitativa, dos artigos percebe-se a
originalidade da presente pesquisa dada a inexisténcia de estudos sobre o tema
quando se articula descritores sendo um deles Lingua Portuguesa.

Os achados também demonstram a relevancia da presente investigagcdo, uma
vez que busca contribuir para a ampliacdo do conhecimento cientifico no campo da
Educacédo e da Lingua Portuguesa, indicando subsidios tedricos e praticos para o
desenvolvimento de abordagens pedagdgicas inovadoras e eficazes no contexto
digital.

Espera-se que ao explorar e analisar a relagao entre as TDIC, a construgao
do conhecimento e a disciplina de Lingua Portuguesa, este estudo amplie as reflexdes
sobre a importancia e os impactos das TDIC, bem como para o desenvolvimento de
praticas educacionais mais alinhadas as necessidades dos estudantes na era digital.

Na subsecao seguinte apresenta-se a estrutura do texto da dissertacao.
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1.2 Estrutura do texto da dissertagao

A presente dissertacao esta estruturada em cinco partes, iniciando-se com a
Introducao. Nessa secao introdutéria, é apresentado um panorama sobre a presenca
da tecnologia nas escolas e nas salas de aula, bem como as dificuldades enfrentadas
pelos professores ao lidar com uma geragao de alunos imersa na tecnologia em
todos os aspectos da vida, exceto no contexto escolar. Além disso, é abordada a
experiéncia pessoal da pesquisadora, que atua como docente na rede estadual de
Sao Paulo, no uso das TDIC com seus alunos, ressaltando a gratificante experiéncia.
Também s&o apresentados os resultados do Sistema de Avaliacdo de Rendimento
Escolar do Estado de Sao Paulo (SARESP) de 2021, os quais revelam preocupantes
indices de proficiéncia em Lingua Portuguesa entre os alunos da rede estadual.

Para justificar a relevancia da pesquisa, é realizada uma revisao da literatura
sobre o tema. A busca bibliografica foi conduzida em trés bases de dados. Apds a
analise quantitativa e qualitativa dos estudos encontrados, constatou-se uma lacuna
de pesquisas que explorem o uso das TDIC na construgdao do conhecimento no
contexto educacional, mais especificamente no campo da Lingua Portuguesa. Essa
constatacao refor¢ca a necessidade de aprofundamento nessa area de investigagao,
gue é o objetivo da presente pesquisa.

A secdo subsequente aborda o referencial tedrico que fundamenta a
pesquisa. Sao discutidos temas como inclusdo digital, alfabetizacdo midiatica
informacional e letramentos, considerando as mudancgas vivenciadas na sociedade
devido ao avancgo das TDIC, o qual transformou o cotidiano das pessoas. Além disso,
€ apresentada a teoria do construcionismo desenvolvida por Seymour Papert, que
integra os principios construtivistas de Jean Piaget e a abordagem sociointeracionista
de Lev Vygotsky ao uso das tecnologias, especialmente o computador. Essa teoria
enfatiza a participagao ativa do aluno na construgédo de seu préprio conhecimento,
por meio da interagao com o professor e os colegas. Um dos conceitos fundamentais
dessa teoria é a espiral da aprendizagem proposta por Valente (2005).

Considerando que o campo de estudo da pesquisa é a disciplina de Lingua
Portuguesa, é apresentado um panorama sobre o ensino e aprendizagem desse
conteudo, ressaltando que o ensino ainda esta associado a abordagens normativas

desatualizadas, que frequentemente nao correspondem a necessidade dos alunos.
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Também é considerado importante discutir os documentos orientadores curriculares,
tanto em ambito geral quanto especificamente para o ensino de Lingua Portuguesa.
Nessa analise, sdo abordados os Parametros Curriculares Nacionais (PCN), o
Curriculo do Estado de Sao Paulo, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e o
Curriculo Paulista.

Em seguida, € apresentada a evolugdo da pesquisa, abrangendo a
formulacao da questado de pesquisa e a definicdo dos objetivos gerais e especificos.
Nessa secdo, sao apresentados o universo da pesquisa e os critérios que
fundamentaram a selecao dos participantes. Isso inclui a analise dos resultados das
Avaliagbes de Aprendizagem em Processo (AAP) realizadas pelos participantes
quando estavam no 8° ano no ano letivo de 2022. Essa analise permitiu identificar as
habilidades em defasagem e selecionar, entre as previstas para o 9° ano, aquelas
que seriam trabalhadas na intervengao proposta.

A secado subsequente detalha os procedimentos metodoldgicos adotados
para alcangar os objetivos propostos na pesquisa. Sdo descritos o contexto da
pesquisa, os instrumentos utilizados para coleta de dados, como questionarios,
registros de aulas e analise de produgdes dos alunos, e os critérios de analise dos
dados.

A partir disso, sdo apresentados a descricdo e a analise das etapas de
aplicagao da intervencao didatica. Sdo relatadas e analisadas as aulas em que a
intervengao foi aplicada, destacando-se o uso de midias digitais e as estratégias
pedagogicas empregadas. Também é abordada a aplicagdo de questionarios que
investigaram o perfil dos participantes quanto ao uso de midias, acesso a conteudos
e producgao de midias digitais. Além disso, sao analisadas as produg¢des dos alunos,
considerando os principios tedricos discutidos anteriormente. Destaca-se também a
analise dos dados obtidos apds a aplicagcédo da intervencdo, buscando comprovar a
eficacia do trabalho com conteudos de Lingua Portuguesa aliados as midias digitais.

Na sequéncia, sao apresentadas as consideragdes finais, nas quais sao
retomados os temas abordados nas secdes anteriores e as conclusdes alcangadas
ao final da aplicacdo da intervencdo e analise dos resultados da avaliagdo pés-
intervencgao, a luz das teorias apresentadas no referencial teérico. Nessa sec¢éo, sdo
discutidos os achados da pesquisa, suas contribuigdes e limitagdes, e sugestdes

para pesquisas futuras.
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2 REFERENCIAL TEORICO

Entende-se ser necessario um embasamento tedrico sobre inclusédo digital,
alfabetizacdo midiatica informacional, letramento(s), construcionismo e o ensino e

aprendizagem de Lingua Portuguesa, que se aborda nas proximas subsecdes.

2.1 Inclusao digital e alfabetizagao midiatica informacional

A inclusdo digital consiste em “...] garantir que todas as pessoas,
independente de classe social, etnia, religido ou poder econdmico, tenham condigbes
de usufruir das potencialidades das ferramentas tecnolégicas de comunicagédo e
informacg&o.” " Em outras palavras, significa democratizar a tecnologia. Contudo,
quando se trata dessa questdo, esbarra-se em um outro problema, a desigualdade
social e digital.

Segundo dados da Pesquisa TIC Educagdo’?, em 2019, em 26% das escolas
urbanas nao havia nenhum computador disponivel para uso dos alunos em atividades
educacionais. Além disso, em 92% das escolas com acesso a Internet havia rede wifi,
mas 0 acesso era limitado para os alunos. Ainda que 90% das escolas publicas
possuisse wifi, apenas em 34% delas o acesso era disponibilizado aos alunos. A
pesquisa também aponta que 39% dos estudantes de escolas publicas urbanas nao
tinham computador ou tablet em casa. Esse percentual era maior no caso dos
estudantes de escolas publicas rurais.

Além disso, pesquisas de 2020 revelam que “[...] apenas 36% das escolas da
rede municipal tém internet banda larga para a¢des de aprendizagem, enquanto 66%

tém internet para o setor administrativo.”3

1 Disponivel em: https://www.significados.com.br/inclusao-digital/. Acesso em: 07 set. 2022.

2 Disponivel em:
https://www.cetic.br/media/docs/publicacoes/2/20201123090925/resumo_executivo_tic_edu 2019.pdf
. Acesso em: 14 dez. 2023.

13 Informacdes fornecidas em audiéncia publica conjunta das comissdes de Ciéncia e Tecnologia,
Comunicacao e Informatica, e de Educacéo. Disponivel em:
https://sul21.com.br/noticias/educacao/2022/07/no-brasil-apenas-36-das-escolas-da-rede-municipal-
tem-internet-para-uso-pedagogico/. Acesso em: 29 abr. 2023.
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https://www.cetic.br/media/docs/publicacoes/2/20201123090925/resumo_executivo_tic_edu_2019.pdf
https://sul21.com.br/noticias/educacao/2022/07/no-brasil-apenas-36-das-escolas-da-rede-municipal-tem-internet-para-uso-pedagogico/
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Dados mais atuais, de 2022, da pesquisa sobre o uso das Tecnologias de
Informacdo e Comunicagdo nas escolas brasileiras’#, revelam que das escolas de
Ensino Fundamental e Médio, 94% possuem acesso a internet, 91% possuem
computador em funcionamento e 89% possuem computador e acesso a Internet.

No cenario atual, se todos, professores e alunos, possuissem um aparelho
celular com acesso a internet de qualidade, a auséncia e/ou precariedade das Salas
ambiente de Informatica (SAl) nas escolas ou 0 numero de computadores nao seria
impedimento para a inclusdo das TDIC no ambiente escolar. Porém, sabemos que

essa ainda nao é a realidade brasileira.

Quase 10 milhdes de usuarios ndo acessam a Internet todos os dias ou quase
todos os dias, 9 milhdes dos quais pertencem as classes C, D e E. Usuarios
dessas classes também acessam a rede exclusivamente pelo telefone celular
e se conectam apenas pela rede mével (sujeita a limite de dados) em maiores
propor¢des. Ainda que a presenga de uma conexdo de qualidade (com
velocidade adequada e dados suficientes) e do uso da Internet por meio de
dispositivos apropriados nao sejam condigbes suficientes para o
engajamento online, os dados da pesquisa TIC Domicilios mostram que sao
fatores que afetam o conjunto de atividades realizadas no ambiente virtual.
Isso, por sua vez, pode limitar o desenvolvimento das habilidades digitais que
potencializam a apropriacdo dos beneficios oferecidos pela rede. (CETIC,
2022, p. 28)

Assim, a desigualdade na inclusao digital nado foi sanada.

Por sua vez, o cenario criado pela pandemia da Covid-19 no ano de 2020
evidenciou a urgente necessidade de integrar as TDIC no contexto escolar de forma
definitiva. A SEDUC-SP, em pouco mais de 30 dias, criou o Centro de Midias da
Educacao de Sao Paulo (CMSP), uma plataforma usada para auxiliar e apoiar alunos
e professores da rede estadual de Sdo Paulo durante o afastamento das atividades
presenciais devido a pandemia. O CMSP pode ser acessado pelo aplicativo de mesmo
nome, YouTube e pela TV Cultura Educacgao (TV aberta).

Os computadores das SAI tiveram manutengao ou foram trocados, a conexao
com a internet também sofreu reparos. Notebooks para o uso de professores e alunos
foram adquiridos e entregues as escolas e as salas de aula ganharam pontos de
acesso a Internet. Chips de celulares com acesso a internet foram disponibilizados a

alunos e professores, sem qualquer 6nus financeiro para aqueles que os recebessem.

14 Disponivel em:
https://www.cetic.br/media/docs/publicacoes/2/20231122132216/tic_educacao 2022 livro_completo.p
df. Acesso em: 14 dez. 2023.
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As informacdes acima exemplificam a¢des tomadas pela SEDUC-SP para que
todos os alunos pudessem ter acesso as aulas remotas e manter contato com os
professores.

No entanto, ainda ha problemas, apesar dos investimentos. Nao houve
adesdo substancial por parte de professores e alunos em receberem os chips, 0s
pontos de internet nas salas de aula ndo fornecem sinal sem fio para que
smartphones, tablets e notebooks se conectem a rede. O numero de computadores
na SAl ainda é pequeno se comparado ao numero de alunos por sala, cerca de 35
nos anos finais do Ensino Fundamental e 45, no Ensino Médio. Além disso, nem todos
os alunos possuem smartphones e, dentre aqueles que possuem, muitos nao tém
acesso a Internet, o que dificulta trabalhar com tecnologia movel.

Apesar desses problemas, a insercao das TDIC no ambiente escolar tem
ocorrido por meio de grupos de trabalho nos quais apenas um ou dois smartphones
tenham que se conectar a internet. Os proprios estudantes compartilham seu sinal
com os colegas para que todos possam realizar as atividades. Muitas vezes, o
professor utiliza o proprio sinal de internet e o seu celular pessoal como roteador para
que os estudantes realizem atividades. A autora deste projeto ja trabalhou com
agrupamentos para atividades de gamificagdo, por exemplo, além de solicitar o chip
oferecido pela SEDUC-SP para poder compartilhar o sinal de internet com os alunos
e realizar atividade e download de material a ser utilizado em atividades em sala de
aula e avaliacdes.

A viabilizacdo do acesso as TDIC e a internet possibilita a alfabetizagao
midiatica informacional. Grizzle et al. (2016, p. 13) esclarecem que ha varias [...]
definicbes de alfabetizacdo informacional, alfabetizacdo midiatica e outras
alfabetizacbes relacionadas — o que pode levar a uma confusdo -, [...]”. Em
decorréncia disso, os autores ndo apresentam uma definicdo para Alfabetizagao
Midiatica Informacional (AMI) mas apresentam elementos que a caracterizam, quais
sejam:

e compreender o papel e as fungdes das midias e de outros provedores de
informacao nas sociedades democraticas;

e compreender as condicdes nas quais essas fungdes possam ser
realizadas;

e reconhecer e articular a necessidade informacional;

e localizar e acessar informacgdes relevantes;

e avaliar com senso critico, em termos de autoridade, credibilidade e
finalidade atual, a informacdo e o conteldo das midias e de outros
provedores de informacao, incluindo aqueles na internet;
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e extrair e organizar a informagéo e o contetdo midiatico;

¢ sintetizar ou trabalhar com as ideias abstraidas do conteudo;

e comunicar para um grupo de pessoas ou leitores, com ética e
responsabilidade, sua compreensao sobre o conhecimento criado, em uma
forma ou meio de comunicagao apropriado;

e aplicar as habilidades em TIC para processar a informacéao e produzir
conteudo gerado por usuarios; e

e engajar-se nas midias e em outros provedores de informacgao, incluindo
aqueles na internet, para autoexpressao, liberdade de expresséo, dialogo
intercultural e participacdo democratica. (Grizzle et al., 2016, p. 14)

A AMI é fundamental pois as TDIC estao em praticamente todos os aspectos
da vida cotidiana e demandam “[...] novas formas de trabalhar, de comunicar-se, de
relacionar-se, de aprender, de pensar e, em suma, de viver” (Coll; Monereo, 2010, p.
15). Em decorréncia disso, todos teremos que lidar com as TDIC, e dominar a AMI,
que pressupde assumir mudangas nos modos de ler e escrever os codigos e sinais
verbais e nao-verbais, como imagens e desenhos, se compararmos as formas de
leitura e escrita feitas no livro, até porque o suporte sobre o qual estdo os textos

digitais € a tela, também digital. Tais mudangas envolvem também letramento(s).

2.2 Letramento(s)

O final do século XX & um periodo de grandes transformagdes que mexeu
com a concepgéo de lingua fechada, ou seja, de letramento autdbnomo, que implica
em ter dominio técnico de leitura e escrita. Essa mudancga nas percepgdes de
letramento reflete o debate entre dois modelos predominantes na Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), o letramento autbnomo e o letramento ideolégico. Como
ja explicado por outros pesquisadores brasileiros, como Rojo (2012) e Terra (2013), o
modelo de letramento autbnomo, conforme definido por Street (2013), implica uma
perspectiva na qual a habilidade de ler e escrever é vista como algo independente do
contexto sociocultural. Esse modelo foi delineado como uma alternativa ao modelo
ideologico de Street (2013), que destaca a relagao implicita de poder e influéncia que
o ato de letrar pode ter. O modelo ideoldgico, por sua vez, representa uma concepgao
de letramento que considera as praticas de leitura e escrita como intrinsecamente
ligadas ao contexto sociocultural em que ocorrem. Esse contexto, como é amplamente
reconhecido, é extremamente diversificado, heterogéneo e frequentemente marcado
por desigualdades, especialmente no contexto educacional do Brasil (Hissa; Costa,
2021).
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No campo da politica e economia, tem-se a questao do capitalismo que exige
produtividade e a formagdo de um mercado consumidor. O trabalho se torna mais
especializado e o trabalhador que ndo se adequa a esse novo cenario, nao tem
espaco no mercado de trabalho. Apenas saber ler e escrever, ou seja, ser
minimamente alfabetizado, ndo € mais suficiente. No campo social, o crescimento dos
centros urbanos gera ambientes carregados de escritas e modos de escritas, criando
um contato maior das pessoas com diversos textos. Nao se pode deixar de citar o
campo tecnoldgico no qual ocorre a maior mudanga, principalmente no que diz
respeito as Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo (TIC) e as TDIC, que
transformaram o dia a dia das pessoas. Essas transformacbes exigem um
posicionamento mais participativo do individuo e, apenas o conhecimento das letras
e do sistema de regras que regem a lingua ndo bastam. E preciso fazer uso desse
conhecimento para conviver em sociedade e atender aos apelos da sociedade
contemporanea (Street, 2013).

As TDIC promoveram uma mudanga no modo como as pessoas se
relacionam umas com as outras e com o mundo. Essas transformacdes sociais,
econdmicas, politicas, historicas e culturais originaram novos conceitos e/ou termos
para designar fendmenos recém-surgidos. Um deles é o termo “letramento”, que vem
atender a essa nova realidade, ja que a sociedade passou a se preocupar nao
somente com saber ler e escrever, mas em desenvolver habilidades de leitura e escrita
nas praticas sociais cotidianas.

Mas, o que é “letramento"?

Originalmente, a palavra letramento vem do inglés literacy (Literacy, 2018)
que, de acordo com o Longman Dictionary of Contemporary English Online'®, significa
0 estado de ser capaz de ler e escrever (tradugcdo da autora). No entanto, esse
conceito ndo condiz com o que se espera quanto a saber ler e escrever na sociedade

moderna.

[...] a palavra letramento é uma tradugéo para o portugués da palavra inglesa
literacy que significa 'the condition of being literate, a condigédo de ser letrado’,
e letrado a traducgé&o de 'literate - educated; especially able to read and write'
(SOARES, 2012, p. 35-36), (educado; especificamente, que tem a habilidade
de ler e escrever), compreendendo letrado como adjetivo que qualifica o
sujeito que faz uso da leitura e da escrita, que se envolve competentemente
nas praticas sociais de leitura e escrita. Assim, a pessoa que sabe ler e

15 Disponivel em: https://www.ldoceonline.com/dictionary/literacy. Acesso em: 07 set. 2022.
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escrever - alfabetizacao - é diferente daquela que faz uso 'competente' (grifo
nosso) da leitura e da escrita, a letrada (Corréa, 2021, p. 26).

A partir de 1980 surgem estudos que discutem muito mais o lado social do
que o cognitivo do letramento por conta das mudangas nas praticas sociais, como na
esfera do trabalho, por exemplo. Passa-se a considerar a leitura e a escrita a partir do
contexto das praticas sociais e culturais (historicas, politicas e econémicas). Sendo
assim, ser letrado vai além de saber ler e escrever, é fazer uso competente dessas
habilidades nas praticas sociais diarias, como diferenciar noticias reais das falsas,
selecionar informacgdes relevantes para uma determinada tarefa, e ndo apenas fazer
um “copiar” e “colar” de tudo aquilo que aparece na tela, para citar alguns exemplos.
O processo de letramento € transformador do sujeito e de sua relagcdo com o seu
mundo. O letramento remete a um estado ou condi¢ao social; tem um significado plural
em funcéo das praticas sociais da lingua. Tem-se que aproximar o estudo da lingua
da vida real, ou seja, superar os muros da escola.

Letramento, ao contrario do que muitos pensam, ndo envolve apenas o
conhecimento do cdadigo linguistico, envolve aspectos sdocio-histéricos da aquisicao
de um sistema escrito por uma sociedade.

Antes da invencdo do telefone, do celular e, mais recentemente, dos
smartphones, as pessoas costumavam se comunicar através de cartas e bilhetes
manuscritos. Com o advento das TDIC, as pessoas passaram a enviar mensagens de
texto via aplicativos de mensagens ou e-mails, mudando a forma como se relacionam.

Por conta disso,

As novas formas de interagdo com as tecnologias no contexto da cultura
digital, da intermidialidade e da transmidialidade, demandam novos
processos de literacias que tém sido entendidos a partir de conceitos como:
multiliteracies (Cope; Kalantzis, 2000; Fantin, 2011), media literacy
(Buckingham, 352 2005), informational literacy (Rivoltella, 2008) e new
literacies (Lankshear; Knobel, 2011). [...] Nesse quadro, o conceito das
multiliteracies, emerge da nova ordem cultural, institucional e global,
considerando "a multiplicidade dos canais de comunicagdo e midia e a
crescente proeminéncia da cultura da diversidade linguistica (Kalantziz,
2000, p. 9 apud Fantin, 2018, p. 351-352).

Como citado acima por Fantin (2018), nesse contexto surge o conceito de
multiliteracies ou multiletramentos. Esse conceito aparece pela primeira vez em 1994
quando um grupo formado por dez pesquisadores de diferentes areas da linguistica

se reuniu para elaboracdo de uma proposta pedagodgica apropriada ao mundo
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contemporaneo. Esse grupo ficou conhecido como Grupo Nova Londres (GNL), que
langou seu manifesto dois anos depois, em 1996. Em seu manifesto, o GNL afirmava

[...] a necessidade de a escola tomar a seu cargo (dai a proposta de uma
'pedagogia’) os novos letramentos emergentes na sociedade contemporanea,
em grande parte - mas ndo somente - devidos as novas TICS, e de levar em
conta e incluir nos curriculos a grande variedade de culturas ja presentes nas
salas de aulas de um mundo globalizado e caracterizada pela intolerancia na
convivéncia com a diversidade cultural, com a alteridade (Rojo, 2012, p. 12).

A concepgao de multiletramentos do GNL reflete uma compreenséo avangada
e contemporanea das praticas de letramento na era digital. De acordo com o GNL, o
ensino tradicional baseado em alfabetizagcdo nao é mais suficiente, uma vez que as
tecnologias digitais transformaram profundamente as formas de comunicagdo e
producao de significado. Os multiletramentos reconhecem que, no ambiente digital,
as pessoas interagem com varias modalidades semidticas, como texto, audio, video
e imagem, e que essas modalidades sdo combinadas de maneira a criar significados
que véo além das partes individuais (Rojo, 2012; Chinaglia, 2016).

Os multiletramentos sao caracterizados por sua natureza interativa e
colaborativa, desafiando as relagdes tradicionais de poder, especialmente no que diz
respeito a propriedade de informacgdes e produgdes. Além disso, eles sao hibridos e
mesticos, envolvendo uma mistura de linguagens, modos, midias e culturas. Nao se
trata apenas de habilidades técnicas, mas de entender as praticas sociais envolvidas
na leitura e escrita digitais (Rojo, 2012; Chinaglia, 2016).

Essa abordagem reconhece que, no mundo atual, as praticas letradas se
estendem muito além da publicacdo impressa, enfatizando a participacdo, a
colaboracéo e a distribuicdo de informacdes. Os multiletramentos também consideram
a multiplicidade de culturas e linguagens, refletindo a diversidade linguistica e cultural
da sociedade contemporanea.

Os multiletramentos, propostos pelo GNL, representam uma evolucdo nas
concepcdes de letramento, abragando a complexidade das interagdes verbais
contemporaneas e promovendo uma educagéo que valoriza a diversidade linguistica,
cultural e de midia. Essa abordagem reconhece a importancia de preparar os alunos
para um mundo marcado por multiplas linguagens e midias, enfatizando a participagao
ativa e critica na sociedade digital (Rojo, 2012; Chinaglia, 2016).

Assim, na sociedade atual, ndo se pode deixar de falar em multiletramento e

em letramento digital, pois se estd em contato com diversos géneros textuais
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disponiveis nas mais diferentes plataformas. O letramento digital € apenas um dos
letramentos exigidos pela sociedade moderna.
O GNL

[...] apontava para o fato de que essa juventude - nossos alunos — contava ja
ha quinze anos com outras e novas ferramentas de acesso a comunicagao e
a informagéo e de agéncia social que acarretavam novos letramentos, de
carater multimodal ou mulitsemiotico. Para abranger esses dois 'multi' - a
multiculturalidade caracteristica das sociedades globalizadas e a
multimodalidade dos textos por meio dos quais a multiculturalidade se
comunica e informa, o grupo cunhou um termo ou conceito novo:
multiletramentos (grifo nosso) (Rojo, 2012, p. 12-13).

As mudancas recentes que vém transformando o texto escrito e impresso em
digital, permitem mesclar multiplas linguagens (imagens estaticas e em movimento,
sons e musicas, videos, texto escrito e oral). A partir do momento em que se leva em
conta a heterogeneidade dos modos pelos quais 0s sujeitos se apropriam da leitura e
da escrita em sociedade, situando-as em seus contextos sociais, percebe-se essa
multiplicagdo de letramentos, como, por exemplo, o letramento cartografico, o
letramento digital, o letramento académico etc. Ser (multi)letrado é fazer uso social
das praticas de leitura e escrita, € agir e interagir em sociedade, € dar condi¢des para
a sobrevivéncia e conquista da cidadania, no contexto de transformagdes culturais,

sociais, politicas, econémicas e tecnoldgicas.

Letramento digital diz respeito as praticas sociais de leitura e producéo de
textos em ambientes digitais, isto €, ao uso de textos em ambientes
propiciados pelo computador ou por dispositivos moveis, tais como celulares
e tablets, em plataformas como e-mails, redes sociais na web, entre outras.

Cabe ainda ressaltar que:

A competéncia para usar os equipamentos digitais com desenvoltura
permite ao aprendiz contemporaneo a possibilidade de reinventar seu
quotidiano, bem como estabelece novas formas de agdo, que se revelam
em praticas sociais especificas e em modos diferentes de utilizagdo da
linguagem verbal e na-verbal. O letramento digital requer que o sujeito
assuma uma nova maneira de realizar as atividades de leitura e de escrita,
que pedem diferentes abordagens pedagdgicas que ultrapassam os limites
fisicos das instituicdes de ensino, em varios aspectos [...].(Xavier, 2007, p.
3-4).

16 Disponivel em: https://www.ceale.fae.ufmg.br/glossarioceale/verbetes/letramento-
digital#:~:text=Letramento%20digital%20diz%20respeito%20%C3%A0s,sociais % 20na%20web%2C%
20entre%200outras. Acesso em: 07 set. 2022.
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E por que falar em multiletramentos? O mundo moderno trouxe uma grande
variedade de textos com os quais se tem que lidar todos os dias, inclusive textos néo-
lineares conectados por hiperlinks e compostos por diferentes midias, como os
memes, por exemplo, que misturam imagem e texto. Essa multimodalidade textual
exige praticas e capacidades de compreensdo para cada uma das linguagens
envolvidas para fazer significar esses textos multimodais. O GNL chama a atenc&o
para a multiplicidade de canais de comunicagdo e midia e para a proje¢ao da
diversidade linguistica e cultural. O letramento, entdo, adquire outra dimensao e
chega-se a concepg¢ao de multiletramentos: letramento matematico, cartografico,
literario, digital, etc.

Um dos multiletramentos que se deve integrar a escola é o letramento digital,
que diz respeito as praticas sociais de leitura e escrita em ambientes digitais e, ainda
pressupde o dominio das ferramentas digitais de forma a atribuir sentido aquilo que
se |&é e escreve na tela. Esse dominio envolve habilidades na compreensdo do
emprego de sons, imagens, textos nao-lineares e a selecdo e avaliagdo de
informacoes.

O conceito de letramento digital vai além do simples emprego das tecnologias
digitais. Ele abrange as praticas de leitura e escrita nas quais um individuo €&
capacitado a agir de maneira critica, ao criar e/ou disseminar informacdes. Nesse
contexto, a escola desempenha um papel fundamental ao fornecer educagao
relacionada ao uso das tecnologias digitais, promovendo praticas de letramento ou
multiletramentos no ambiente educacional que habilitem o desenvolvimento das
competéncias necessarias para utilizar essas tecnologias de forma eficaz. Isso se
correlaciona com a ideia de 'fluéncia tecnoldgica', conforme descrito por Almeida
(2005 apud CORREA, 2021), que se traduz em uma utilizagdo critica das tecnologias
da informagcdo e comunicagdo para potencializar a aprendizagem e exercer a
cidadania. Portanto, além de simplesmente utilizar dispositivos tecnoldgicos, como
aplicativos da internet, € crucial que os alunos vivenciem uma educacgao direcionada
ao uso dessas tecnologias, permitindo o desenvolvimento de habilidades que facilitem
uma integragao mais efetiva na sociedade (Corréa, 2021, p. 36-37).

Entretanto, o que se tem observado € que o ensino nao tem acompanhado o
desenvolvimento da sociedade, como se a escola n&o tivesse nada a ver com o mundo

que rodeia os sujeitos que a frequentam, oferecendo um ensino que nao dialoga com
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0s propositos da lingua, com a lingua de seu tempo, ou seja, ensina uma lingua
fechada em si mesma, ensinando regras gramaticais que pouco ou nada acrescentam

ao individuo em suas praticas sociais de leitura e escrita.

Sem duvida, a contemporaneidade nos desafia a dominar novos modos de
escrever e ler, que vao além do modelo tradicional existente. Por isso, ha a
necessidade de discutir e trabalhar os multiletramentos, principalmente na
escola, que nido tem preenchido essa lacuna. Professores tém buscado
mudar a pratica de leitura, mas as mudangas externas ocorrem com tamanha
velocidade que eles ndo tém conseguido acompanhar (Garofalo, 2020, p. 42).

Na citacdo acima, Garofalo (2020) menciona que os professores tém tentado
mudar o que Bunzen (2010, p. 101 apud Chinaglia, 2016, p. 67) chama de letramento
escolar, “[...] compreendido como um conjunto de praticas socioculturais, historica e
socialmente variaveis, que possui uma forte relacdo com os processos de
aprendizagem formal da leitura e da escrita, transmissdo de conhecimentos e
(re)apropriacao de discursos.”

A cultura escolar é a cultura da escrita, do papel impresso, valoriza, por
exemplo, a escrita no caderno, a copia idéntica ao que o professor escreveu na lousa;
enquanto outras formas de escrita, como postagens em redes sociais, textos em
aplicativos de mensagens, rabiscos em carteiras, sdo desvalorizados. E o que Buzen
(2010, p. 109, apud Chinaglia, 2016, p. 68) chama de “[...] conflitos entre os mundos
de letramento”.

A escola tem que mudar. E imprescindivel que os multiletramentos sejam
integrados ao ambiente escolar. Com isso em mente, surgiu a Pedagogia dos

Multiletramentos, que

[...] a partir das ideias de um grupo de estudiosos e pesquisadores da area
de educagdo que se intitula The New London Group (1996). Em meados da
década de 1990, esses pesquisadores discutem suas preocupacdes acerca
do rumo que os meios de comunicagao estavam tomando e, juntamente a
isso, questdes relativas ao ensino de linguas e praticas de letramentos, que
pareciam (e ainda parecem) se renovar e se modificar a todo instante. [...] 0
grupo argumenta que o mundo atual deu espago ao surgimento de multiplos
modos e espagos de comunicagdo e de interagdo (novas Tecnologias de
Informagao e Comunicagéo), que colocam em evidéncia variadas questdes
de diversidade cultural e linguistica antes apagadas/silenciadas pelas
abordagens tradicionais de letramento (Rosa, 2016, p. 35).

O grande desafio da escola é integrar os multiletramentos ao curriculo. E o
que Almeida e Silva (2011, apud Chinaglia, 2016) chamam de Web Curriculo, ou seja,

€ o curriculo que se desenvolve a partir das TDIC, especialmente, a internet. Nao se
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trata apenas de um uso eventual das tecnologias, mas uma maneira de apropriar-se
delas em prol da interagao, do trabalho colaborativo e do protagonismo dos individuos
envolvidos. E “[...] buscar uma integracéo delas (tecnologias) e as competéncias
necessarias para utiliza-las de maneira transversal e integrada ao curriculo. Mas
também é necessario que o fagamos de maneira critica e adequada, sem cairmos em
um determinismo tecnoldgico idealista” (Chinaglia, 2016, p. 73).

O GNL propbée um novo modo de fazer escola no qual o dito classico e erudito
cedem espaco para as linguagens e culturas marginais e populares, permitindo
posicionamentos mais criticos e questionadores a respeito daquilo que eram, até
entdo, considerados objetos “corretos” para a “boa educagéo” (Rosa, 2016, p. 38).

A pedagogia dos multiletramentos se interessa pela dindmica da
transformacado e nao de reproducdo ou assimilacdo, isto €, os alunos ndo devem
apenas ser reprodutores daquilo que Ihes é passado, mas devem ser agentes na
producao de significados, ter participagdo ativa na constru¢do e reconstrugéo desses
significados. Os aprendizes tém que ter um papel de agentes produtores para que os
processos de significacdo sejam reconhecidos e criem novos significados. E mudar o
modelo de educagéo bancaria para uma educagao na qual o aluno seja protagonista
na construcdo de conhecimentos por meio da interacdo com professores e
colegas. “Essa abertura para novos modos de significar que ndo s&o tradicionais
abrem a escola e o0 ensino de letramentos para a criatividade, produtividade,
relevancia social/comunitaria, inovagédo e emancipacgao” (Rosa, 2016, p. 39).

De acordo com o Curriculo Paulista (SAO PAULO, 2019), é essencial que 0s
estudantes sejam preparados n&o apenas para o letramento tradicional, mas também
para os multiletramentos e novos letramentos, a fim de que possam se integrar em
uma variedade de culturas, como a letrada, artistica, do movimento, cientifica, popular

e digital, entre outras.

Para ampliar e ressignificar o uso das tecnologias e assegurar que o0s
estudantes saibam lidar com a informagdo cada vez mais disponivel, o
Curriculo Paulista contempla essa tematica nos varios componentes
curriculares desde os Anos Iniciais do Ensino Fundamental. Dessa maneira,
pretende-se possibilitar o desenvolvimento de competéncias e habilidades
que permitam aos estudantes:

e buscar dados e informagdes de forma critica nas diferentes midias,
inclusive as sociais, analisando as vantagens do uso e da evolugéo da
tecnologia na sociedade atual, como também seus riscos potenciais;

e apropriar-se das linguagens da cultura digital, dos novos letramentos e
dos multiletramentos para explorar e produzir conteudos em diversas
midias, ampliando as possibilidades de acesso a ciéncia, a tecnologia, a
cultura e ao trabalho;
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e usar diversas ferramentas de software e aplicativos para compreender e
produzir conteudos em diversas midias, simular fendmenos e processos
das diferentes areas do conhecimento, e elaborar e explorar diversos
registros de representacdo matematica; e

e utilizar, propor e/ou implementar solugdes (processos e produtos)
envolvendo diferentes tecnologias para identificar, analisar, modelar e
solucionar problemas complexos em diversas areas da vida cotidiana,
explorando de forma efetiva o raciocinio légico, o pensamento
computacional, o espirito de investigagdo e a criatividade (Sao Paulo,
2019, p. 41).

Nessa perspectiva de uso das TDIC, uma das possibilidades é o

construcionismo.

2.3 Construcionismo

A aquisicao do conhecimento ndo € um ato passivo, € uma construcio ativa
dos sujeitos, como ja preconizava Piaget em sua teoria construtivista, e também da
interacdo desses sujeitos com o ambiente e os objetos do conhecimento, como propde
Vygotsky em sua teoria conhecida como sociointeracionismo. A partir das concepgdes
desses dois pensadores, Papert “[...] propde que educar consiste em criar situacoes
para que os aprendizes se engajem em atividades que alimentam este processo
construtivo” (Maltempi, 2005, p. 2-3), utilizando o computador, o que ficou conhecido

como construcionismo.

A teoria construcionista recebeu forte influéncia das teorias de Piaget e
Vygotsky, o primeiro nome remete a teoria do construtivismo na qual segundo
Piaget (1982) o conhecimento é construido pelo aluno de dentro para fora
ndo sendo cumulativo, além disso, sdo transformados continuamente por
meio da interagédo do individuo com o meio, a interagao ocorre entre outros
sujeitos e objetos utilizando-se de simbolos. O conhecimento depende,
portanto, tanto da estrutura cognitiva do individuo como a interagdo com os
objetos, de tal modo que nada esta acabado e pronto. Ja o segundo pensador
remete ao sdcio-interacionismo, conforme Vygotsky (1984, 1988) sua teoria
difere em parte do construtivismo pois acredita que o foco esta no processo
de aprender que promove o desenvolvimento das estruturas da mente,
enquanto Piaget acredita que a estrutura mental do sujeito precede o
desenvolvimento, A teoria de Vygotsky estabelece como fundamental
importancia a interagao tem com o meio em que esta inserido, e sugere o
termo zona de desenvolvimento proximal (ZDP), definida por aquilo que o
individuo ja sabe e pelo que aquilo que ainda tem o potencial de aprender.
Nesse sentido, quanto mais diversificada e rica as interagdes sociais, maior
sera o desenvolvimento cognitivo, sendo que quando um conhecimento em
potencial é alcangado, ele se torna um conhecimento real. (Wisnieski, 2022,
p. 4-5)

De acordo com o construcionismo, o individuo sé aprende quando esta

envolvido na construgdo de alguma coisa que tenha algum significado pessoal, seja
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um poema, um video, uma peca de artesanato, que possa ser mostrada para outras
pessoas. E o aprender fazendo, e se aprende melhor quando se faz aquilo que se

gosta, quando se pensa e se conversa sobre o que se faz.

[...] a razdo de o Construcionismo propor que os aprendizes construam
produtos, que possam ser mostrados a outras pessoas e sobre os quais se
possa conversar, se baseia na concepgédo de que dessa forma o aprendiz
pode explicitar suas ideias e gerar um registro de seus pensamentos, os quais
podem ser utilizados para se construir novos conhecimentos (Valente, 2002
apud Maltempi, 2005, p. 5).

Apesar de ter suas origens na programagdo de computador, o
construcionismo pode ser aplicado nas demais areas do conhecimento. Em LP, por
exemplo, o professor, ao invés de apresentar jogos prontos para trabalhar um
determinado conteudo, pode pedir que os estudantes criem seus jogos. Outro
exemplo, nas aulas de Matematica, ao invés de trabalhar com um tangram pronto, o
professor pode aproveitar a oportunidade para “ensinar” triangulos, angulos e outros
conceitos geométricos enquanto os alunos constroem seus préprios tangrans e figuras
que se podem formar a partir das sete pecas que o compdem.

No construcionismo, o aluno é o protagonista de seu processo de
aprendizagem, um agente ativo na construgdo do conhecimento, que busca a
resposta de um problema por si mesmo. Isso vai no caminho oposto aos atos
mecanicos da escola para a produgdo em massa e da educacao bancaria, na qual o

professor € um transmissor de conhecimento.

Para Papert, a escola - com seus planos de aula, curriculos e testes
padronizados, além de outros formalismos - acaba, com frequéncia,
reduzindo a aprendizagem a uma sequéncia de atos mecanicos,
transformando o professor em um mero técnico, embora este tente resistir,
desenvolvendo relacionamentos humanizados, naturais, afetuosos, em sala
de aula. Isso coloca o professor em estado de tensao (Silveira, 2016, p. 130)

Tanto a escola como o professor tém que mudar. Fino (2000, apud Silveira,
2016, p. 135) defende que

O que é preciso é que os professores desgam do nicho onde foram colocados
pelos geniais inventores, como dizia Toffler, da escola modelada na fabrica,
para descerem a realidade que €& da organizagdo dos contextos de
aprendizagem das criangas ou dos jovens que lhes sdo confiados. Na
verdade, mais importante para um professor do que ensinar bem, é que os
aprendizes que lhe compete trabalhar aprendam bem.

O papel do professor nesse processo deve ser o de organizar as interagoes

entre o estudante e o meio, além de problematizar as situagdes a fim de propiciar a
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construcado do conhecimento, “[...] considerando a teoria educacional construcionista,
temos que esse meio é formado por tecnologia e desenvolvimento de projetos de
significado pessoal" (Maltempi, 2005, p. 9).

As TDIC sao uma importante ferramenta dentro do construcionismo, contudo,
nao devem ser vistas como meros auxiliares da educacdo, mas como um fator
obrigatério e decisivo no dia a dia da aprendizagem, seja na escola ou em casa. Papert
(2008 apud Silveira, 2016) defende que ao usar as TDIC em ambientes ndo formais
de aprendizagem as criangas podem promover grandes mudangas, criar/desenvolver
abstragdo, mudar o fluxo das coisas. Os estudantes do século XXI convivem, no
ambiente fora da escola, intensamente, com smartphones, smart tvs, tablets e
computadores e produzem artefatos como jogos para computadores e smartphones,
videos para plataformas como YouTube, Vimeo e TikTok, podcasts etc. Eles sao
produtores de conteudo e ndo mais apenas meros consumidores, como ainda
acontece no ambiente escolar. Sobre isso, Fino (2000, apud Silveira, 2016, p. 133)

afirma que

Vivemos numa sociedade que, por ser pds-industrial, requer formas de
educacéao poés-industrial, em que a tecnologia sera, com pouca hipétese de
duvida, uma das chaves da concretizagdo de um novo paradigma educativo,
capaz de fazer incrementar os vinculos entre alunos e a comunidade, enfatiza
a descoberta e a aprendizagem, e de fazer caducar a distingao entre aprender
dentro e fora da escola.

Por viver nessa sociedade pds-industrial na qual a tecnologia é elemento
fundamental e dominante, o aluno ja ndo se sente motivado a aprender através de
aulas expositivas, tdo presentes na escola. O que o construcionismo propde € um
processo mais ativo no qual o aluno é o construtor de seu préprio conhecimento, na
interagdo com o professor e os colegas.

Nesse processo, s&o elementos importantes um ciclo de agdes e a espiral da
aprendizagem, que contribuem para melhor compreender a forma como o
pensamento esta em constante aprimoramento.

Valente (2005) sugere para a construgdo do conhecimento o seguinte ciclo:
descrigdo - execugao - reflexdo - depuragao - descrigdo, que Ono (2010, p. 73)
descreve em detalhes:

- Descrigao: quando do uso de toda a estrutura de conhecimento, ou seja,
conceitos envolvidos no problema, estratégias para a aplicagdo dos
conceitos, entre outros.

- Execugdo: durante a execugdo de determinada agdao, ha um retorno
imediato, o feedback, que servira como subsidio para sua reflexao;
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- Reflexao: a reflexdo proporciona diversos niveis de abstragdo, provocando
alteragdes na estrutura mental da pessoa. A mais simples € a empirica, que
permite a extracdo de informagdes do objeto ou das agdes sobre o objeto. A
pseudo-empirica permite a dedugéo de algum conhecimento a partir da agéao
ou do objeto. Ja na abstracao reflexionante pode-se projetar, a partir de um
nivel mais elementar, para um nivel cognitivo mais elevado ou a
reorganizagdo de um conhecimento previamente existente. Neste caso a
pessoa estd pensando a partir de suas proprias ideias. Ha duas
possibilidades quando da abstragcdo reflexionante, ou o individuo nao
modifica 0 seu procedimento, uma vez que suas ideias iniciais estdo
alinhadas com os resultados obtidos ou, de outra forma, depura o
procedimento, uma vez que o resultado obtido n&o representa sua intencao
inicial.

- Depuragao: quando da depuragédo dos conhecimentos por meio de novas
buscas por informagdes ou pensar. Uma vez encontrada a informagao é
entado assimilada pela estrutura mental, passando a ser conhecimento, que é
aplicado na modificagao da descrigado valida até entao.

O ciclo, o processo de repeticado, periodicidade e ordem, esta em constante e

continuo crescimento no processo de constru¢gao do conhecimento, sendo que no final

do ciclo, o aprendiz tera avangado em seu conhecimento se comparado ao seu inicio.

(Ono, 2010)

A cada ciclo completado, as ideias do aprendiz deveriam estar em um
patamar superior do ponto de vista conceitual. Mesmo errando e néao
atingindo um resultado de sucesso, o aprendiz deveria estar obtendo
informagdes que sdo Uteis na construgao de conhecimento. Na verdade,
terminado um ciclo, o pensamento n&o deveria ser exatamente igual ao que
encontrava no inicio da realizacdo desse ciclo. (Valente, 2005, p. 66).

A espiral da aprendizagem, apresentada na Figura 2, representa o ciclo de

acoes.
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Figura 2 - Espiral da aprendizagem que acontece na interagdo aprendiz-computador
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Fonte: A autora.
Nota: Adaptada de Ono, 2010, p. 72.

Ao apresentar seu modelo de espiral da aprendizagem, Valente (2005)

considera o individuo como a unidade de analise central, quando o ciclo
descrigao-execucgao-reflexdo-depuracéo [...] € evidenciado no processo de
aprendizagem. E por meio deste processo que o individuo aprende e,
consequentemente, constréi seu conhecimento. O nivel de detalhamento do

processo se da no individuo, considerando no modelo a unidade de analise.
(Ono, 2010, p. 91)

O conhecimento pode ser construido a partir da proposicao de um problema
que o individuo deve solucionar ativando conhecimento apropriado que ja possui ou,

buscando novas informagdes que, uma vez processadas, se integrardo ao
conhecimento ja existente (Ono, 2010)

Valente usa o modelo de espiral ao tratar da relagdo do aprendiz com o
computador. Contudo, esse mesmo modelo pode ser implementado em situagdes em
que se usa outros tipos de TDIC, ou mesmo na sua auséncia.

[...] o que € observado na situagao de resolugdo de um problema por meio da
programacao, também acontece no caso da elaboragdo de um texto ou
mesmo de uma planilha. As idas e vindas na re-escrita, o recortar-colar
contribuem para atingir patamares superiores do pensamento, mesmo que o
produto ainda n&o seja perfeito. Mesmo no caso do erro (ou bug, como é
usado em computagéo) o aprendiz esta fazendo progresso do ponto de vista
do seu pensamento, pois ele tem mais dados para realizar outras tentativas.
O produto pode até ficar pior, mas o nivel de conhecimento cresceu e
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continua crescendo na forma de uma espiral ou um remoinho [...] (Valente,
2005, p. 69)

Um ponto importante a se destacar nesse ciclo proposto por Valente (2005),
€ que a interacdo entre o estudante e o computador pode nédo ocorrer de forma
adequada sem que haja a mediagdo de um profissional, agente de aprendizagem
(professor) que conhega o processo de construgao de conhecimento. "[...] do ponto
de vista educacional, € impraticavel pensarmos que tudo que uma pessoa deve saber
tenha que ser construido de maneira individual, sem ser auxiliado" (Valente, 2005, p.
72). Este agente deve compreender as ideias do aluno e conhecer os meios
apropriados de atuacio para realizar intervencdes adequadas para cada situacao. A
ideia de construgdo do conhecimento pode ser potencializada empregando
professores ou agentes de aprendizagem prontos para auxiliar os alunos. Uma das
funcdes desse agente é formalizar conceitos historicamente acordados. Na auséncia
de um professor ou agente de aprendizagem, os alunos devem reproduzir essas
convengdes (Valente, 2005). "Os elementos sociais e culturais de sua comunidade
podem agir como fontes de inspiragdo de ideias ou mesmo na percep¢ao de novos
problemas que possam ser solucionados por meio do computador" (Ono, 2010, p. 76),
ja que o aprendiz esta inserido num ambiente social e cultural, com a participagao de

agentes que fazem parte de seu cotidiano em comunidade.

As interagcdes e trocas ocorrem entre os individuos de determinada
comunidade, por meio de inUmeras interagdes, trocas de informacgoes,
discussdes online, entre outras formas e, simultaneamente, esses mesmos
individuos participam de outras comunidades similares, nas quais discussdes
também ocorrem, trocas de documentos, desenvolvimentos sao explicitados
e os diferentes corpos de conhecimento explicito sdo realinhados, resultando
em novos conhecimentos que séo construidos (Ono, 2010, p. 96).

Um dos pontos centrais da ideia do ciclo e da espiral é a questao do erro que
ainda permanece como algo que deve ser desencorajado e punido no processo
educacional. Ja na perspectiva de Valente, os erros ndo s&o vistos como negativos,
mas como oportunidades na construgdo do conhecimento. Encontrar e corrigir erros
oferece uma oportunidade unica para os alunos entenderem o que estdo fazendo e
pensando, permitindo que os professores trabalhem nos niveis de “aprender
aprendendo” e “pensando sobre o pensamento”. Buscar informagdes e estratégias
para eliminar "bugs" em ciclos € o processo de depuragao dentro do ciclo proposto

por Valente (2005). E também uma oportunidade para identificar as estratégias que
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os alunos usaram para encontrar e selecionar informacgdes relevantes e discutir os
processos que o0s alunos usaram para transformar essas informacdes em
conhecimento. O que importa € como vocé aprende o conteudo, ndo o conteudo em
si. A chave esta na estratégia usada para aprender.

Na sequéncia abordar-se-a a insubordinacdo criativa que foi de suma
importancia para a preparagao da intervengcdo pedagogica, de modo a articular o

ensinoi e aprendizagem de Lingua Portuguesa ao construcionismo.

2.4 Insubordinagao criativa

Durante a elaboragao da proposta de intervencéo pedagodgica, a pesquisadora
enfrentou consideravel desafio em conceber abordagens inovadoras e criativas. A
investigacdo aprofundada do conceito de "insubordinag&o criativa" revelou-se de
fundamental relevancia para a elaboracdo de uma proposta que se distanciasse dos
paradigmas do ensino tradicional, no qual o professor detém o conhecimento de forma
exclusiva e o aluno é visto como um mero recipiente de informacdes.

Segundo Ken Robinson (Robinson; Aronica, 2016), um dos principais
defensores da insubordinagao criativa na educagéo, as abordagens tradicionais de
ensino tendem a suprimir a criatividade e limitar o potencial dos estudantes. Robinson
argumenta que a educagao precisa incentivar a curiosidade, a experimentagao e a
expressao individual, proporcionando um ambiente em que a insubordinacéo criativa
possa florescer.

Essa abordagem pedagodgica promove a autonomia dos estudantes,
permitindo que eles se tornem agentes ativos na construgao de conhecimentos e na
busca por solugdes inovadoras. Ao desafiar as normas estabelecidas, os alunos
desenvolvem habilidades essenciais para o século XXI, como pensamento critico,
criatividade, colaboragdo e comunicagao. Além disso, essa abordagem promove a
autoexpressao e a confianga dos alunos em suas proprias capacidades.

E importante destacar que a implementacdo da insubordinagdo criativa na
educacédo requer uma mudanca na cultura e nas praticas educacionais. E necessario
que os professores assumam o papel de facilitadores e mentores, incentivando os

alunos a explorarem e experimentarem, em vez de simplesmente transmitir
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informagdes de maneira passiva. Os espagos de aprendizagem também devem ser
flexiveis e estimulantes, promovendo a criatividade e o pensamento critico.

No entanto, € importante ressaltar que a insubordinacao criativa ndo deve ser
confundida com indisciplina ou falta de respeito as regras. Ela se baseia em uma
postura ética e responsavel, em que os estudantes sao incentivados a agir de forma
construtiva, respeitando os outros e buscando o bem comum.

Contudo, é necessario superar desafios e resisténcias a implementagcao da
insubordinagao criativa na educacgéo. Algumas questdes que podem surgir incluem a
necessidade de recursos adequados, a formacao dos professores para atuarem como
facilitadores e a avaliagdo de maneira apropriada dos resultados alcangados pelos
estudantes.

Em suma, a insubordinagédo criativa na educagdo € uma abordagem que
desafia as estruturas tradicionais do sistema educacional, incentivando os alunos a se
tornarem protagonistas ativos de sua aprendizagem. Ao oferecer espago para a
expressao individual, a experimentagcdo e a busca por solugdes criativas, essa
abordagem prepara os estudantes para enfrentar os desafios do século XXI e se

tornarem cidadaos criticos e inovadores.
2.5 O ensino e a aprendizagem de Lingua Portuguesa

O ensino tradicional da lingua materna ainda hoje esta associado a visbes
normativas cujos objetivos e metodologia s&o, na maioria dos casos, tao
desatualizados que dificilmente condizem com a realidade dos alunos.

Segundo Souza (2019, p. 45), “[...] conhecendo a histdria dos estudos
gramaticais, compreendemos por que, até hoje, ainda se tem a visao de que a aula
de Lingua Portuguesa s6 € aula de Lingua Portuguesa se tiver como objetivo central
‘'ensinar' a norma 'correta' da lingua.”

O ensino de Portugués, em suas origens, visava a substituicdo de formas
linguisticas espontaneas por outras consideradas corretas e elegantes. As
gramaticas, que apresentavam fatos linguisticos estanques, foram por muito tempo o
principal material didatico, embora apresentassem falhas, como excesso de
terminologias, tendéncia a légica, analise focada na frase e ndo no texto, e orientagao

para a analise por si s6. Esse processo levou a supervalorizagao da lingua escrita e
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seus problemas ortograficos, bem como a uma visdo da lingua oral como uma
distor¢do do cadigo escrito (Suassuna, 2020).

Os modelos de ensino de Lingua Portuguesa (LP) priorizavam o ensino da
gramatica normativa, também conhecida como gramatica tradicional (GT) que prima
pelas regras prescritivas que regem a lingua, tanto falada quanto escrita (Kowalski;
Cavalheiro, 2020).

Assim,

[...] é importante destacar que a concepgao de gramatica que predominou no
ensino de Lingua Portuguesa ao longo dos anos foi a de gramatica normativa,
a qual diz respeito ao 'conjunto de regras que marcam o que se considera
como uso correto da lingua' (Antunes, 2007 apud KOWALSKI,
CAVALHEIRO, 2020).

A énfase no ensino gramatical em detrimento do ensino textual pode ser
justificada pelo fato de que, por muito tempo, a educacgao foi restrita a uma minoria
privilegiada. Essa minoria, por sua vez, representava aqueles que dominavam a
variedade padrdo da lingua, e por isso, o ensino de portugués era orientado para a
tradicdo gramatical com o objetivo de alcangcar uma homogeneidade padronizada,
negligenciando assim a diversidade dialetal (Santos, 2014).

Contudo, é relevante ressaltar que esse contexto sofreu mudancgas profundas
na década de 1960, coincidindo com o inicio da ditadura militar no Brasil, um regime
autoritario que perdurou por duas décadas, de 1964 a 1985. Este regime acarretou
uma série de transformacdes de natureza politica, econdmica e social, as quais
exerceram um impacto substancial no panorama educacional do pais.

Neste periodo surgiu um novo modelo econdmico que buscava a aceleragéo
do crescimento através da industrializagdo, da modernizagdo da agricultura e de
investimentos em infraestrutura. Esse novo paradigma demandou uma mao de obra
mais especializada e, como resultado, propiciou um processo de “democratizacdo” do
sistema educacional, para a formacdo de mao-de-obra especializada, que passou a
acolher criangas e jovens de diversas camadas da sociedade com diferentes dialetos,
distantes da variedade padrdao da lingua. Nesse cenario, tornou-se inegavel a
necessidade de a escola reconhecer e incorporar as variagdes linguisticas, que antes
eram negligenciadas.

No entanto,

[...] o reconhecimento das variedades linguisticas nao contribui para
desencadear mudangas significativas na configuragdo do ensino da Lingua
Portuguesa que vinha se constituindo desde as reformas pombalinas, pois a
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Lingua Portuguesa que se ensinava nas escolas permanecia distante da que
era utilizada pela maioria dos alunos fora da escola, 0 que se demonstrava
também pelos baixos desempenhos e pelas altas taxas de reprovagao
(Schwartz; Dalvi; Ramalhete, 2020, p. 345).

De acordo com Suassuna (2020), a escolarizagdgo da LP é um fator
determinante desse fracasso do ensino-aprendizagem do Portugués. A escola busca
estabelecer uma norma-padréo para a lingua, que muitas vezes ndo considera a
diversidade linguistica e cultural dos alunos. Nesse sentido, a funcionalidade da
lingua, ou seja, a sua capacidade de ser utilizada em diferentes contextos e situagodes,
é frequentemente desconsiderada em favor de uma abordagem prescritiva que
prioriza a correcdo gramatical e a norma culta. E necessario, portanto, repensar a
abordagem do ensino de lingua portuguesa e considerar a diversidade linguistica
como um aspecto fundamental a ser valorizado na escola.

Para Silva (2004 apud Santos, 2014, p. 8), a década de 1980 foi marcada por
intensas discussdes acerca do ensino da lingua materna, em meio a um discurso que
apontava para uma "crise da lingua portuguesa". Esse debate publico envolveu
questdes sociopoliticas relacionadas a educagéao, aprendizagem e ao "uso" € "mau
uso" da lingua portuguesa no Brasil. Um dos temas mais relevantes durante esse
periodo foi a importancia da gramatica na educagdo. Essas discussdes revelam a
preocupagao em relacdo ao papel da escola no ensino da lingua portuguesa, bem
como a necessidade de repensar os métodos e praticas utilizados para a formagao
linguistica dos individuos. Enquanto a tradicdo da linguistica normativa, como a
Gramatica Tradicional e a Gramatica Gerativa (Martelotta, 2008), defendia a
necessidade de um ensino formal e rigoroso da gramatica para garantir a corre¢ao na
escrita e na fala, pesquisas produzidas por uma linguistica independente dos padrdes
normativos, como o Funcionalismo (Martelotta, 2008) argumentavam que esse tipo de
ensino era desnecessario e até mesmo prejudicial, ja que os estudantes acabavam se
preocupando mais com regras do que com a comunicagao eficaz. No entanto, essa
abordagem gramatical ainda parecia adequada, uma vez que os alunos que
frequentavam a escola usavam uma variedade linguistica préxima daquela

considerada padrao ou culta.

[...] a partir da década de 1980, busca-se uma pratica de ensino escola menos
voltada para o tradicional estudo da gramatica normativa ( 0 que no significa
dizer que ele ndo mais acontega) e mais voltado para a pratica discursiva,
para as fungdes sociais da leitura e da escrita, enquanto exigéncia de uma
sociedade grafocéntrica. Nesse sentido, € o discurso de combate ao
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tradicional, do qual nos fala Cordeiro (2002) que também move o desejo de
mudanca nesse periodo no campo do ensino da lingua (Santos, 2014, p. 16).

Como resultado dessas discussdes foram publicados no fim da década de
1990 os Parédmetros Curriculares Nacionais (PCN), que oferecem orientagdes
baseadas no sociointeracionismo, na teoria enunciativa e na linguistica textual. Essas
teorias direcionam o ensino de lingua para o uso e o funcionamento discursivo da
lingua como um sistema simbdlico contextualizado e determinado socio-
historicamente. O ensino de lingua com base nos géneros textuais proposto por
Schneuwly e Dolz (2004 apud Santos, 2014) também € uma das bases tedricas dos
PCN. (Santos, 2014)

O uso da Gramatica Tradicional € uma das principais criticas dos PCN (Brasil,
1997) que, ha mais de 20 anos, ja afirmavam que havia uma valorizagao excessiva
da gramatica normativa, o que gera preconceitos contra as formas ditas nao-padréao.
Além disso, o ensino era descontextualizado, associado a exercicios mecanicos com
fragmentos linguisticos e frases soltas.

No final dos anos 1990, documentos orientadores indicavam que o ensino da
lingua materna deveria ser contextualizado, ou seja, partir de situagdes reais de
comunicagéao, utilizando-se de uma variedade de géneros textuais que abranjam
diferentes contextos de comunicagéao cotidiana. O objetivo das aulas de LP nao deve
ser mais classificar frases soltas ou apenas decorar nomenclatura e conjugacoes, e
sim formar leitores e escritores competentes. Para isso, o estudo da LP n&o deve ser
descontextualizado e a memorizagdo das regras deve ser substituida pela
compreensao das formas de uso, de acordo com a situagéo, e o grande objeto de

estudo é a analise linguistica do texto.

O ensino da Lingua Portuguesa [...] tem como uma de suas finalidades
desenvolver a capacidade de falantes e usuarios da lingua na leitura e na
escrita de textos em diferentes géneros e dominios discursivos. Os
documentos oficiais [...] sdo praticamente consensuais no sentido de que o
ensino da Lingua Portuguesa na escola deve ter como objetivo ampliar
conhecimentos linguisticos de criangas, jovens e adultos. Tais documentos
oficiais vém fazendo isso principalmente a partir da organizagdo em torno de
competéncias e habilidades, a despeito das criticas que essa perspectiva
tedrica tem ensejado por parte de diferentes intelectuais do campo
especializado (Schwartz; Dalvi; Ramalhete, 2020, p. 347).

Tais concepgdes podem ser vistas na BNCC (BRASIL, 2018) langada pelo
Ministério da Educacao (MEC). Um dos principios assumidos pelo documento é que,

ao ensinar a lingua, ao invés de aprender a descricdo de uma dada variedade da
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lingua - geralmente, a que se conhece como “norma-padrdo” a partir da
gramaticalizagao - parte-se para o estudo das praticas linguisticas como caminho mais
efetivo para aprender a mobilizar recursos expressivos na produgao e compreensao
de textos e na propria reflexao sobre esse uso, que pode ser resumido com o principio
metodoldgico USO - REFLEXAO - USO (Geraldi, 2015). Um exemplo de como isso
funciona € ao se ensinar Gramatica. Os professores buscam considerar os aspectos
linguisticos e extralinguisticos a partir da relagdo entre lingua, género textual e
contexto de interagdo do texto com que trabalha. Desse ponto de vista, “...] a
gramatica é sempre resultado de diferentes combinagdes entre esses niveis. Logo é
sempre contextualizada textualmente” (Brunieri, 2022, p. 2). Nesse processo, 0
professor ndo explicita uma regra para o aluno para que este a memorize, ele leva o
aluno a usar a lingua de diferentes maneiras, com base nos conhecimentos internos
que ele ja tem do seu préprio idioma. Este tipo de atividade leva a uma consideragéo
dos resultados seméanticos obtidos através das escolhas de uso feitas pelo aluno em
um determinado contexto, o que leva a uma compreensao dos fendmenos linguisticos
relacionados (Lemos, 2017).

N&o se deve abandonar o estudo das normas que regem a lingua materna na
Educacdo Basica, mas usar uma metodologia que ofereca o emprego de
possibilidades normativas através do uso comparativo.

Quando se leva em consideracao a bagagem do aluno e as situagdes reais
de uso da lingua, o aprendizado se torna mais significativo, pois ele consegue
enxerga-la em uso, identificar suas fungbes comunicativas. Por isso é preciso

repensar a forma como a LP vem sendo ensinada na escola.

[...] o culto a expresséo linguistica perfeita, heranga sofistica, ainda ressoa na
prépria concepg¢ao geral que se tem a respeito do que sejam lingua e
gramatica. Como consequéncia disso, mantém-se ainda arraigada, tanto em
materiais didaticos como na pratica de muitos professores, a concepcgao da
gramatica como a 'lei da lingua', lei que ndo s6 deve ser ensinada, mas
também seguida rigorosamente (Souza, 2019, p. 48).

O ensino de LP ndo pode continuar como antigamente por conta das
mudangas na sociedade e, também, nas praticas de linguagem ocorridas neste
século, principalmente em decorréncia do desenvolvimento das TDIC. As praticas
linguisticas da contemporaneidade abrangem ndo somente géneros textuais novos e
cada vez mais complexos, que incorporam multiplas formas de linguagem, mas

também novos modos de produzir, configurar, compartilhar, replicar e interagir. Com



56

o advento de ferramentas digitais de edi¢cao de texto, audio, imagem e video, torna-se
possivel a qualquer pessoa produzir e compartilhar textos multissemioticos nas redes
sociais e outras plataformas na internet (Brasil, 2018).

Nesse contexto, o individuo ndo é apenas um mero consumidor de conteudo
ja publicado, mas também se torna produtor. Por exemplo, apds a leitura de um livro,
ele pode fazer posts em redes sociais; publicar videos em redes sociais e/ou
plataformas de video; produzir e distribuir podcasts; escrever fanfics'’; seguir autores
e escritores para acompanhar de perto seus trabalhos; dentre tantas outras
possibilidades.

A escola enfrenta a demanda de abordar de forma critica as novas praticas
de linguagem e produgdes, ndo apenas para atender as diversas demandas sociais
que convergem para o uso ético e qualificado das TDIC - necessarias para o mundo
do trabalho, estudos e vida cotidiana, mas também para fomentar o debate em torno
dessas praticas e usos, e responder a outras demandas sociais que as cercam. De
fato, criangcas e jovens que atualmente estdo na escola enfrentardo profissdes e
problemas ainda inexistentes que podem exigir diversas habilidades, um repertério de
experiéncias e praticas, e a habilidade de utilizar ferramentas que a vivéncia dessa
diversificagdo pode propiciar (Brasil, 2018).

A partir disso, assume-se, entdo, a perspectiva enunciativo-discursiva de
linguagem, - perspectiva de uso, uma lingua real - aproximagdo com a linguistica
funcional que se apropria de situagdes reais de uso e nao inventadas. Isso significa
trabalhar com dados reais de fala ou escrita retirados de contextos efetivos de
comunicacgéo, evitando lidar com frases inventadas, dissociadas de sua fungéo no ato
da comunicacdo. Busca-se na situagdo comunicativa - que envolve os interlocutores,
seus propositos e o contexto discursivo - a motivagdo para os fatos da lingua. Isso
quer dizer que a lingua depende do comportamento social, reflete uma adaptacéo,
pelo falante, as diferentes situagbes comunicativas.

Para enfrentar esses desafios, uma possiblidade é ensinar LP a partir da
perspectiva de uma aprendizagem ativa em que os estudantes s&o protagonistas de

seu proprio processo de construgdo de conhecimento. O construcionismo de Papert

7 As fanfics sdo histérias ficcionais criadas por fas, que se baseiam em diversos personagens e
histérias de filmes, livros, séries, histérias em quadrinhos, videogames, mangas, animes, grupos
musicais, celebridades etc. A palavra Fanfic € a abreviagdo da expressao inglesa fanfiction, que
significa “ficcdo de fa&” na tradugdo literal para a lingua portuguesa. Disponivel em:
https://www.significados.com.br/fanfic/. Acesso em: 24 nov. 2022.
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propde uma abordagem que valoriza a construgdo do conhecimento a partir da
interacdo do estudante com o ambiente de aprendizagem, por meio da manipulagao
e criagao de objetos que expressam suas ideias e conceitos. Da mesma forma, o
ensino de Lingua Portuguesa pode se beneficiar dessa abordagem, estimulando a
producdo de textos e a reflexdo sobre a linguagem a partir da vivéncia e
experimentagao da lingua em situagdes reais de comunicagao.

Nesse sentido, o uso de tecnologias digitais pode ser um recurso para a
implementagdo dessa abordagem no ensino de Lingua Portuguesa. As ferramentas
digitais podem ser utilizadas como meios para a produgdo e compartiihamento de
textos, bem como para o desenvolvimento de habilidades relacionadas a leitura,
escrita e compreensao da linguagem. Além disso, a utilizacdo de ambientes virtuais
de aprendizagem, por exemplo, pode proporcionar aos estudantes um espago de
interacdo e colaboragao, favorecendo a construcédo coletiva do conhecimento e o
desenvolvimento de habilidades socioemocionais.

Por fim, & importante ressaltar que a articulagéo entre o ensino de Lingua
Portuguesa e o construcionismo demanda uma mudancga de perspectiva por parte dos
professores, que devem atuar como mediadores e facilitadores do processo de
aprendizagem, estimulando a criatividade e a autonomia dos estudantes.

2.6 Documentos orientadores curriculares

No Brasil, existem diversos documentos orientadores que buscam estabelecer
diretrizes para a educacgao, desde a Educacao Infantil até o Ensino Médio. Esses
documentos sao importantes instrumentos que norteiam as praticas pedagdgicas nas
escolas e sao elaborados a partir de um amplo debate envolvendo especialistas,
professores, estudantes, pais e representantes da sociedade civil. Entre os principais
documentos orientadores estdo os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) e a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC).

No estado de S&o Paulo, o Curriculo Paulista tem como objetivo orientar a
elaboracgao do curriculo escolar nas escolas do Estado de Sdo Paulo. Esse documento
foi elaborado a partir de um amplo processo de discussdo e consulta publica,
envolvendo diversos segmentos da sociedade, e esta alinhado as diretrizes da Base

Nacional Comum Curricular (BNCC).
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Cada um desses documentos possui suas especificidades para o sistema
educacional brasileiro, e & fundamental que os profissionais da educagéo estejam
familiarizados com eles para garantir uma educagéo de qualidade e em sintonia com
as demandas da sociedade.

A seguir apresentar-se-a cada um deles.

2.6.1 Parametros Curriculares Nacionais (PCN)

Os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) sdo documentos elaborados
pelo Ministério da Educagdo (MEC) que estabelecem as diretrizes gerais para a
Educacao Basica no Brasil. Eles sado divididos em trés niveis: Educacao Infantil,
Ensino Fundamental e Ensino Médio. Os PCN fornecem orientacbes sobre o
conteudo, as habilidades e os objetivos esperados para cada etapa da Educagéo
Basica, bem como sobre a avaliacdo e a formacédo dos professores. Eles também
destacam a importancia da educacido para a formacdo de individuos criticos e
cidadaos participativos.

Sua fungao é orientar e garantir a coeréncia dos investimentos no sistema
educacional, socializando discussbes, pesquisas e recomendagdes,
subsidiando a participagdo de técnicos e professores brasileiros,
principalmente daqueles que se encontram mais isolados, com menor contato
com a producgdo pedagogica atual (Brasil, 1997, p. 13).

Por comporem um conjunto de proposi¢des de natureza aberta, os PCNs tém
caracter flexivel a ser concretizado a partir das necessidades educacionais regionais
e locais dos curriculos e, portanto, ndo se caracterizam como um modelo homogéneo
e impositivo que se sobrepde a diversidade sociocultural das diferentes regides do
pais ou a autonomia de professores e equipes pedagdgicas. Os PCN estabelecem um
nucleo curricular comum obrigatério para o Ensino Fundamental e Médio em todo o
territorio nacional, e uma parte diversificada a fim de atender as peculiaridades
regionais e locais, as especificidades das unidades escolares e a individualidade dos

estudantes.

[...] na medida em que o principio da eqiidade reconhece a diferenca e a
necessidade de haver condi¢bes diferenciadas para o processo educacional,
tendo em vista a garantia de uma formagao de qualidade para todos, o que
se apresenta € a necessidade de um referencial comum para a formacao
escolar no Brasil, capaz de indicar aquilo que deve ser garantido a todos,
numa realidade com caracteristicas tdo diferenciadas, sem promover uma
uniformizagdo que descaracterize e desvalorize peculiaridades culturais e
regionais (Brasil, 1997, p. 28).



59

Ao estabelecer um nucleo curricular comum, garante-se o fortalecimento da
unidade nacional e o papel da Unido com a educagao, além de garantir, com a parte
diversificada, o respeito a diversidade cultural caracteristica do pais na possibilidade
de adaptacgdes que integrem a as diferentes dimensdes da pratica educacional. Eles
sao uma referéncia nacional para o Ensino Fundamental e estabelecem metas
educacionais que devem encaminhar as ag¢odes politicas do MEC como, por exemplo,
projetos ligados a formagao, inicial e/ou continuada, dos professores e avaliagbes
nacionais. Além disso, os PCN tém como objetivo efetuar “[...] uma proposta
articuladora dos propositos mais gerais de formagdo de cidadania, com sua
operacionalizagdo no processo de aprendizagem” (Brasil, 1997, p. 29).

A disciplina de LP é uma das areas de conhecimento contempladas pelos
PCN e, historicamente, tem sido objeto de discussdo no sentido de melhorar a
qualidade do ensino no pais, pois muitos estudantes saem da Educagao Basica sem
as habilidades necessarias para se comunicar de forma eficaz e compreender textos.

Os PCN para o ensino de LP buscam proporcionar a ampliacdo das
capacidades de compreensao e expressao dos alunos por meio do desenvolvimento
de habilidades como leitura e produgao de texto de diferentes géneros, compreenséo
e reflexdo sobre a lingua, seus usos e normas, além de ajudar aos alunos a
desenvolverem habilidades e competéncias para que possam se comunicar de forma

critica e eficaz em diferentes situagdes e contextos.

O eixo dessa discussao no ensino fundamental centra-se, principalmente,
no dominio da leitura e da escrita pelos alunos, responsavel pelo fracasso
escolar que se expressa com clareza nos dois funis em que se concentra a
maior parte da repeténcia: na primeira série (ou nas duas primeiras) e na
quinta série. No primeiro, pela dificuldade de alfabetizar; no segundo, por
nao se conseguir levar os alunos ao uso apropriado de padrées da
linguagem escrita, condicdo primordial para que continuem a progredir
(Brasil, 1998, p. 17).

Ainda, de acordo com Brunieri (2022, p. 2), o documento em questao instrui
de forma explicita que o ensino da lingua materna deve priorizar a analise textual, ja
que é por meio do texto que a lingua é efetivamente materializada e concretizada
interativamente, representando uma atividade linguistica auténtica. Além disso, o
documento recomenda que o ensino nao deve seguir o modelo tradicional de ensino

gramatical.
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Entre as criticas mais frequentes que se fazia ao ensino tradicional de LP

destacavam-se:

e adesconsideragao da realidade e dos interesses dos alunos;

e a excessiva escolarizagao das atividades de leitura e de producao de
texto;

e 0 uso do texto como expediente para ensinar valores morais € como
pretexto para o tratamento de aspectos gramaticais;

e a excessiva valorizagdo da gramatica normativa e a insisténcia nas
regras de excegao, com o conseqiente preconceito contra as formas de
oralidade e as variedades nao-padrao;

e o0 ensino descontextualizado da metalinguagem, normalmente associado
a exercicios mecanicos de identificagdo de fragmentos linglisticos em
frases soltas;

e aapresentagdo de uma teoria gramatical inconsistente uma espécie de
gramatica tradicional mitigada e facilitada (Brasil, 1998, p.18).

Essas intensas discussbes sobre o ensino de Lingua Portuguesa no Brasil,
levaram a mudancgas na forma como a lingua era ensinada nas escolas e contribuiram
para o desenvolvimento de novos métodos pedagogicos mais eficazes e
contextualizados. “Pode-se dizer que hoje é praticamente consensual que as praticas
devem partir do uso possivel aos alunos para permitir a conquista de novas
habilidades linguisticas, particularmente daquelas associadas aos padrdes da escrita
[...]" (Brasil, 1998, p. 18). Emergiram novos métodos de ensino de LP, como o ensino
baseado em situagbes-problema, que buscavam contextualizar o ensino da lingua e
torna-lo mais significativo para os estudantes. Também houve um esforgo para incluir
a diversidade linguistica e cultural do pais no ensino da lingua, valorizando as
variedades regionais e populares da lingua e a inclusdo de autores de diferentes
regides e grupos sociais tém sido propostas para tornar o ensino mais representativo
e inclusivo.

Embora ainda exista uma mentalidade corretiva e preconceituosa em relagao
as variedades nao convencionais de expressao linguistica, as propostas de mudancga
no ensino de LP tém se solidificado em métodos educacionais onde o objetivo € o uso
da lingua. Além disso, as técnicas de ensino devem se basear no uso da lingua pelos
alunos, possibilitando o desenvolvimento de novas habilidades linguisticas,
especialmente aquelas relacionadas a escrita, sempre considerando que:

e arazao de ser das propostas de leitura e escuta é a compreensao ativa
e nao a decodificagéo e o siléncio;

e arazao de ser das propostas de uso da fala e da escrita é a interlocugao
efetiva, e ndo a producédo de textos para serem objetos de corregao;
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e as situagdes didaticas tém como objetivo levar os alunos a pensar sobre
a linguagem para poder compreendé-la e utiliza-la apropriadamente as
situacdes e aos propositos definidos (Brasil, 1998, p. 19).

Os PCN destacam a importancia da leitura e da escrita como formas de
compreensao e expressao, e sugerem que a lingua seja ensinada de forma
contextualizada e interdisciplinar. Também ¢é destacado o ensino de ortografia,
gramatica e literatura como forma de desenvolvimento da competéncia comunicativa
e critica dos estudantes. Além disso, os PCN também apontam para a importancia de
desenvolver habilidades de leitura, escrita e compreensao oral tanto para a
comunicacao pessoal quanto para a insercdo no mundo do trabalho e da cidadania,
pois € através da lingua que as pessoas se comunicam, acessam informacgao,
apresentam e defendem pontos de vista, constroem e compartilham visées de mundo
e produzem cultura. “Assim, um projeto educativo comprometido com a
democratizacdo social e cultural atribui a escola a fungcdo e a responsabilidade de
contribuir para garantir a todos os alunos o acesso aos saberes linguisticos
necessarios para o exercicio da cidadania” (Brasil, 1998, p. 19).

Os PCN para a Lingua Portuguesa nos anos finais do Ensino Fundamental,
estabelecem que os estudantes devem desenvolver habilidades de leitura, escrita e
compreensao oral de forma a aprimorar sua comunicagao pessoal e insercado no
mundo do trabalho e da cidadania. Para isso, € sugerido o ensino da lingua
contextualizado e interdisciplinar, onde os estudantes possam aplicar seus
conhecimentos em diferentes situagdes e contextos.

Aprender a pensar e falar sobre a propria lingua, realizar uma atividade de
reflexdo, uma atividade de analise linguistica sdo agdes que requerem o planejamento
de situagdes pedagdgicas que permitam a reflexdo ndo apenas sobre os diferentes
meios expressivos usados pelo autor do texto, mas também sobre como a escolha
desses meios reflete as condigdes de producao do discurso e as limitacdes impostas
pelo género e suporte. Também implica considerar como objeto de reflexdo os
processos de planejamento, elaboracgao e revisdo dos textos (Brasil, 1998).

E esperado que os estudantes desenvolvam habilidades de leitura de
diferentes géneros textuais, escrita coerente e coesa, compreensao oral e produgéao
oral, além de conhecimentos gramaticais e ortograficos. E destacada também a

importancia do ensino da literatura como forma de desenvolvimento da compreensao
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critica e apreciagado estética dos estudantes. Além disso, é enfatizado que é
importante que eles possam se comunicar de forma clara e eficaz, tanto oralmente
quanto por escrito, para que possam participar ativamente da vida social e politica do
pais.

Os PCN foram documentos elaborados no final dos anos 1990 com o objetivo
de orientar a pratica pedagdgica dos professores e padronizar o ensino em todo o
territério nacional. Em 2017, como o objetivo de estabelecer uma base comum
curricular para todo o pais foi criada a Base Nacional Comum Curricular que
estabelece as competéncias e habilidades que os estudantes devem desenvolver em
todas as etapas da Educacédo Basica (Infantil, Fundamental e Médio), além de ser um
documento mais sintético. A BNCC se serviu dos PCN como uma referéncia para sua
elaboracao pois se baseia nos objetivos, competéncias e habilidades estabelecidos
nos PCN. Por suas caracteristicas, pode-se concluir que os dois documentos séo
complementares, ja que os PCN estabelecem os objetivos gerais para a Educacgéo
Basica e a BNCC, as habilidades e competéncias especificas para cada etapa da
escolarizagao.

O Curriculo Oficial do Estado de Sado Paulo adotado entre os anos de 2008 e
2018 se baseou nos PCN e se propde a adequar essas orientacdes a realidade local,
considerando as especificidades do estado, ou seja, o documento € uma adaptagéo
dos PCN a realidade do estado, levando em conta suas particularidades geograficas,

culturais e historicas, entre outras.

2.6.2 Curriculo do Estado de S&ao Paulo — Programa Sao Paulo Faz Escola

O Curriculo Oficial do Estado de Sao Paulo foi uma proposta curricular
especifica para a rede estadual paulista que esta pautada nas Diretrizes e Parametros
Nacionais e busca promover as competéncias indispensaveis ao enfrentamento dos
desafios sociais, culturais e profissionais do mundo contemporaneo. Essa proposta foi
resultado do programa "S&o Paulo faz escola", langado em 2007 com o objetivo de
mudar o perfil da rede e os indicadores da educacéo paulista, que se encontravam
entre os piores do pais.

O Curriculo Oficial fez parte do programa "Educagéo - Compromisso de Sao

Paulo" desenvolvido pela Secretaria de Estado da Educacdo de Sao Paulo (SEE-
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SP)'® em 2011, com o objetivo de melhorar a qualidade da educagdo publica no
estado.

O desenvolvimento e adocao do Curriculo Oficial revelou a intengcdo de
disseminar um determinado discurso para a educagao. A SEDUC-SP via no programa
"Sao Paulo faz escola" um esfor¢o, que |he cabia enquanto condutora de politicas
educacionais, para concretizar no cotidiano escolar propostas curriculares proprias
especificas para a rede estadual paulista, e que estivessem pautadas nas Diretrizes
e Parametros Nacionais. No documento geral de apresentacdo da Proposta, a

Secretaria colocava que

Cabe as instancias condutoras da politica educacional nos estados e nos
municipios elaborar, a partir das Diretrizes e dos Pardmetros Nacionais,
Propostas Curriculares proprias e especificas, prover os recursos humanos,
técnicos e didaticos para que as escolas, em seu projeto pedagdgico,
estabelegam os planos de trabalho que, por sua vez, fardo das propostas
curriculos em acgdo - como no presente esfor¢o desta Secretaria (Sao Paulo,
2008, p. 10).

Uma das primeiras medidas do programa no que tange ao curriculo foi
a apresentacédo da Proposta Curricular que tinha o papel de concretizar um projeto
pedagogico fundamentado nos pressupostos tedricos expressos pelos Parametros
Curriculares Nacionais e indicava principios orientadores para uma escola capaz de
promover as competéncias indispensaveis ao enfrentamento dos desafios sociais,
culturais e profissionais do mundo contemporaneo. A SEDUC-SP assumiu a lideranca
na formulagdo dos curriculos de 5% a 82 séries do Ensino Fundamental e de todo o
Ensino Médio, visando aprimorar o trabalho pedagdégico e docente na rede publica de
ensino.

A Proposta Curricular do Estado de S&o Paulo, intitulada "S&o Paulo faz
escola", tinha como principios centrais a escola que aprende, o curriculo como espaco
de cultura, as competéncias como eixo de aprendizagem, a prioridade da competéncia
de leitura e escrita, a articulacio das competéncias para aprender e a
contextualizacdo no mundo do trabalho. Além disso, a capacidade de aprender
deveria ser trabalhada ndo apenas nos alunos, mas também na prépria escola,
enquanto instituicdo educativa. Desse modo, a escola deveria ser entendida como

uma instituicdo que também aprende a ensinar, e as interagdes entre os responsaveis

18 A sigla da Secretaria de Estado da Educagéo de S&o Paulo mudou de SEE-SP para SEDUC-SP em 2019,
conforme o Decreto 64.187, de 17 de abril de 2019. A nova sigla faz parte da reorganizagdo da estrutura
organizacional da Pasta da Educagédo, que também definiu as siglas das unidades centrais e regionais.
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pela aprendizagem dos alunos tinham carater de agdes formadoras, mesmo que 0s
envolvidos ndo se dessem conta disso (Sao Paulo, 2008).

Para que a escola fosse democratica e acessivel a todos, diversa no
tratamento de cada um e unitaria nos resultados, foi escolhida uma educacéo centrada
em competéncias (Sao Paulo, 2008, p.10). O programa “S&o Paulo faz escola” - do
qual fazem parte a Proposta Curricular e o Curriculo Oficial - tinha como fundamento
a “Pedagogia das Competéncias” (Perrenoud, 1999; Zakhartchouk, 2009) que
consiste numa abordagem pedagdgica que se concentra no desenvolvimento de
habilidades, conhecimentos e atitudes praticas e aplicaveis ao mundo real. Ela se
baseia na ideia de que a educacao deve estar mais conectada com as necessidades
e desafios enfrentados pelos alunos fora da sala de aula. O documento de

apresentacao da Proposta Curricular indicava:

[...] principios orientadores para uma escola capaz de promover as
competéncias indispensaveis ao enfrentamento dos desafios sociais,
culturais e profissionais do mundo contemporéneo; O documento aborda
algumas das principais caracteristicas da sociedade do conhecimento e as
pressdes que a contemporaneidade exerce sobre os jovens cidadaos,
propondo principios orientadores para a pratica educativa, a fim de que as
escolas possam se tornar aptas a preparar seus alunos para esse Nnovo
tempo. Priorizando a competéncia de leitura e escrita, esta proposta define a
escola como espago de cultura e de articulagao de competéncias e conteudos
disciplinares (Sao Paulo, 2008, p. 3).

Nesse sentido, um curriculo que promove competéncias tem o compromisso
de articular as disciplinas e as atividades escolares com aquilo que se espera que 0s
alunos aprendam ao longo dos anos e se compromete a formar criangas e jovens para
que se tornem adultos preparados para exercer suas responsabilidades e atuar em
uma sociedade que muito precisa deles. As competéncias, por sua vez, caracterizam
modos de ser, raciocinar e interagir que podem ser depreendidos das agdes e das
tomadas de decisdo em contextos de problemas, tarefas ou atividades, e por meio
delas é possivel inferir se a escola como instituicao esta cumprindo bem o papel que
se espera dela no mundo de hoje (Sao Paulo, 2008).

Os conceitos de competéncia e empregabilidade, presentes nas politicas
reformistas iniciadas no Brasil nos anos 1990, que culminaram na elaboracéo da Lei
de Diretrizes e Bases da Educacado Nacional de 1996 (LDB 9.394/96) e dos
subsequentes Parametros Curriculares Nacionais, também se fazem presentes nos

documentos da Proposta Curricular do programa "Sao Paulo faz escola", sugerindo
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uma continuidade conceitual na formulacdo dessas propostas. Isso aponta para uma
possivel sequéncia de esforgos para a implementagdo de um projeto de Educagao no
Brasil que, em ultima analise, dissemina um pensamento legitimador do projeto
neoliberal de sociedade.

A Proposta Curricular estava em consonancia com 0s principios expressos
nos PCN, o que era ainda mais evidente em seu posicionamento em relacdo a
integracao do curriculo com o mundo do trabalho. De acordo com a apresentacgéo da
Proposta Curricular, o trabalho é visto como um principio pedagdgico para
contextualizar os conteudos curriculares, além de ser o objetivo da relagéo entre teoria
e pratica (sendo a teoria entendida como os saberes ou disciplinas curriculares e a
pratica como os tipos de trabalho e as carreiras profissionais). O trabalho também é
valorizado como uma pratica e como uma praxis produtiva, ou seja, como um meio de
produzir riquezas (Silva, 2010).

Além disso, a contextualizagdo no mundo do trabalho era uma das prioridades
da Proposta Curricular do Estado de Sao Paulo. Isso significa que os alunos seriam
preparados para enfrentar os desafios do mercado de trabalho e para serem cidadaos
ativos e responsaveis na sociedade. Com base nos principios centrais da escola que
aprende, do curriculo como espago de cultura, das competéncias como eixo de
aprendizagem e da articulagdo das competéncias para aprender, a Proposta
Curricular do Estado de Sao Paulo buscava formar alunos criticos, criativos,
autbnomos e capazes de aprender ao longo da vida.

O Curriculo Oficial do Estado de S&o Paulo (Sado Paulo, 2011) foi uma
orientagao essencial para o trabalho do professor em sala de aula, definindo uma base
comum de conhecimentos, competéncias e habilidades que, utilizada por professores
e gestores, permitiria que as escolas atuassem como uma rede articulada e pautada
pelos mesmos objetivos educacionais.

No que concerne as disciplinas, o Curriculo apresenta metas de
aprendizagem por séries/bimestres do Ensino Fundamental Ciclo Il e Ensino Médio.
Os alunos devem aprender determinados conteudos e habilidades no bimestre para
que possam acompanhar os conteudos e habilidades dos bimestres seguintes. O
Curriculo indica um processo de subordinagdo entre conteudos e habilidades,
distribuidos em séries e bimestres. Isso significa que ha uma estrutura curricular

interna que considera o bimestre como tempo minimo de aprendizagem.
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Nos Cadernos do Professor ha a definicdo das expectativas de aprendizagem
por disciplina/série/bimestre. Os professores devem se identificar com essas
expectativas e, necessariamente, inclui-las em seus planos. Portanto, a Proposta
Curricular e as expectativas de aprendizagem fornecem orientagdes importantes para
os professores na organizagdo do ensino e na promogao do aprendizado dos alunos.
Espera-se que a aprendizagem resulte da coordenacgéo de agdes entre as disciplinas,
do estimulo a vida cultural da escola e do fortalecimento de suas relagdes com a
comunidade. Para isso, os documentos reforcam e sugerem orientacoes e estratégias
para a formacao continuada dos professores.

Para que tais ag¢des se concretizem, o Curriculo Oficial considera a
competéncia de leitura e de escrita, pois ela vai além da linguagem verbal e refere-se
a sistemas simbdlicos presentes no mundo contemporaneo, na vida cultural e politica,
bem como nas designagdes e nos conceitos cientificos e tecnoldgicos usados
atualmente. A constituicdo dessa competéncia tem como base o desenvolvimento do
pensamento antecipatério, combinatério e probabilistico que permite estabelecer
hipbteses, algo que caracteriza o periodo da adolescéncia. Somente por meio dessa
competéncia sera possivel concretizar a constituicdo das demais competéncias, tanto
as gerais como aquelas associadas a disciplinas ou temas (S&o Paulo, 2008).

No que diz respeito ao ensino da Lingua Portuguesa, o Curriculo enfatiza que
a competéncia linguistica do aluno nao esta pautada na exclusividade do dominio
técnico de uso da lingua legitimada pela norma-padrdo, mas, principalmente, no
dominio da competéncia performativa: o saber usar a lingua em situagdes subjetivas
ou objetivas que exijam graus de distanciamento e de reflexdo sobre contextos e
interlocutores. A competéncia comunicativa é vista pelo prisma da referéncia do valor
social e simbdlico da atividade linguistica, no ambito dos inumeros discursos
concorrentes. A competéncia discursiva esta relacionada ao dominio de diferentes
géneros textuais, que possibilitam ao individuo interagir em diversas situagdes sociais.
Dessa forma, o nivel de letramento é determinado pela variedade de géneros textuais

com 0s quais a crianga ou o adulto conseguem interagir (Sdo Paulo, 2011, p.33).

Para o trabalho escolar com textos, torna-se necessario compreender tanto
as caracteristicas estruturais (ou seja, como o texto é feito) como as
condicdes sociais de producao e recepgao, para refletir sobre sua adequacao
e funcionalidade. Por exemplo, falar de curriculum vitae, na escola, nao pode
ser separado do campo da atividade “trabalho”, o que nos leva a pensar no
individuo que procura emprego, no empregador — em suas expectativas,
habilidades —, em outros géneros de discurso associados, tais como
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entrevista de emprego, anuncio de jornal etc., e nas questdes sociais de
desemprego, primeiro emprego e competitividade no mundo do trabalho.
(Séo Paulo, 2011, p. 34).

Por isso, é fundamental que o ensino de Lingua Portuguesa leve em conta a
diversidade de géneros textuais presentes na sociedade e suas relagdes com as
praticas sociais e culturais, bem como as diferentes formas de linguagem que as
acompanham. Desse modo, os alunos poderao desenvolver a habilidade de produzir
e interpretar textos de forma critica, autbnoma e criativa, contribuindo para sua
formacado como cidadaos capazes de se expressar e compreender o mundo em que

vivem.

Promover uma aula baseada no conceito de género textual permite o
desenvolvimento da identidade cidada de nossos alunos, mas exige
considerar a lingua portuguesa como uma atividade humana, um meio, por
exceléncia, de existir no mundo. Isso nos desafia a levar essa lingua para a
sala de aula o mais proximo possivel de como ela é surpreendida em seu uso
cotidiano, por vezes deslocando-a do ideal de corregcéo apresentado em guias
gramaticais (Sao Paulo, 2011, p. 42).

Assim, a atividade de Lingua Portuguesa deve evitar que o aluno se sinta um
estrangeiro ao utilizar sua propria lingua, buscando a habilidade de interagir
linguisticamente por meio de textos, nas situagdes de produgéo e recepgao em que
circulam socialmente. Desse modo, desenvolve-se a competéncia discursiva e
promove-se o letramento (Sao Paulo, 2011, p.32). Além disso, o ensino da lingua
portuguesa deve priorizar a competéncia comunicativa-discursiva, valorizando o uso
da lingua em situacdes reais e diversas.

O objetivo da SEDUC-SP ao adotar um curriculo oficial para todo o Estado
era orientar as praticas pedagogicas dos professores, garantindo a qualidade do
ensino e a equidade na formagao dos estudantes em todas as escolas da rede
estadual. O curriculo também visava atender as demandas sociais e econémicas da
regidao e do pais, preparando os estudantes para o mundo do trabalho e para o
exercicio pleno da cidadania.

A elaboragdo da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), homologada em
2017, teve como uma das referéncias o Curriculo Oficial. A BNCC define as
aprendizagens essenciais que devem ser garantidas a todos os alunos da Educacgao
Basica no Brasil, visando a equidade educacional. Para isso, estabelece um conjunto
minimo de habilidades e competéncias que devem ser desenvolvidas por todos os
estudantes, independentemente de sua regi&o, classe social ou escola de origem.
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2.6.3 Base Nacional Comum Curricular (BNCC)

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) é uma politica educacional do
governo brasileiro que tem como objetivo estabelecer diretrizes para o ensino
fundamental e médio no pais. Ela foi criada a fim de garantir a qualidade e a equidade
do ensino, bem como a formacao de cidadaos criticos e conscientes. E um documento

normativo que define

[...] o conjunto organico e progressivo de aprendizagens essenciais que
todos os alunos devem desenvolver ao longo das etapas e modalidades da
Educacdo Basica, de modo a que tenham assegurados seus direitos de
aprendizagem e desenvolvimento, em conformidade com o que preceitua o
Plano Nacional de Educacgéo (PNE) (Brasil, 2018, p. 7).

E uma referéncia nacional para a formagdo dos curriculos dos sistemas
escolares e das redes estaduais e municipais e das propostas pedagogicas das
instituicdes escolares — neste ponto, a BNCC se assemelha ao que é proposto nos
PCN. E parte integrante da politica nacional da Educagao Basica e é vista como uma
importante ferramenta para promover a coesdo e a complementariedade entre as
diversas politicas e ac¢des relacionadas a educacgao, tanto no ambito federal quanto
estadual e municipal. Uma das propostas da base € permitir uma maior harmonizagao
das iniciativas voltadas para a formacao de professores, avaliagao, elaboragao de
conteudos educacionais e oferta de infraestrutura adequada para o pleno
desenvolvimento da educagao (Brasil, 2018). Uma das principais caracteristicas da
BNCC é que ela é flexivel e adaptavel, o que permite a estados e municipios a
implementacgao de politicas educacionais que atendam as necessidades locais. Além
disso, ela também incentiva a inclusdo de alunos com necessidades especiais e a
valorizag&o das diversidades culturais e linguisticas.

Espera-se que a BNCC contribua para o alinhamento das politicas
educacionais, fortalega a colaboracéo entre os diferentes niveis de governo (federal,
estadual e municipal) e seja um guia para garantir a qualidade da educagéao. Além de
garantir o acesso e permanéncia na escola, é importante que sistemas educacionais
garantam um nivel comum de aprendizado para todos os estudantes, para tanto a
BNCC é considerada uma pecga fundamental para alcangar essa meta pois garante
gue as escolas e as redes oferecam um padrao comum de aprendizagem para todos

os alunos.
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A BNCC adota o conceito de competéncia que ja aparecia nos PCN e no
Curriculo Oficial do Estado de Sao Paulo com o objetivo de preparar o estudante para
o mercado de trabalho e apoiar as exigéncias do mercado financeiro favorecendo as
pedagogias pautadas no “aprender a aprender” (Branco et al., 2019). De acordo os
PCN para o Ensino Médio (Brasil, 2000, p. 12), € destacado que esse modelo surge a
partir da percepcado de que as habilidades essenciais para uma completa realizacéo
humana estado cada vez mais alinhadas as requeridas para ingressar no mercado de
trabalho.

Ao adotar o conceito de competéncia evidencia-se que as decisdes
pedagogicas devem estar orientadas para o seu desenvolvimento. Mas afinal, o que
sao competéncias? As competéncias sdo as capacidades que os estudantes devem
desenvolver para resolver problemas e enfrentar desafios em diferentes contextos. Ao
explicita-las, a BNCC oferece referéncias para o fortalecimento de agdes que
assegurem as aprendizagens essenciais definidas no documento.

Além das competéncias, tem-se as habilidades, que s&do as ferramentas que
os estudantes precisam para desenvolver essas competéncias, como a capacidade
de ler, escrever, calcular e se comunicar. As competéncias incluem habilidades como
a capacidade de compreender, interpretar e produzir textos, resolver problemas
matematicos, compreender conceitos cientificos e desenvolver habilidades de
pensamento critico. Ja as habilidades incluem a capacidade de trabalhar em equipe,
comunicar-se de forma eficaz e utilizar tecnologias da informagcéo e comunicagéao
(TIC). A BNCC estabelece que as competéncias e habilidades devem ser
desenvolvidas de forma integrada com o conhecimento de conteudos, a fim de
preparar os estudantes para a vida e para o mundo do trabalho.

No que diz respeito ao componente de LP, a BNCC busca se atualizar com
base em pesquisas recentes e mudangas nas praticas de linguagem, especialmente
as causadas pelo avango das tecnologias digitais. Ela segue a perspectiva
enunciativo-discursiva de linguagem, ja mencionada em outros documentos, como os
PCN e o Curriculo Oficial do Estado de Sao Paulo, onde a linguagem é entendida
como uma forma de agao interindividual com um objetivo especifico e um processo
de interagdo que ocorre nas praticas sociais de uma sociedade (Brasil, 2018).

Tal proposta assume a centralidade do texto como unidade de trabalho e as

perspectivas enunciativo-discursivas na abordagem, de forma a sempre
relacionar os textos a seus contextos de producao e o desenvolvimento de
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habilidades ao uso significativo da linguagem em atividades de leitura, escuta
e producgao de textos em varias midias e semioses (Brasil, 2018, p. 67).

E o texto que define os contetdos, habilidades e objetivos a serem
trabalhados, sendo este considerado a partir de seu pertencimento a um género
discursivo que circula em diferentes esferas sociais de atividade/comunicag&o/ uso da
linguagem. E a partir dele que se determina, por exemplo, contetido gramatical que
sera estudado. Como, por exemplo, ao trabalhar o género diario é possivel explorar o
uso dos diferentes pretéritos (perfeito, imperfeito e mais que perfeito) e como eles
impactam na compreensao do género. O objetivo € desenvolver habilidades de leitura,
produgao e tratamento das linguagens, para ampliar as possibilidades de participagao
em diferentes areas da vida. Os conhecimentos sobre géneros textuais, normas
gramaticais, diferentes tipos de linguagem e outros aspectos da lingua séo vistos
como meios para alcangar esse obijetivo.

Segundo a BNCC, o ensino de LP deve

[...] proporcionar aos estudantes experiéncias que contribuam para a
ampliagdo dos letramentos, de forma a possibilitar a participacao significativa

e critica nas diversas praticas sociais permeadas/constituidas pela oralidade,
pela escrita e por outras linguagens (Brasil, 2018, p. 67-68).

Ainda dentro do componente LP, a BNCC reconhece a importancia dos
multiletramentos na formacdo do aluno e, por isso, os inclui como uma das
competéncias e habilidades a serem desenvolvidas ao longo da educagao basica. Os
multiletramentos se referem a capacidade de ler e compreender diferentes tipos de

textos e linguagens, como textos verbais e nao verbais, digitais e tradicionais.

As praticas de linguagem contemporaneas nao s6 envolvem novos géneros
e textos cada vez mais multissemidticos e multimidiaticos, como também
novas formas de produzir, de configurar, de disponibilizar, de replicar e de
interagir. As novas ferramentas de edi¢do de textos, dudios, fotos, videos
tornam acessiveis a qualquer uma producao e disponibilizacdo de textos
multissemidticos nas redes sociais e outros ambientes da Web. Nao sé é
possivel acessar conteudos variados em diferentes midias, como também
produzir e publicar fotos, videos diversos, podcasts, infograficos,
enciclopédias colaborativas, revistas e livros digitais etc. Depois de ler um
livro de literatura ou assistir a um filme, pode-se postar comentarios em redes
sociais especificas, seguir diretores, autores, escritores, acompanhar de
perto seu trabalho; podemos produzir playlists, vlogs, videos-minuto,
escrever fanfics, produzir e-zines, nos tornar um booktuber, dentre outras
muitas possibilidades. Em tese, a Web é democratica: todos podem acessa-
la e alimenta-la continuamente. Mas se esse espago € livre e bastante familiar
para criangas, adolescentes e jovens de hoje, por que a escola teria que, de
alguma forma, considera-lo? (Brasil, 2018, p. 68).
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A BNCC enfatiza a importancia da compreensao e producido de diferentes
tipos de textos para a formacéao cidada e a preparacao dos estudantes para a vida em
sociedade. Além disso, os multiletramentos também sdo fundamentais para a
formacéo académica e para a inser¢cao dos estudantes no mundo do trabalho.

Eis, entdo, a demanda que se coloca para a escola: contemplar de forma
critica essas novas praticas de linguagem e produgdes, ndo so na perspectiva
de atender as muitas demandas sociais que convergem para um uso
qualificado e ético das TDIC — necessario para o mundo do trabalho, para
estudar, para a vida cotidiana etc. —, mas de também fomentar o debate e
outras demandas sociais que cercam essas praticas e usos. [...] Uma parte
consideravel das criangas e jovens que estdo na escola hoje vai exercer
profissdes que ainda nem existem e se deparar com problemas de diferentes
ordens e que podem requerer diferentes habilidades, um repertério de

experiéncias e praticas e o dominio de ferramentas que a vivéncia dessa
diversificagao pode favorecer (Brasil, 2018, p. 69).

Junto com a abordagem dos multiletramentos, a BNCC também considera
como uma de suas premissas na area de Linguagens e Lingua Portuguesa, a
diversidade cultural. E importante no ambiente escolar conhecer e valorizar as
diferentes realidades nacionais e internacionais e analisar e refletir sobre as diferentes
situagdes e atitudes humanas implicadas nos usos linguisticos, como o preconceito
linguistico. E importante frisar que ndo existe jeito melhor ou pior de se falar a lingua
portuguesa, sdo apenas diferentes. A BNCC enfatiza a importancia de conhecer e
compreender as variedades da lingua e suas relagées com a sociedade e a cultura.

E importante destacar que, de acordo com os documentos curriculares
anteriores — como os PCN -, os estudos tedricos e metalinguisticos, como os
relacionados a lingua, literatura, norma padrao e variedades da lingua, ndo devem ser
considerados como um fim em si mesmos no ensino fundamental. Eles devem estar
envolvidos em praticas reflexivas que permitam aos estudantes ampliarem suas
habilidades de usar a lingua e as linguagens em situagbes especificas de
comunicagao, tanto na leitura quanto na produgao (Brasil, 2018).

No Ensino Fundamental Anos Finais (EFAF), a disciplina de LP deve
proporcionar aos alunos a ampliagdo de suas capacidades de compreensao e
expressao por meio do desenvolvimento de habilidades como leitura e produgéo de
texto de diferentes géneros; compreensao e reflexdo sobre a lingua, seus usos e
normas; e compreensao e producao de textos em diferentes géneros discursivos de

forma coesa e coerente e usar a norma padréo da lingua. Também precisa ajudar aos
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alunos a desenvolverem habilidades e competéncias para que possam se comunicar
de forma critica e eficaz em diferentes situagdes e contextos (Brasil, 2018).

A BNCC também serviu como base para elaboragdo de curriculos mais
regionalizados que levassem em conta as especificidades e a realidade de cada
regiao. Um exemplo é o Curriculo Paulista, publicado em 2019, que busca
implementar as diretrizes estabelecidas pela BNCC de forma mais especifica e
contextualizada para a realidade do estado de Sao Paulo por meio da publicagcao de
material pedagdgico a ser usado em sala de aula pelos professores como o Curriculo
em Acédo e o Caderno Aprender Sempre. Este ultimo foi desenvolvido durante o
periodo da pandemia de Covid-19 (2020-2021) para recuperar as habilidades
essenciais em defasagem e ainda esta em uso na rede estadual.

Ambos os documentos tém como objetivo promover uma formacao integral
dos estudantes, contemplando as competéncias cognitivas, socioemocionais e éticas

que sdo necessarias para o exercicio da cidadania e para a vida em sociedade.

2.6.4 Curriculo Paulista

O Curriculo Paulista (CP) é um documento curricular que orienta as diretrizes
e 0s objetivos para a educagao basica no estado de Sao Paulo. Ele foi desenvolvido
pela SEDUC-SP e tem como objetivo garantir uma educagao de qualidade para todos
os estudantes, independentemente de sua origem socioeconémica. O documento tem
como base a BNCC e busca atualizar as praticas pedagogicas e as orientagdes
curriculares, levando em conta as pesquisas recentes na area de educagao e as
transformacdes das praticas de linguagem ocorridas neste século, devidas em grande
parte ao desenvolvimento das TDIC.

O documento representa um marco importante para a redugdo das
desigualdades educacionais no Estado ja que apresenta as aprendizagens essenciais
que todos os alunos devem desenvolver. Espera-se que todas as escolas elaborarem
suas Propostas Pedagogicas de forma a atender as necessidades, interesses e
potencialidades dos estudantes, levando em conta suas identidades linguisticas,
étnicas e culturais, de acordo com o CP. Desta forma, as decisdes curriculares e

didaticas das diferentes redes de ensino (publica e privada), o planejamento anual das
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unidades escolares e as rotinas diarias precisam levar em conta a necessidade de
superar as desigualdades educacionais. Para isso, é importante que o planejamento
tenha como objetivo principal a equidade, ou seja, reconhecer que as necessidades
dos estudantes sao diferentes.

O CP defende a incluséo de todos os alunos na escola e a garantia de seu
direito a uma educagao publica de qualidade, direito ja previsto na Lei de Diretrizes e
Bases da Educagdo Nacional (LDB), Lei n°. 9.394/96, na Constituicdo e nas
legislagdes estadual e municipal (S&o Paulo, 2019).

Um dos fundamentos pedagogicos do CP é a educagao integral, que busca
ampliar as possibilidades de aprendizagem dos alunos considerando suas
necessidades individuais, bem como suas identidades linguisticas, étnicas e culturais.
Ela é baseada na ideia de que a educacgao deve ser vista como um processo continuo
atendendo as necessidades do aluno em todas as areas do conhecimento, incluindo
as disciplinas tradicionais assim como as habilidades socioemocionais e a formacgao
do cidad&o. A educacao integral também se preocupa em desenvolver o pensamento
critico dos estudantes, estimulando-os a questionar o mundo e a buscar solugdes para
os problemas que enfrentam. Isso € alcangado através de estratégias pedagogicas
que valorizam a colaboragao, o dialogo e a reflexdo, e que propdéem a criagdo de

ambientes de aprendizagem significativos e inclusivos.

Nao é demais reforgcar que as praticas de ensino e de aprendizagem que
consideram o estudante em sua integralidade estdo longe de praticas que
normatizam comportamentos, rotulam ou buscam adequar os estudantes a
um modelo ideal de pessoa. A Educacdo Integral, como fundamento
pedagoégico, demonstra o interesse do Curriculo Paulista em atender as
necessidades de ensino e de aprendizagem pelo olhar sistémico — por parte
dos profissionais da educacdo — para essas aprendizagens e 0 modo como
elas se apresentam em nossa sociedade (Sao Paulo, 2019, p. 33).

Para que a educacgéo integral se concretize é importante olhar o aluno de outra
forma, reconhecendo todo seu potencial de desenvolvimento e acreditar que todos
podem aprender e, para que isso aconteca, € importante promover a flexibilidade para
adocgao de estratégias metodoldgicas que incentivem o protagonismo e a autonomia
do aluno.

Assim como a BNCC, o CP também adota o conceito de competéncia que
define como “[...] a mobilizagdo de conhecimentos (conceitos e procedimentos),

habilidades (praticas, cognitivas e socioemocionais), atitudes e valores para resolver
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demandas complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do mundo
do trabalho” (Sao Paulo, 2019, p. 35). Desse modo, o CP estabelece os fundamentos
pedagdgicos para o ensino, incluindo o que os estudantes devem aprender em termos
de conhecimentos, habilidades, atitudes e valores. Esses fundamentos sé&o
direcionados para a resolucdo de problemas complexos da vida cotidiana, para o
desenvolvimento da cidadania e para a preparagao para o mundo do trabalho. Isso
significa que o curriculo se preocupa em garantir que os estudantes saibam aplicar o
que aprendem em situacdes reais, além de desenvolver habilidades e valores que os
ajudarao a se tornarem cidadaos ativos e criativos (S&o Paulo, 2019).

No EFAF, o objetivo € desenvolver nos alunos habilidades, conhecimentos,
atitudes e valores que os habilitem a enfrentar e resolver problemas complexos da
vida cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do mundo do trabalho. Nessa fase
também €& importante fortalecer a autonomia oferecendo aos alunos ferramentas e
condigbes para acessar e interagir com diferentes conhecimentos e fontes de
informacéo.

No que diz respeito ao componente de LP, o CP aborda a linguagem como
um processo de interlocucdo que acontece nas praticas sociais existentes na
sociedade, por isso é necessario considera-la em todos os eixos do componente —
leitura, produgéo de textos, oralidade, analise linguistica e semidtica — e articula-los

na promogao da aprendizagem voltada a formacgao integral de sujeitos que

[...] dominem a leitura e a escrita, saibam usar a lingua em diferentes
contextos de interacdo, em diferentes campos de atividade humana, que
saibam argumentar e defender pontos de vista de maneira ética, e que usem
a reflexdo linguistica e semidtica a favor da producéo de sentido, de um uso
consciente da lingua e seus recursos. As praticas sociais de leitura, de
oralidade, de producgao textual e de analise linguistica e semidtica delineiam
o0 caminho basico que as escolas precisam priorizar (Sao Paulo, 2019, p.
101).

A partir dessa perspectiva, assim como na BNCC, o CP coloca o texto no
centro de todo o processo de ensino e aprendizagem. E a partir dele que se define as
habilidades, competéncias e objetos do conhecimento de LP que serao trabalhados
com os alunos. A exposicao a diversos géneros textuais e a diversidade cultural que
estes podem proporcionar, € uma maneira de garantir a ampliacdo de repertério

linguistico desse aluno e uma interacao e trato com o diferente.
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Na etapa dos Anos Finais do Ensino Fundamental, o CP destaca a
importancia de se desenvolver as habilidades de leitura, escrita, fala e compreensao
oral, além de promover a reflexdo sobre as diferentes variedades da lingua e suas
relagdes com a sociedade e com os diferentes contextos sociais e culturais. Além
disso, o curriculo também destaca a importancia da formacao de leitores criticos e
produtores de textos, que possam atuar de forma consciente em diferentes esferas e
campos de atividades humanas (Sao Paulo, 2019).

Por fim, é importante destacar que o CP trata a LP numa perspectiva
enunciativo-discursiva, ou seja, seus estudos se concentram na forma como a lingua
€ usada para criar significados e como os falantes utilizam estratégias para se
comunicarem, o que inclui a continuagcdo dos estudos de ortografia, pontuacao,
acentuacao etc., e aprofunda os estudos da norma padrao. A perspectiva enunciativo-
discursiva do curriculo paulista para lingua portuguesa é baseada na teoria
bakhtiniana desenvolvida pelo linguista russo Bakhtin (2003, 2006). Essa abordagem
considera a lingua como um fendmeno social e histérico, cujo significado é construido
no contexto de uso, ou seja, em situagdes concretas de interagao verbal, é por isso
que o CP coloca os diferentes géneros textuais como centro da aprendizagem para
os demais conteudos de LP. Essa visado influenciou fortemente a concepgao de
linguagem adotada no curriculo paulista, pois valoriza a reflexdo sobre a lingua em
uso e suas diferentes formas de manifestagao na sociedade (Sao Paulo, 2011).

Contudo, é importante notar que esses estudos devem ser articulados com os
outros eixos de aprendizagem, para que possam contribuir para a construgdo do
sentido e para o reconhecimento das estratégias do dizer (S&o Paulo, 2019).
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3 AEVOLUGAO DA PESQUISA

Na presente secdo, serao abordados elementos do desenrolar da pesquisa,
comegando pela exposi¢cdo da questdo da pesquisa, seguida pelos objetivos geral e
especificos que orientaram este estudo. Em seguida, sera apresentada a natureza da
pesquisa, incluindo o delineamento adotado, bem como informagdes sobre o universo
e os participantes envolvidos.

Ademais, esta secao discutira os procedimentos metodolégicos adotados
para a coleta de dados, incluindo a revisdo e a aplicacdo do questionario utilizado no
estudo. Sera detalhada a abordagem utilizada na coleta de informagdes relevantes
para a pesquisa, a fim de fornecer uma base soélida para a analise e interpretacdo dos
dados obtidos.

Portanto, esta secdo fornecera uma visdo geral do desenvolvimento da
pesquisa, abordando aspectos essenciais para uma compreensao mais aprofundada

da pesquisa realizada.

3.1 Questao de pesquisa

A questdo que se pretendeu responder com a presente pesquisa é: Como a
utilizagdo das TDIC e a produgéo de midias digitais pode contribuir para a construgdo
de conhecimentos na disciplina de Lingua Portuguesa nos anos finais do Ensino

Fundamental?

3.2 Objetivo geral e objetivos especificos da pesquisa

Visando responder a questao de pesquisa, definiu-se como objetivo geral da
pesquisa investigar as possibilidades da utilizagdo das TDIC e das midias na
construgédo de conhecimentos de Lingua Portuguesa (LP) nos anos finais do Ensino
Fundamental.

De modo a atingi-lo elencou-se os seguintes objetivos especificos:

e |dentificar quais midias/TDIC os alunos utilizam no seu dia a dia e em atividades
relacionadas a aprendizagem da disciplina de LP.

e |dentificar o nivel de conhecimento dos alunos sobre o(s) conteudo(s) a ser(em)
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trabalhado(s).

e Analisar o material produzido pelos alunos e a possivel contribuicdo na
aprendizagem no ambito da LP.

e I|dentificar e analisar como e quais midias/TDIC podem ser utilizadas no processo

de construgao do conhecimento em LP.

3.3 Natureza da pesquisa

Por suas caracteristicas, este trabalho se insere no campo da pesquisa
qualitativa ja que esta envolve uma abordagem interpretativa, ou seja, procura dar
sentido ou interpretar fendmenos em torno das significagdes que as pessoas fazem
deles.

Na pesquisa qualitativa deve-se conferir o contexto social-historico que deve
ser visto como constitutivo de sua génese. Também nao se pode deixar de lado a
ideologia como discurso interessado em sustentar a relagdo de dominagéo. Dessa
forma, [...] € necessario passar pela capacidade de esmiucar falas, captando nao
apenas seus sentidos aparentes, mas sobretudo os implicitos e as manhas e
artimanhas das falas ideologicas comprometidas com o poder (Demo, 2004, p. 32).

Por isso € fundamental que se va atras do que néo se quer dizer ao dizer, do
que se esconde, da comunicacgao estratégica destinada a influir sem que se perceba
e dos atos de obediéncia imperceptivel (Demo, 2004).

A tarefa da pesquisa qualitativa de sala de aula é construir e aperfeigoar
teorias sobre a organizagdo social e cognitiva da vida em sala de aula, que é o
contexto por exceléncia para a aprendizagem dos educandos.

A presente pesquisa apresenta o delineamento descritivo-explicativo por ter
como objetivo descrever e analisar “caracteristicas de determinada populagdo ou
fendbmeno”, “[...] descobrir a existéncia de associagdes entre variaveis [...]" (Gil, 2008,
p. 28) e a natureza dessas associagdes. E, por compreender uma descrigao detalhada
das aulas em que a intervencgao foi aplicada, a analise das midias produzidas pelos
alunos e a avaliagdo do impacto dessas midias na aprendizagem dos participantes.
Por meio de uma avaliagdo, foram incluidas questdes relacionadas aos conteudos
trabalhados nas midias produzidas pelos alunos, permitindo assim uma analise mais

aprofundada de modo a revelar os resultados alcangados.
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Tal delineamento adequa-se a pesquisa qualitativa pois busca descrever em
detalhes as etapas do processo de intervencdo, explorar as experiéncias e
percepcgdes dos alunos e compreender os efeitos da produgdo de midias digitais na
aprendizagem da Lingua Portuguesa.

Ao utilizar esse delineamento, € possivel examinar as interagcdes entre os
participantes durante as aulas, compreender os desafios e obstaculos enfrentados na
producao das midias digitais e investigar como essas atividades influenciaram o
processo de aprendizagem dos estudantes.

Segundo Merriam e Tisdell (2016), o delineamento descritivo-explicativo é
especialmente util quando se pretende investigar os fatores que influenciam um
determinado fendmeno, bem como as relagcdes causais que podem estar envolvidas.
Eles destacam a importancia de analisar detalhadamente os dados coletados e buscar
explicacdes plausiveis com base nas evidéncias empiricas.

Dessa forma, a pesquisa qualitativa com esse delineamento permite uma
analise aprofundada dos aspectos envolvidos na intervengao didatica, contribuindo
para o avang¢o do conhecimento no campo da educagdo linguistica e fornecendo
insights relevantes para o desenvolvimento de praticas pedagogicas mais efetivas.

E importante ressaltar que tal delineamento néo visa estabelecer relagdes de
causa e efeito de forma definitiva, como em estudos experimentais. Ele busca, por
meio da analise detalhada e da interpretacdo dos dados, construir explicacdes
plausiveis e teoricamente fundamentadas sobre os fendmenos estudados.

Em suma, o delineamento descritivo-explicativo na pesquisa qualitativa
oferece uma abordagem mais abrangente e aprofundada para a compreensao dos
fendmenos sociais e humanos. Ao combinar a descricao detalhada com a busca por
explicagdes, os pesquisadores podem contribuir para o avango do conhecimento em
suas areas de estudo, fornecendo insights e interpreta¢cdes valiosas sobre os

fendmenos investigados.
3.4 Universo e participantes da pesquisa
A pesquisa foi desenvolvida em uma escola da rede estadual de educagédo do

Estado de Sao Paulo, localizada no municipio de Presidente Prudente (SP). No inicio

de 2023, a escola contava com um total de 1201 alunos regularmente matriculados,
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sendo 573 alunos nos anos finais do Ensino Fundamental (EF) e 608 no Ensino Médio
(EM). Dentro desse universo, 25 alunos fazem parte da Educagdo Especial,
frequentando as aulas regulares, tanto no EF quanto no EM, além das aulas no
Atendimento Educacional Especializado (AEE).

A escola foi escolhida por se tratar da sede de trabalho da pesquisadora, onde
€ professora desde 2020 e o 9°. ano, por representar um momento de transicdo para
os alunos, uma vez que representa o final do ciclo dessa etapa da educacao basica,
o Ensino Fundamental. Nesse sentido, € importante que os estudantes alcancem um
nivel de aprendizagem satisfatorio antes de ingressarem no Ensino Médio, para que
possam enfrentar os novos desafios académicos que surgirdo. Além disso, € uma fase
em que os alunos comegam a pensar em sua trajetéria escolar futura, considerando
a escolha do curso que desejam seguir e, posteriormente, a carreira profissional.
Portanto, é fundamental que os conhecimentos adquiridos até o final do Ensino
Fundamental sejam solidos e consistentes para que os estudantes possam tomar
decisbes com segurancga e autonomia.

A pesquisa nasceu da inquietacido da pesquisadora ao analisar os dados das
AAP realizadas pelas turmas de 9° ano em 2022, nas quais também era docente. A
AAP1 realizada no inicio do segundo bimestre de 2022 nos 9° anos do Ensino
Fundamental da escola, localizada no interior de Sdo Paulo, mostrou que apenas 56%
dos participantes possuem nivel médio de conhecimento em LP, conforme Tabela 3.
Esse resultado é relevante para a pesquisa, ja que a AAP classifica o desempenho
dos estudantes em quatro categorias: muito baixo (até 25% de acerto), baixo (26% a
50% de acerto), meédio (51% a 75% de acerto) e alto (acima de 75% de acerto).

Tabela 3 - Resultados da AAP 1, 2, 3 em Lingua Portuguesa de 20221

AAP 1 AAP 2 AAP 3
Muito Baixo 6% 6% 6%
Baixo 17% 30% 30%
Médio 56% 38% 34%
Alto 21% 26% 30%
indice de Participagdo 32% 64% 83%

Fonte: A autora.

19 Dados obtidos na Plataforma de Atividades e Avaliagdo Formativa de Sao Paulo (CaEd, 2020)
utilizando acesso institucional da pesquisadora que é servidora da Secretaria de Estado da Educagéao
de Sao Paulo. Disponivel em: https://avaliacaoemonitoramentosaopaulo.caeddigital.net/. Acesso em:
23 nov. 2022.
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Na Tabela 3 apresenta-se, ainda, os resultados das duas outras AAP de 2022,
realizadas ao inicio do terceiro (2) e quarto bimestres (3). Pode-se notar que houve
um aumento na participagao dos alunos, com aumento no percentual do nivel alto,
mas com queda no percentual de alunos que se encontravam no nivel médio e
aumento no percentual de aluno no nivel baixo, enquanto o nivel muito baixo se
manteve estavel.

Antes de prosseguir com a analise dos dados que ira indicar e justificar a
selecdo da turma participante da pesquisa, é pertinente fornecer uma breve
explicagcdo sobre a Avaliagdo de Aprendizagem em Processo (AAP), visando a
compreensao da aplicacdo e desenvolvimento da prova desde a sua primeira
implementagao. Ao compreender a natureza e os principios da AAP, estar-se-a apto
a analisar de forma mais embasada os dados que embasarado a escolha da turma
participante da pesquisa em questao.

A AAP é uma avaliagao externa aplicada trés vezes durante o ano letivo ao
final do primeiro, segundo e terceiro bimestres, ndo havendo aplicacédo no quarto e
ultimo bimestre. A avaliagao teve inicio em 2011 em apenas dois anos/séries e foi
gradativamente se expandindo. A partir de 2015, faz parte da rotina de toda a rede
estadual de Sao Paulo.

Essas avaliagbes, aplicadas bimestralmente para os componentes de Lingua
Portuguesa e Matematica, pretendem oferecer, por meio de relatérios
disponiveis no Sistema de Acompanhamento dos Resultados de Avaliagao
(SARA), subsidios para que os professores e gestores identifiquem o que os

alunos estdo e nao estdo aprendendo, bem como orientar propostas de
intervengao para a melhoria da aprendizagem.

[...]

Dessa maneira, espera-se que os resultados obtidos pelos alunos nas
avaliagdes realizadas pelos docentes possam ser complementados pelos
resultados da AAP, ampliando-se, assim, as possibilidades de analise e
interpretacdo desses resultados, permitindo que se acompanhe o
desenvolvimento de cada aluno e de cada turma em relagao as propostas de
trabalho década professor, com vistas ao cumprimento da proposta curricular
para o ano letivo (Sao Paulo, 2016, p. 8- 9)

A AAP é elaborada pela Secretaria de Educacao e apds a corregao os
resultados séo disponibilizados em uma plataforma online e geram diversos relatérios
que sdo amplamente utilizados em formacgdes nas escolas e nas diretorias de ensino
(Malta, 2020). Até 2020, a correcado era feita pelos professores e digitadas na

plataforma Sistema de Acompanhamento dos Resultados das Avaliagées (SARA) e,
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a partir de 2021, é feita pelo sistema de aplicagdo conhecido como Plataforma de
Atividades Avaliagdo Formativa de S&o Paulo (CaEd).

A avaliagao tem fundamento no Curriculo do Estado de Sao Paulo e objetiva

[...] fornecer indicadores qualitativos no processo de aprendizagem do

educando, a partir de habilidades prescritas no Curriculo. Dialoga com as

habilidades contidas no SARESP, SAEB, ENEM e tem se mostrado bem

avaliada pelos educadores da rede estadual. Propde o acompanhamento da

aprendizagem das turmas e do aluno de forma individualizada, por meio de

um instrumento de carater diagnéstico. Objetiva apoiar e subsidiar os

professores de Lingua Portuguesa e Matematica que atuam nos Anos Finais

do Ensino Fundamental e no Ensino Médio da rede Estadual de Sao Paulo,

na elaboracdo de estratégias para reverter desempenhos insatisfatérios,
inclusive em processos de recuperagao (Sao Paulo, 2015, p. 2A).

A AAP possui uma natureza avaliativa, que tem como objetivo diagnosticar
fragilidades na aprendizagem dos alunos em relacéo as competéncias e habilidades
descritas na matriz presente na Proposta Curricular do Estado de Sao Paulo (2008),
para o respectivo ano escolar. Além disso, essa avaliacdo possui um carater
formativo, pois a partir das constatacbes obtidas, o plano de acdo é elaborado,
permitindo que o ponto critico seja abordado e solucionado de maneira continua e
integrada com a série em que o aluno esta matriculado. Teoricamente, esse processo
subsidia a¢des, planejamento e replanejamento da recuperagao continua.

A partir de 2020, por conta das dificuldades da aplicagao no formato em papel
da AAP, por conta da pandemia de covid-19, a avaliacdo passou a ser realizada de
maneira digital através da Plataforma de Atividades Avaliagcdo Formativa de S&o
Paulo, a qual os alunos tém acesso por meio da Secretaria Escolar Digital fazendo
login com seu numero de Registro Académico (RA) e senha.

Com a mudanga na forma de aplicagcao da AAP para o formato digital, a
Secretaria de Estado da Educagdo de S&do Paulo demonstra um investimento na
utilizacao de tecnologias para aprimorar a avaliagdo da aprendizagem e torna-la mais
eficiente. Essa mudanca reflete a necessidade de adaptacédo as novas demandas da
sociedade em relagao as tecnologias, bem como a formacgao de alunos que crescem

em um ambiente cada vez mais digital e conectado.
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3.4.1 Delimitacéo dos participantes da pesquisa

No ano letivo de 2023 a escola conta com cinco turmas de 9°. ano no periodo
da manha, somando um total de 179 alunos regularmente matriculados. As turmas A,
B, C e D tém 36 alunos cada e a turma E conta com 35 alunos.

O desenvolvimento da pesquisa se deu com a turma de 9° ano que
apresentou maior porcentagem nos niveis baixo e muito baixo nas trés AAP realizadas
pelas turmas dos 8°. anos de 2022 na disciplina de Lingua Portuguesa.

Com o propdsito de assegurar o anonimato dos participantes, estes foram
identificados mediante a utilizagdo da letra "A" seguida de seu respectivo numero de
chamada, extraido da lista fornecida pela Secretaria Escolar Digital, a qual a
pesquisadora, enquanto servidora da SEDUC-SP, possui acesso. Portanto, a
identificacdo dos alunos envolvidos na pesquisa foi formatada de acordo com o
seguinte padrao: "A23", a titulo de ilustragdo.

A fim de selecionar uma das cinco turmas de 9°. ano em 2023, foram
analisados os dados das avaliagcbes externas do ano anterior (2022), quando os
alunos estavam no 8°. ano do EFAF. Ao se analisar a média geral das turmas nas trés
ultimas Avaliagbes de Aprendizagem em Processo (AAP)% observa-se que apenas
21,4% dos alunos estao no nivel alto, enquanto aproximadamente 45,6% estao no

nivel abaixo da média, conforme dados da ultima coluna da Tabela 4 a seguir.

Tabela 4 - Média dos niveis de desempenho dos 8°. anos nas trés AAP de 20222

82 8B 8C 8D 8E Média Geral
Muito Baixo 14% 5% 19% 19% 10% 13,4%
Baixo 36% 27% 37% 25% 36% 32,2%
Médio 31% 47% 28% 28% 35% 33,8%
Alto 19% 24% 16% 29% 19% 21,4%

Fonte: A autora.

20 Segundo dados obtidos na Plataforma de Atividades e Avaliagdo Formativa de S&o Paulo utilizando
acesso institucional da pesquisadora que ¢ servidora da Secretaria de Estado da Educagao de Sao
Paulo, a partir do nimero de participantes. Disponivel em:
https://avaliacaoemonitoramentosaopaulo.caeddigital.net/. Acesso em: 17 jan. 2023

21 Foi adotada a estratégia de realgar em amarelo os percentuais de acertos inferiores a 50% em cada
uma das habilidades avaliadas, bem como o menor indice de participagao, os percentuais mais altos
nos indicadores de desempenho "Muito Baixo" e "Baixo", e os percentuais mais baixos no indicador
"Alto". Essa abordagem permitiu destacar os aspectos mais significativos da avaliagéo, proporcionando
uma visualizagao clara dos resultados mais relevantes para a analise dos dados.
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Nota: Elaborada pela autora a partir de dados obtidos na Plataforma de Atividades e Avaliagcao
Formativa de Sao Paulo (2023).

Por sua vez, a Tabela 4 também fornece os percentuais das cinco turmas em
cada um dos niveis. A turma 8C foi escolhida como participante da pesquisa por
apresentar o maior percentual com alunos no nivel baixo (37%) e muito baixo (19%),
além de obter o menor indice de alunos no nivel alto (16%), em comparagcado com as
demais turmas. Quando se leva em conta, também, a média geral das cinco turmas,
a selecionada apresenta indices de desempenho muito baixo (19%) e baixo (37%)
maiores que a média (13,4% e 32,2%, respectivamente), e um indice alto (16%) bem
abaixo da média (21,4%).

A partir da selegéo da turma, analisou-se as habilidades avaliadas com indice
de acertos inferior a 50% e cujos objetos de conhecimento constam no conteudo
curricular do 9°. ano EFAF nos dois primeiros bimestres do ano letivo e que compdem
o documento 2?2 com as habilidades essenciais para os anos finais do ensino
fundamental. Ou seja, aquelas que devem ser recuperadas a partir de planos de aula
preparados e aplicados pelo professor da turma.

Sao elas: EFO6LP04A, EFO8LP06, EFO8LP14A, EFO5LPQO7. Além dessas
habilidades, considerou-se a habilidade EF05P07, que faz parte das habilidades
essenciais do Ensino Fundamental Anos Iniciais (EFAI) e que foi incluida por
apresentar baixos percentuais de acerto na turma selecionada na primeira e terceira
AAP, “10% e 30%, respectivamente.

Cabe aqui destacar que as habilidades, no Curriculo Paulista, assim como na
Base Nacional Comum Curricular (BNCC), sao identificadas por um codigo
alfanumérico. Na Figura 3, tem-se o codigo alfanumérico adotado pelo Curriculo
Paulista (Sao Paulo, 2023) que, em algumas habilidades, apresenta uma letra ao final

do cddigo, que indica o desdobramento de uma habilidade da BNCC.

22 SAO PAULO. Lingua Portuguesa - Ensino Fundamental Campos De Atuacéo Praticas De
Linguagem Habilidades Objetos De Conhecimento. [s.I: s.n.]. Disponivel em:
https://efape.educacao.sp.gov.br/curriculopaulista/wp-content/ uploads/download/habilidades-
essenciais-anos-finais%202021/Habilidades%20essenciais %20%20Anos%20F
inais_L%C3%ADngua%20Portuguesa.pdf. Acesso em: 17 jan. 2023.
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https://efape.educacao.sp.gov.br/curriculopaulista/wp-content/%20uploads/download/habilidades-essenciais-anos-finais%202021/Habilidades%20essenciais%20%20%20Anos%20F%20inais_L%C3%ADngua%20Portuguesa.pdf
https://efape.educacao.sp.gov.br/curriculopaulista/wp-content/%20uploads/download/habilidades-essenciais-anos-finais%202021/Habilidades%20essenciais%20%20%20Anos%20F%20inais_L%C3%ADngua%20Portuguesa.pdf
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Figura 3 - Codigo Alfanumérico das Habilidades do Curriculo Paulista
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Fonte: Sdo Paulo, 2023, p. 30

O Quadro 2 mostra as habilidades selecionadas e seus objetos de
conhecimento que apresentaram defasagem nas AAP aplicadas aos 8° anos em 2022.
Em rosa, estdo destacados aqueles que fazem parte do curriculo do 9° ano (SAO
PAULO, 2019, 2022a, 2022b). Esses foram escolhidos porque as turmas avangaram

para essa serie em 2023, ano da intervengéo da pesquisa.

Quadro 2 - Habilidades essenciais com defasagem identificadas nas avaliagdes

externas realizadas pelas turmas do 8°. ano no ano de 2022

HABILIDADE OBJETOS DE CONHECIMENTO

EFO6LPO4A | Refletir sobre os tipos de fatos noticiados, | Reconstrugao do contexto de producgao,
comentados e escolhas do que noticiar. circulacdo e recepcdo de textos
Caracterizagdo do campo jornalistico e
relagdo entre os géneros em circulacao,
midias e praticas da cultura digital.

EF67LP38 | Analisar, em diferentes textos, os efeitos | Figuras de linguagem
de sentido decorrentes do uso de figuras
de linguagem.

EF08LP06 Identificar, em textos de diferentes | Morfossintaxe
géneros, os termos constitutivos da oragao
(sujeito e seus modificadores, verbo e
seus complementos e modificadores.

EF89LPO4A | Identificar ~ argumentos e  contra- | Estratégia de leitura: apreender os
argumentos  explicitos em textos | sentidos globais do texto Apreciacéo e
argumentativos réplica
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EFO08LP13A | Analisar efeitos de sentido decorrentes do | Morfossintaxe
uso de recursos de coesdo sequencial:
conjuncoes e articuladores textuais.

EFO8LP14A | Identificar recursos de coesao sequencial | Semantica
(articuladores) e referencial (léxica e
pronominal), constru¢des passivas e
impessoais, discurso direto e indireto e
outros recursos expressivos adequados

EF89LP04B | Analisar argumentos e contra-argumentos | Estratégia de leitura: apreender os
explicitos em textos argumentativos. sentidos globais do texto Apreciacdo e
réplica

EFO8LP0O1C | Refletir sobre os tipos de fatos noticiados, | Reconstrugao do contexto de producao,
comentados e escolhas do que noticiar. circulacdo e recepcdo de textos
Caracterizagdo do campo jornalistico e
relagdo entre os géneros em circulagao,
midias e praticas da cultura digital

EFO5LPO7 Identificar, em textos, o uso de conjungdes | Conjuncdes
e a relagao que estabelecem entre partes
do texto: adicdo, oposicao, tempo, causa,

Fonte: A autora.
Nota: Levantamento feito pela autora a partir de documentos orientadores da Secretaria de Estado da Educag&o
de Sao Paulo (SAO PAULO, 2019, 2022a, 2022b).

As Tabelas 5, 6, 7 e 8 a seguir apresentam os dados das avaliagbes externas
realizadas no ano de 2022 com as turmas que seguiram para o 90. ano EFAF em
2023. Nelas pode-se observar os percentuais de participa¢ao de alunos de cada uma
das turmas, de alunos nos niveis de desempenho, além dos percentuais de acerto
nas habilidades avaliadas.

Os percentuais menores estdao em destaque na cor amarela, qualificando a
turma C para a pesquisa por apresentar os maiores indices nos indicadores de nivel
de desempenho baixo e muito baixo, além do baixo percentual de alunos com alto
nivel de desempenho, como ja relatado anteriormente.

Na primeira parte de cada uma das tabelas observa-se o indice de
participagdo de cada turma nas avaligbes externas realizadas com o 8°. ano durante
o ano letivo de 2022. Logo abaixo, tem-se o nivel de desempenho de cada uma das
turmas.

Na segunda parte das tabelas, tem-se as habilidades nas quais os alunos
obtiveram um percentual de acerto inferior a 50%. Destacadas em rosa tem-se as
habilidades selecionadas para serem trabalhadas durante a intervengéo por, como ja
dito anteriormente, constarem no curriculo do primeiro semestre do 9°. ano EFAF e

como habilidades essenciais para o EFAF.
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Alguns dados referentes ao desempenho dos alunos, quando somados,
apresentaram resultados superiores ou inferiores a 100%. Os dados que compdem as
tabelas foram obtidos diretamente da Plataforma de Atividades e Avaliagao Formativa
de Sado Paulo e ndo apresentam casas decimais, o que pode ter levado a
inconsisténcias nas somas, resultando em valores acima ou abaixo do total esperado.

Na Tabela 5 estdo os dados da AAP 1 que avalia os conteudos trabalhados

no primeiro bimestre, realizada durante o més de abril de 2022.

Tabela 5 - Avaliagado de Aprendizagem em Processo 1 (AAP1)

8A 8B 8C 8D 8E MEDIA
I Participacdo | 78% 82% 31% 22% 82% 59% I
I DESEMPENHO I
I Muito Baixo 21% 4% 30% 43% 7% 21% I
I Baixo 43% 36% 40% 29% 48% 39,2% I
I Médio 32% 50% 30% 0% 41% 30,6% I
I Alto 4% 1% 0% 29% 4% 9,6% I
I Total 100% 101% 100% 101% 100% 100% I

HABILIDADES AVALIADAS COM PERCENTUAL DE ACERTO INFERIOR A 50%

T
EFO05LPO7 46% 50% 10% 57% 48% 42,2%

I 1
EF67LP38 23% 21% 50% 50% 55% 39,8%

I 1
EFO08LP06 36% 44% 32% 38% 41% 38,2%

I 1
EF89LPO4A 31% 45% 41% 39% 46% 40,4%

Fonte: A autora.
Nota: Levantamento feito pela autora na Plataforma de Atividades e Avaliagdo Formativa de Séao
Paulo. (SAO PAULO, 2019, 2022a, 2022b)

Quando se analisa os dados da AAP 1, nota-se uma queda tanto na
participacdo quanto no desempenho da turma C se comparado com a ADE. Apesar
da turma nao ter o pior percentual de alunos com desempenho muito baixo e baixo,
nao houve nenhum aluno com nivel alto de desempenho (0%). Comparando com a
média geral dos 8°. anos, a turma C sempre apresenta percentuais acima da média

nos niveis de desempenho muito baixo e baixo, e inferior no nivel alto.
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Quanto as habilidades com percentual de acerto abaixo de 50%, nota-se que
a turma C tem um percentual muito inferior as demais quando se trata da habilidade
EFO5LPO07, que esta no rol das habilidades do 5° ano do EFAI. Apesar de nao constar
do documento com as habilidades essenciais para o EFAF, esta destacada em rosa
por conta do baixo nivel de desempenho da turma selecionada para participar da

pesquisa.

Tabela 6 - Avaliagdo de Aprendizagem em Processo 2 (AAP 2)

8A 8B 8C 8D 8E MEDIA

I Participacéo 97% 77% 42% 79% 81% 75,2%
I DESEMPENHO

I Muito Baixo 12% 7% 15% 9% 4% 9,4%

I Baixo 32% 22% 31% 30% 27% 28,4%
I Medio 26% 33% 23% 35% 31% 29,6%
I Alto 29% 37% 31% 26% 38% 32,2%
I Total 99% 99% 100% 100% 100% 99,6%

I
HABILIDADES AVALIADAS COM PERCENTUAL DE ACERTO INFERIOR A 50%

I
EF35LP03 56% 41% 30% 44% 35% 41,2%

I

EFO8LP13A 33% 40% 38% 33% 50% 38,8%
I

EFO8LP14A 22% 40% 25% 25% 21% 26,6%
I

EF89LP04B 41% 50% 37% 45% 53% 45,2%

Fonte: A autora.
Nota: Levantamento feito pela autora na Plataforma de Atividades e Avaliagdo Formativa de Sao
Paulo. (SAO PAULO, 2019, 2022a, 2022b)

Na AAP 2, que avalia os conteudos do segundo bimestre realizada entre os
meses julho e agosto de 2022, observa-se uma melhora no desempenho das cinco
turmas. Na turma C, no nivel muito baixo, ha uma queda de 50% no percentual de
alunos nesse nivel de desempenho se comparado a AAP 1. No entanto, a turma D
apresenta, no mesmo nivel, uma melhora mais substancial, saindo de 43% na AAP 1

para apenas 9% na AAP 2. Com o aumento na participagdo em comparagao com o



88

primeiro bimestre, tem-se uma queda no percentual de alunos com desempenho baixo
e médio e um aumento consideravel no percentual de alunos no nivel alto.

Dentre as habilidades com percentual de acerto abaixo de 50%, observa-se
que na habilidade EFO8LP14A, com excecdo da turma B, todas as demais tiveram
percentual de acerto inferior a média geral das turmas o que também torna a turma C
elegivel para ser trabalhada na intervengao, além das razdes ja mencionadas.

Na AAP 3, nota-se uma queda nos indices de participacdo nas turmas A e B,
um aumento consideravel na turma C e as turmas D e E se mantiveram praticamente
estaveis. A turma C continua a apresentar melhora nos indices de desempenho,
diminuindo os percentuais no nivel muito baixo. No entanto, houve uma queda no nivel
alto, de 31% no segundo bimestre para 18% no terceiro. Outra turma que apresentou
resultado semelhante nesse nivel de desempenho foi a turma B, caindo de 37% para
23%, contudo, €, junto com a turma D, a que apresentou menor percentual de alunos

nos niveis muito baixo e baixo, como se pode observar na Tabela 7.

Tabela 7 - Avaliagdo de Aprendizagem em Processo 3 (AAP3)

8A 8B 8C 8D 8E MEDIA
I Participacédo 63% 65% 82% 83% 84% 75,4% I
DESEMPENHO
I Muito Baixo 9% 5% 1% 4% 19% 9,6% I
I Baixo 32% 23% 39% 16% 33% 28,6% I
I Medio 36% 50% 32% 48% 33% 39,8% I
I Alto 23% 23% 18% 32% 15% 22,2% I
I Total 100% 101% 100% 100% 100% 100% I
HABILIDADES AVALIADAS COM PERCENTUAL DE ACERTO INFERIOR A 50%
| EFO5LPO7 41% 36% 36% 32% 52% 39,4%
I EF08LPO1C 65% 41% 48% 50% 35% 47,8% I

Fonte: A autora.
Nota: Levantamento feito pela autora na Plataforma de Atividades e Avaliagdo Formativa de Sao
Paulo. (SAO PAULO, 2019, 2022a, 2022b)
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Em relacdo as habilidades com percentual de acerto inferior a 50%, a
habilidade EFO5LPOQ7 foi a que obteve menor média geral e, portanto, compde o rol
das habilidades a serem trabalhadas na intervencdo com a turma C.

Ap0ds a analise dos dados, corrobora-se a escolha da turma C que, apesar de
haver apresentado melhora no decorrer das avaliagbes, no geral, apresenta
desempenho inferior as demais turmas de 8° ano.

A partir do levantamento das habilidades defasadas, seus respectivos objetos
de conhecimento e o curriculo de Lingua Portuguesa do 9° ano (EFAF), decidiu-se
pelos seguintes conteudos a serem trabalhados nas sequéncias didaticas:

- descricao de pessoas e lugares (EFO6LP04A);

- adjetivos e substantivos (EFO8LP06);

- coesao referencial (EFO8LP14A);

- pretéritos perfeito e imperfeito (EFO8LPO6)

- termos essenciais da oracdo (sujeito e predicado) (EFO8LPO6)

- termos integrantes da oracao (objeto direto e indireto) (EFO8LPO6).
- Conjungdes (EFO5LPO7)

Com base na lista de conteudos levantados, torna-se possivel uma atuacgao
mais direcionada para sanar as defasagens de aprendizagem identificadas. Ao
priorizar as habilidades e os conteudos do 9°. ano, é possivel direcionar as atividades
para uma abordagem mais efetiva e assertiva, buscando trabalhar de forma mais
especifica os pontos em que os alunos apresentam maiores dificuldades. Dessa
forma, o direcionamento do trabalho pedagogico para atender as necessidades dos
alunos pode trazer resultados mais significativos e satisfatorios, contribuindo para a
melhoria do processo de ensino-aprendizagem.

A analise documental que se apresentou até aqui € um dos procedimentos
metodoldgicos aplicados que permitiu a coleta de dados, pois sem esses dados seria
dificil identificar as defasagens de aprendizagem dos alunos direcionar o trabalho
pedagdgico para sana-las.

Na secdo a seguir, explicitar-se-a os procedimentos metodologicos
necessarios para atingir os objetivos da pesquisa.
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3.5 Procedimentos metodolégicos — Coleta de Dados

Para atingir os objetivos da pesquisa, adotou-se os seguintes procedimentos
metodoldgicos: questionarios, analise documental (resultados de avaliagées internas
e externas) e analise do material produzido pelos alunos.

No quadro a seguir, sdo apresentados os objetivos especificos e os

procedimentos de coleta de dados utilizados para atingi-los.

Quadro 3 - Objetivo geral, especificos e procedimentos de coleta de dados

Objetivo geral: investigar as possibilidades da utilizagdo das TDIC e das midias na construgédo de
conhecimentos de Lingua Portuguesa (LP) nos anos finais do Ensino Fundamental.

i e Instrumentos de coleta de
Objetivos especificos d
ados
e Identificar quais midias/TDIC os alunos utilizam no seu dia a Questionario
dia e em atividades relacionadas a aprendizagem da
disciplina de LP.
e Identificar o nivel de conhecimento dos alunos sobre o(s) Andlise documental
conteudo(s) a ser(em) trabalhado(s).
¢ Identificar e analisar como e quais midias/TDIC podem ser Questionario
utilizadas no processo de construgao do conhecimento em
LP.
¢ Analisar o material produzido pelos alunos e a possivel Producéo dos alunos a partir de
contribuigdo na aprendizagem no ambito da LP. roteiro adaptado (Apéndice E)

Fonte: A autora.

A pesquisa teve inicio somente apos os pais/responsaveis preencherem o
Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE), concordando que seus filhos
participem da pesquisa, pois os alunos sdo menores de idade. O TCLE foi enviado
aos pais e responsaveis da turma na forma de documento impresso através dos
alunos. Foi disponibilizada uma cépia impressa para cada aluno que foi entregue e
lida em sala de aula e solicitado aos estudantes que levassem aos seus responsaveis
e trouxessem de volta devidamente assinado.

Ap0s a disponibilizagdo do TCLE aos alunos, realizou-se a leitura em sala de
aula, visando garantir a compreensao do seu conteudo e a clarificagdo de possiveis
duvidas. Foi enfatizado aos estudantes que suas identidades seriam mantidas
anbnimas e que a pesquisa envolveria a produ¢ao de um produto de midia digital, cujo
acesso seria restrito a pesquisadora e sua orientadora. Durante a leitura, a

pesquisadora pausava em alguns momentos para questionar os alunos sobre
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eventuais duvidas, prosseguindo com a leitura quando a resposta era negativa.
Posteriormente, os alunos foram orientados a solicitar que seus responsaveis lessem
e assinassem o documento, caso concordassem com sua participacdo na pesquisa.
Além disso, foi ressaltado que, caso o0s responsaveis tivessem qualquer
questionamento acerca da natureza da pesquisa e da participacdo dos alunos,
poderiam entrar em contato com a pesquisadora e sua orientadora por meio dos dados
de contato presentes no TCLE para obter esclarecimentos adicionais. Apesar das
devidas orientacdes e lembretes durante uma semana, apenas 15 alunos trouxeram
o documento devidamente assinado, o que demonstra uma baixa adesao por parte
dos participantes.

A pouca participagao dos alunos na pesquisa pode ser justificada com base
na apatia e falta de motivagao identificadas em diversos estudos. Nakamura et al.
(apud Goulart, 2022) apontam que muitos estudantes manifestam desinteresse pelas
aulas e até mesmo pelos professores, resultando em um estado de mente
desconectado e desatento durante as atividades escolares. Essa falta de engajamento
e motivacdo minima necessaria para o processo de ensino e aprendizagem impacta
diretamente na assimilagdo dos conteudos ministrados. Portanto, € possivel inferir que
a baixa participacdo dos alunos na pesquisa esteja relacionada a esse quadro de
desmotivacdo e apatia, refletindo a falta de envolvimento dos estudantes com o
processo educacional.

Considerando que a pesquisadora atua como docente em todas as turmas de
9° ano, optou-se por aplicar a intervengcdo em todas as turmas, incluindo todos os
alunos da turma participante. Essa decisao foi tomada para evitar desconforto e evitar
a percepcao de preferéncia da professora por uma turma em detrimento de outra, uma
vez que os estudantes interagem entre si.

Um dos procedimentos metodoldgicos utilizados na presente pesquisa, o
questionario (Apéndice C), fundamentou-se nos objetivos especificos da pesquisa.
Com questdes fechadas e abertas, foi implementado no Google Forms, de modo a
facilitar a tabulagcéo e organizagao das respostas fornecidas.

A fim de verificar a eficacia e adequagao do Questionario para alcangar os
objetivos da pesquisa, foi aplicada uma versao piloto numa turma de 9°. ano que néo
participaria da pesquisa. A turma foi escolhida por ser da mesma faixa etaria e

ano/série daquela que é participante da pesquisa. Antes da aplicacao, foi explicado
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aos alunos os objetivos da pesquisa e do questionario, além das hipoteses esperadas.
O questionario foi disponibilizado via aplicativo de mensagem no grupo da sala pela
pesquisadora que também é professora da turma para que os participantes pudessem
acessa-lo. Apos a aplicagao, foi pedido aos participantes que comentassem se tiveram
alguma duvida ou dificuldade para responder ou entender alguma pergunta. Todos os
nove participantes responderam que as questdes estavam faceis de entender e de
responder, ndo havendo necessidade de alteragcao nas questdes.

Ap6s a aplicacdo do questionario piloto e a revisdo das respostas dos
participantes, bem como das perguntas em si, constatou-se que ndo era necessario
fazer alteragdes nas questdes. Em seguida, deu-se inicio a etapa de aplicagédo do
questionario com os participantes da pesquisa.

Para a aplicagao do questionario com a turma participante a pesquisadora
solicitou ao Professor de Apoio a Tecnologia (Proatec) a disponibilizagdo da SAl. Este,
no entanto, sugeriu que levassemos o carrinho com os Chromebooks e um notebook
até a sala de aula regular para facilitar a aplicagdo do questionario e movimentagao
dos alunos. Como a escola nao dispde de sinal wi-fi para internet, apenas um ponto
fixo em cada sala de aula, o notebook foi configurado como um hot spot?3, permitindo
a conexao simultanea dos oito Chromebooks a internet.

O questionario (Apéndice D) foi aplicado usando um formulario do
GoogleForms. Para facilitar o acesso e a digitacdo do endere¢co do site no
Chromebook por parte dos alunos, a pesquisadora usou um link encurtado que foi
disponibilizado na lousa e grupo da turma no aplicativo de mensagens WhatsApp. Os
alunos foram organizados nas duas primeiras fileiras ao lado da porta e foram
chamados a partir dos TCLE assinados que estavam nas maos da pesquisadora.

Os Chromebook foram distribuidos aos alunos, oito por vez, com o TCLE
assinado para que pudessem responder ao questionario. Alguns alunos preferiram
usar seus proprios Smartphones ja que tinham acesso a internet 4G. O Termo de
Assentimento Livre e Esclarecido (TALE) foi lido com os estudantes antes da
aplicagao do questionario. Este se encontrava no formulario antes das questdes. Foi

orientado aos alunos que lessem com atengéo o TALE antes de concordarem ou n&o

2 Um hotspot € um local onde é possivel acessar internet Wi-Fi liberada para uso publico. Esses pontos
normalmente sdo encontrados em lugares com grande trafego de pessoas, como shoppings, cafeterias,
restaurantes, aeroportos e hotéis. Alguns desses estabelecimentos, no entanto, podem cobrar pelo
acesso. CALIXTO (2023). Disponivel em: https://canaltech.com.br/internet/o-que-e-hotspot/. Acesso
em: 28 jun. 2023.
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em responder o questionario e prosseguir para as questdes. Quando tinham duvidas
quanto ao TALE solicitavam a orientacdo da pesquisadora. Um dos participantes
perguntou se era obrigado a aceitar a concordancia em participar da pesquisa e
responder as perguntas e a pesquisadora Ihe respondeu que ele ndo precisava aceitar
se ndo quisesse ou se sentisse desconfortavel. Também foi orientado aos alunos que
nao conversassem ou interagissem enquanto estivessem respondendo ao
questionario. Considerando a limitacdo de recursos, como a falta de computadores
em quantidade suficiente para todos os alunos, foi adotada uma estratégia de
compartilhamento dos Chromebooks. A medida que os alunos concluiam a resposta
ao questionario, chamavam o professor Proatec ou a pesquisadora para que eles
disponibilizassem o dispositivo para que outros colegas pudessem acessar e
participar da pesquisa. Essa abordagem permitiu otimizar o uso dos recursos
disponiveis, garantindo que todos os estudantes tivessem a oportunidade de
responder ao questionario, mesmo que de forma sequencial e compartilhada.

O questionario foi aplicado previamente ao desenvolvimento da atividade de
intervengao mediada por TDIC, visando obter dados quanto a utilizacdo delas pelos
estudantes, tanto em sua vida particular, quanto em sua vida académica a fim de
determinar quais TDIC que melhor se enquadrariam a atividade.

Gil (2008, p. 122) define o questionario como um conjunto de questdes
submetidas as pessoas a fim de obter informagdes sobre algum tépico, como, por
exemplo, crengas, sentimentos, interesses, intengdes, etc. Ainda segundo o autor, o

questionario apresenta algumas vantagens, dentre elas:

a) possibilita atingir grande numero de pessoas, mesmo que estejam
dispersas numa area geografica muito extensa, ja que pode ser enviado pelo
correio;

[...]

c) garante o anonimato das respostas;

d) permite que as pessoas o respondam no momento em que julgarem mais
conveniente;

e) nao expde os pesquisadores a influéncia das opinides e do aspecto
pessoal do entrevistado.

Antes da propositura e desenvolvimento da atividade mediada pelas TDIC foi
realizada uma analise documental utilizando os relatérios das AAP, para determinar o
nivel de conhecimento dos alunos e escolher o(s) conteudo(s) a ser(em)
trabalhado(s).
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A partir da analise documental dos resultados das avaliagdes realizadas pelos
alunos matriculados no 8° ano do Ensino Fundamental Anos Finais (EFAF) no ano de
2022, foram identificadas as habilidades em defasagem. A escolha dessa turma
especifica se deu em virtude de sua transicdo para o 9° ano no periodo letivo
subsequente, ou seja, em 2023. A analise detalhada dos resultados permitiu identificar
a turma que apresentou os maiores percentuais de desempenho no nivel muito baixo
nessas habilidades deficitarias.

Com o objetivo de determinar as habilidades a serem abordadas com as
turmas de 9° ano, foi realizada uma analise do Curriculo Paulista (2019). O intuito era
verificar quais das habilidades em defasagem estavam incluidas no curriculo desse
ano escolar. Além disso, foram examinados dois recursos adicionais: o Curriculo em
Acao, que é um material pedagdgico distribuido para professores e alunos, e o
Aprender Sempre, desenvolvido no final de 2020 para suprir as defasagens essenciais
decorrentes da pandemia. Essa analise minuciosa possibilitou identificar as
habilidades que foram abordadas durante a intervengao pedagdgica.

Para a aplicacdo da atividade mediada por TDIC, os alunos participantes
passaram por algumas etapas, como: formagéo de grupos, delimitacado da fungéo de
cada integrante do grupo, elaboragdo de roteiro de produgédo, revisdo por pares,
reescrita, revisdo/corregao de material etc. Para fins de sistematizacdo e posterior
avaliacdo e compartiihamento dos trabalhos/producédo, cada grupo recebeu a
orientacdo de documentar e registrar as etapas do trabalho: formacéo do grupo -
indicar os nomes dos componentes, delimitacdo de fungdes dos componentes,
dificuldades encontradas, participagdo dos membros durante as etapas do projeto etc.
Ocorreu, também, uma autoavaliagcédo e avaliagao por pares, intra e extra grupos de
trabalho

Ap0os o término da atividade foi aplicado um questionario como instrumento de
avaliagdo preparado pelo préprio professor com questbes retiradas das AAP
realizadas pelos participantes da pesquisa, em 2022, relacionadas as habilidades
trabalhadas na intervencdo a fim de determinar a eficacia do uso das TDIC no
processo de construgdo do conhecimento acerca do(s) conteudo(s) trabalhado(s).

A intervengdo pedagdgica foi embasada nos resultados do Saresp obtidos
pelas turmas de 9° ano em 2022, nas quais a pesquisadora atuava como docente.

Conforme mencionado na introdugéo, os resultados revelaram que 56,9% dos alunos
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da rede estadual de S&o Paulo apresentaram nivel basico em Lingua Portuguesa. Ao
analisar as AAP dessas mesmas turmas, observou-se que 67% dos estudantes se
encontram nos niveis médio e baixo de desempenho.

Esses dados sdo preocupantes, uma vez que esses estudantes estao
concluindo o Ensino Fundamental e se preparando para ingressar no Ensino Médio,
momento em que muitos deles buscam oportunidades no mercado de trabalho. Além
disso, fazem parte de uma geragao reconhecida como nativos digitais, embora poucos
facam uso consciente das tecnologias disponiveis. Muitos deles estao envolvidos na
disseminagdo de noticias falsas, utilizam apenas aplicativos de mensagens
instantaneas e dedicam grande parte do seu tempo nas redes sociais. Essa realidade
demonstra uma falta de letramento digital, ou seja, a habilidade de utilizar as
ferramentas digitais de forma critica e produtiva.

No contexto atual, as demandas do mercado de trabalho estdo cada vez mais
voltadas para habilidades que vao além da alfabetizacdo tradicional, como a
capacidade de interpretar e produzir textos diversos, utilizar tecnologias de forma
eficiente, colaborar em equipe, resolver problemas complexos e adaptar-se a
mudangas rapidas.

Nesse sentido, os multiletramentos se tornam essenciais, uma vez que
englobam um conjunto de habilidades e competéncias que v&o além do dominio da
leitura e escrita tradicionais. Eles abrangem a compreensao e o uso de diferentes
linguagens, como imagens, sons e videos, bem como a capacidade de navegar,
pesquisar e avaliar informagdes em ambientes digitais.

Os adolescentes que possuem um bom desenvolvimento dos
multiletramentos estao mais preparados para lidar com a diversidade de linguagens e
midias presentes no ambiente profissional, conseguem se comunicar de forma mais
eficiente e tém maior capacidade de adaptagéo as novas tecnologias e demandas do
mundo contemporaneo.

Por outro lado, aqueles que n&o desenvolvem essas habilidades estdao em
desvantagem, pois podem encontrar dificuldades em se adaptar a ambientes cada
vez mais tecnoldgicos e comunicativos.

Portanto, investir na promog¢ao dos multiletramentos entre os adolescentes é
fundamental ndo apenas para o seu desenvolvimento. Isso implica em proporcionar

experiéncias de aprendizagem que explorem a diversidade de linguagens e midias,
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promovam a reflexdo critica sobre informacgdes e estimulem a participagcédo ativa e
colaborativa em contextos digitais, como propde a presente pesquisa.

Ao proporcionar aos adolescentes a oportunidade de se tornarem
protagonistas no processo de constru¢ao do conhecimento por meio do uso das TDIC,
o conhecimento é adquirido de forma ativa, por meio da interagao dos individuos com
0 objeto de conhecimento e, ao acompanhar a produgao dos alunos, observa-se a
espiral do conhecimento, conceito apresentado por Valente (2005).

Os alunos vivenciam o construcionismo, abordagem segundo a qual os
estudantes aprendem efetivamente quando estdo engajados no processo de
construgdo de algo com significado para suas vidas. Trata-se de uma abordagem que
enfatiza o "aprender fazendo". Dessa maneira, ao propor que os estudantes produzam
midias digitais com conteudos relacionados a Lingua Portuguesa, eles deixam de
ocupar uma posigao passiva como meros receptores de conteudo e passam a assumir
um papel ativo como agentes na construgao do préprio conhecimento, buscando, por
si proprios, solucdes para problemas.

Essa abordagem oferece uma perspectiva transformadora para a
aprendizagem dos adolescentes, uma vez que eles se tornam responsaveis pela sua
propria aprendizagem, engajando-se em atividades praticas. Ao produzirem midias
digitais, eles desenvolvem habilidades de pesquisa, analise critica, organizagao de
ideias e comunicagéo, além de aprofundarem seu conhecimento sobre a Lingua
Portuguesa.

Ao adotar o uso das TDIC segundo a abordagem construcionista, os
estudantes sao incentivados a se tornarem protagonistas ativos no processo de
construgéo do conhecimento, o que contribui para uma aprendizagem mais engajada.
Além disso, essa abordagem alinha-se com as demandas da sociedade
contemporanea, na qual a produgédo de conteudo digital e a habilidade de utilizar as
TDIC s&o cada vez mais valorizadas.

Na sequéncia, serdo apresentados os procedimentos metodoldgicos que
embasaram esta pesquisa. Serdo detalhados os passos adotados para a coleta e
analise dos dados, bem como as estratégias utilizadas para garantir a confiabilidade
e validade dos resultados obtidos. Além disso, sera explicada a abordagem
metodoldgica adotada, justificando sua escolha e os beneficios que essa abordagem

proporcionou ao estudo.
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3.6 Procedimentos de analise de dados

Para analisar as respostas dos questionarios, foram utilizadas as planilhas do

MS Excel disponibilizadas pelo Google Forms. As questdes fechadas foram tratadas

a partir de frequéncias e percentuais das respostas fornecidas. Ja para as questdes

abertas, se aplicou a analise de conteudo em trés etapas propostas por Bardin (2016).

Para analise da producdo a partir da atividade mediada por TDIC e sua
possivel contribuicdo na aprendizagem de Lingua Portuguesa no ambito da Educagao

Basica, procurou-se avaliar as seguintes habilidades e competéncias elencadas tanto

no Curriculo Paulista (Sao Paulo, 2019) quanto na Base Nacional Comum Curricular

(Brasil, 2018)

a. demonstrar competéncia leitora no que diz respeito a compreenséao e elaboragao
de textos verbais e ndo-verbais;

b. compreender, utilizar TDIC de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sociais — incluindo as escolares — para se comunicar, acessar e
disseminar informagdes, produzir conhecimento e exercer protagonismo e autoria
na vida pessoal e coletiva;

c. desenvolver estratégias de planejamento, revisdo, edi¢do, reescrita/redesign e
avaliaciao da producao;

d. mobilizar praticas da cultura digital, diferentes linguagens, midias e ferramentas
digitais para expandir as formas de produzir sentidos (nos processos de
compreensao e produgao);

e. desenvolver a capacidade de trabalhar em grupo.

Espera-se atingir os objetivos da pesquisa utilizando o processo de
triangulagao por

[...] sua capacidade de combinar diferentes métodos de analise de dados [...]
este recurso tem sido utilizado como instrumento viavel para a validagao e
confronto de dados coletados em estudos de campo, qualitativos, que
carecem de confiabilidade, checagem [...] (Nunes et. al., 2020, p. 442-443)

A abordagem de combinar métodos de analise de dados oferece uma maneira
robusta de abordar a complexidade inerente a esses estudos, permitindo a
triangulagdo de informacgdes e a obtencédo de resultados mais confidveis. Ao utilizar

essa abordagem, os pesquisadores podem obter uma compreensao mais abrangente
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e aprofundada do fenébmeno investigado, fortalecendo a credibilidade e a validade dos
resultados obtidos. A combinacdo de diferentes métodos de analise de dados se
mostra, portanto, como uma estratégia eficaz para aprimorar a qualidade da pesquisa
e contribuir para o avanco do conhecimento em diversas areas de estudo.

A analise das produgdes dos alunos foi conduzida utilizando um roteiro
adaptado a partir do material desenvolvido pela Dra. Eliana Martins da Silva,
disponivel no Apéndice E. Esse roteiro foi utilizado para examinar diversos aspectos
das produgdes dos estudantes, incluindo o conteudo abordado, o publico-alvo a que
se destinavam, o nivel de dificuldade, a linguagem utilizada, a forma de apresentagéo
do conteudo, as imagens selecionadas e o potencial pedagdgico das produgdes. A
utilizacado desse roteiro proporcionou uma estrutura sistematica e abrangente para
avaliar as diferentes dimensdes das producdes dos alunos, permitindo uma analise
criteriosa e consistente dos elementos presentes em cada trabalho.

A secao subsequente apresentara uma descricdo detalhada das etapas
realizadas durante a implementacao da intervencao didatica, bem como uma analise
minuciosa das produc¢des dos alunos. Serdo abordadas as etapas de planejamento e
preparagcdo da intervencdo, incluindo a selecdo e adaptacdo dos materiais
instrucionais utilizados, o estabelecimento dos objetivos de aprendizagem e a
definigdo das atividades propostas. Em seguida, sera discutida a execugao da
intervencao, destacando-se as estratégias e recursos pedagogicos empregados para
promover a participagao ativa dos estudantes e o desenvolvimento das habilidades
em lingua portuguesa e letramento digital. Por fim, serdo analisadas as produc¢des dos
alunos, examinando-se aspectos como a qualidade dos trabalhos, a criatividade na
abordagem do tema, a clareza da comunicagéo e o nivel de compreensao e reflexao
demonstrados pelos estudantes. Essa andlise permitira uma avaliagdo abrangente
dos resultados alcancados pela intervencdo e fornecera subsidios para as
consideracgdes finais deste estudo.
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4 DESCRIGAO E ANALISE DAS ETAPAS DE APLICAGAO DA INTERVENGAO
DIDATICA

Nesta secado, serdao apresentados diferentes aspectos, relevantes para o
desenvolvimento deste estudo. Inicialmente, serao abordados os resultados obtidos a
partir do questionario respondido pelos alunos, que fornecerdao informacgdes
essenciais sobre o perfil dos estudantes em relagao ao uso das TDIC em seu cotidiano
€ na sua experiéncia escolar. Além disso, sera discutido o percurso percorrido pela
pesquisadora na elaboragcdo da intervencao didatica, evidenciando as dificuldades
enfrentadas durante esse processo. Em seguida, serdo descritas de forma detalhada
as aulas nas quais a intervencao foi aplicada, destacando os pontos importantes do
planejamento e da condugao das atividades. Posteriormente, serdo realizadas
analises das midias produzidas pelos estudantes, avaliando-se sua qualidade,
originalidade e aderéncia aos objetivos propostos. Por fim, serdo apresentadas as
analises da avaliacdo dos conteudos trabalhados na intervencgao, considerando nao
apenas a turma participante, mas também todas as turmas em que a pesquisadora
atua como docente de Lingua Portuguesa. Essas analises fornecerdo subsidios
essenciais para a compreensao dos resultados obtidos e para as consideracdes finais
deste estudo.

4.1 Analise do questionario — perfil dos participantes

Nesta secdo, sera realizada uma analise minuciosa das respostas do
questionario aplicado com o objetivo de investigar o perfil dos participantes do estudo
quanto ao uso de TDIC, acesso a conteudos e produgdo de midias digitais em seu
cotidiano e vida escolar. O questionario abrangeu diversos aspectos relacionados aos
participantes, como idade, habitos relacionados a internet, tempo conectado,
dispositivos mais utilizados, experiéncia prévia com produgédo de midias digitais para
fins de construgdo de conhecimento escolar. A analise dessas respostas permitiu
compreender a diversidade e o contexto dos participantes, fornecendo uma base
sélida para a elaboragdo de uma intervencdo envolvendo a producdo de midias
digitais de modo a contribuir no desenvolvimento de habilidades linguisticas em

Lingua Portuguesa.
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O questionario foi disponibilizado para os 15 alunos com o TCLE assinado.
No entanto, dois alunos, apds a leitura do TALE, ndo concordaram em responder o
questionario, totalizando 13 respostas, como se pode ver no grafico a seguir.

Apds consentirem em participar da pesquisa e iniciarem o preenchimento do
questionario, os participantes foram solicitados a informar sua idade. Dos 13 alunos
que responderam ao questionario, constatou-se que 92,3% possuem 14 anos,
enquanto apenas um aluno (7,7%) tem 15 anos, conforme Grafico 1. Essa distribuigéo
etaria pode ser atribuida, em parte, ao Parecer do Conselho Nacional de Educacéao /
Camara de Educacéo Basica (CNE/CBE) n° 22/2009 (BRASIL, 2009), que estabelece,
em seu Art. 2°, que a crianga deve ter completado seis anos até 31 de margo do ano

da matricula para ingressar no primeiro ano do Ensino Fundamental.

Grafico 1 - Idade dos Participantes

® 13 anos
® 14 anos
15 anos

Fonte: A autora:
Nota: Questionario “Produgéo de midias digitais: contribuicdo para a constru¢do de conhecimentos de
lingua portuguesa”

A partir da analise da faixa etaria dos participantes, constatou-se que eles
nasceram entre 2008-2009, o que os caracteriza como pertencentes a chamada
Geragao Z. Essa geragao € conhecida como "nativos digitais" por terem crescido em
uma época em que o uso diario de dispositivos tecnolégicos, como celulares, é algo
comum e nao conhecerem um mundo sem internet (Souza; Alcara, 2021; McCrindle,
2014). Considerando essa realidade, ndo € surpreendente que os participantes da
pesquisa tenham indicado o smartphone como o dispositivo mais utilizado, seguido
pela SmartTV, conforme apresentado no Grafico 2. Vale ressaltar que os participantes

puderam selecionar mais de uma opgao.
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Grafico 2 - Dispositivos que mais acessam

Smartphona 13 (100%)
Motebook B (46,75
=l 1(7.7%%)
SmarTV 11 (B4,6%)
Tablet 1 [7.79%)
Ipad 0 (0% )
Smartwatch 1(7.7%)

VideoGama — 214 14%

Fonte: A autora:
Nota: Questionario “Produgéo de midias digitais: contribuicdo para a constru¢do de conhecimentos de
lingua portuguesa”

Os resultados obtidos na pesquisa TIC Educa 2019 corroboram a constatacéo
anteriormente mencionada, uma vez que revelam que 86% dos alunos do 9° ano
utilizam o Smartphone como dispositivo principal para acessar a internet. Por outro
lado, em relagdo ao uso de SmartTV, observou-se uma discrepancia, pois apenas 5%
dos estudantes da mesma série/ano relataram utilizar esse equipamento para acesso
a internet.

No que se refere ao uso de computadores pessoais (PC) e notebooks, a
referida pesquisa revela que apenas 3% dos estudantes utilizam esses dispositivos
para acessar a internet. No entanto, os resultados do questionario respondido pelos
participantes indicaram que 46,2% deles fazem uso do notebook, enquanto 7,7%
utilizam o PC como meio de acesso a internet. Esses dados sugerem uma diferenga
entre os resultados da pesquisa nacional e os dados obtidos nesta pesquisa, o que
pode estar relacionado a peculiaridades da amostra ou a diferentes contextos
socioecondmicos dos participantes.

Quanto ao uso desses dispositivos, a maioria (92,3%) respondeu ter facilidade
ao utiliza-los, sendo que desse total, 61,5% relataram ter muita facilidade, como se

pode observar no Grafico 3.
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Grafico 3 - Facilidade de uso dos dispositivos

@ Tenho muita facilidade para utiliza-los
no meu dia a dia. Nao imagino como
seria minha vida sem eles.

@ Utilizo com facilidade.

Utilizo o basico e, com frequéncia,
preciso de ajuda de alguém mais
experiente.

@ Nazo sei utilizar sozinho. Sempre preciso
da ajuda de alguém.

@ N3o utilizo.

Fonte: A autora:
Nota: Questionario “Produgao de midias digitais: contribuicdo para a construgédo de conhecimentos de
lingua portuguesa”

Os resultados revelam ainda que apenas um aluno (7,7%) indicou utilizar os
dispositivos digitais de forma basica e frequentemente necessita de ajuda de alguém
mais experiente. E importante ressaltar que ndo houve ocorréncia de respostas para
o item "Né&o utilizo". Esses achados evidenciam que os participantes da pesquisa sdo
conectados e utilizam os dispositivos digitais com facilidade, refletindo uma
caracteristica marcante da Geragédo Z, constituida por jovens nascidos na era da
tecnologia, que demonstram habilidades e familiaridade notaveis no uso de
tecnologias digitais, o que pode influenciar suas interagdes. De acordo com McCrindle
(2014) essa geragao cresceu em um ambiente altamente digitalizado, onde a
tecnologia se tornou uma parte essencial de suas vidas diarias desde uma idade muito
jovem. Essa imerséo precoce e continua no mundo digital proporcionou aos membros
da Geragdo Z uma notavel familiaridade com varias tecnologias digitais, como
smartphones, redes sociais, aplicativos e dispositivos conectados. Essa exposicao e
integracdo com a tecnologia desde a infancia e a adolescéncia influéncia nas
habilidades e comportamentos dessa geracdo como o desenvolvimento de
habilidades naturais no uso de tecnologias digitais e uma adaptabilidade rapida a
novas plataformas e dispositivos que pode ter impactos significativos em suas
interagdes e comportamentos no mundo atual.

A Geracdo Z também se destaca pela sua intensa conectividade com a
internet. De acordo com o MMA Mobile Report 2017 (Medeiros, 2017), os jovens dessa
geragao sao o0s que passam mais tempo conectados a internet através de dispositivos
moveis, como celulares, dedicando em média quatro horas e 17 minutos diariamente,

principalmente para entretenimento.
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Essa alta conectividade foi confirmada pelos resultados da pesquisa
realizada, na qual os participantes revelaram o tempo que passam conectados a
internet. Ficou evidente que uma parcela dos participantes, dado que 38,5%, afirmou
passar mais de dez horas conectados por dia. Outros 30,8% indicaram um tempo de

seis a dez horas diarias de conexao, como pode ser observado no Grafico 4.

Grafico 4 - Tempo conectado, por dia, a Internet

@® menos de 1h
® 1h
2h
® 4h
® 6h
@® entre 6h e 10h
@® mais de 10h
@® N3o uso internet.

Fonte: A autora:
Nota: Questionario “Produgao de midias digitais: contribuicdo para a construgdo de conhecimentos de
lingua portuguesa”

Esses dados revelam um padrao preocupante de consumo de tempo e uso
da internet pela Geragao Z, especialmente no que se refere aos participantes da
pesquisa. A alta quantidade de horas dedicadas a conectividade pode ter impactos
tanto positivos quanto negativos na vida desses jovens. Como impactos negativos
tem-se o0 uso excessivo da internet, que pode levar a problemas como dependéncia
digital, isolamento social, disturbios do sono, sedentarismo, obesidade, falta de
equilibrio entre o mundo virtual e o mundo real e prejudicar o desenvolvimento
cognitivo. Por outro lado, a internet oferece oportunidades de aprendizado,
comunicagao, acesso a informacgdes e entretenimento (Varella, 2019).

A Geragao Z é considerada como multitarefa, imediatista e afeita as redes
sociais. Essas caracteristicas fazem os membros desta geragdo acreditarem que o
maior conhecimento é constituido no mundo digital que usam para se manifestarem,
muitas vezes como forma de expressao de ansias sociais e particulares.

Conforme destacado por Barcelos e Rossi (2014), as midias digitais
desempenham um papel significativo na vida dos jovens, fornecendo fungdes sociais
como interagcdo e manuteng&o do contato com os amigos. Essa ideia é respaldada por
Jung et al. (2005 apud Barcelos; Rossi, 2014), que apontam que os adolescentes que
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possuem um maior numero de amigos usuarios da internet tendem a passar mais
tempo online. Além disso, os amigos e colegas desempenham um papel importante
na aprendizagem de competéncias relacionadas ao uso da internet e de outras
tecnologias.

As redes sociais tém sido fundamentais para o desenvolvimento da identidade
dos adolescentes. Muitos deles estdo participando ativamente de sites, fazendo
upload de seus préprios videos no YouTube e TikTok e conectando-se com amigos
no Facebook e Instagram. Essa geracdo demonstra um forte engajamento na
produgao e consumo de conteudo nas redes sociais, como evidenciado pela criacéo
e compartilhamento de memes e videos curtos. Além disso, € importante ressaltar que
existem plataformas online direcionadas especificamente para atender as
necessidades e interesses desse grupo demografico (McCrindle, 2014). Essa
participagdo ativa dos jovens na producao e consumo de midia digital reflete a maneira
como eles utilizam as tecnologias como ferramentas de expressdo, comunicagao e
entretenimento.

Essa participacado nas redes sociais fica evidente ao analisar os Graficos 5 e
6, sobre os usos que fazem da Internet, se possuem ou ndo perfil em redes sociais e

em quais redes tém perfil cadastrado.

Grafico 5 - Usos da internet

6 - Para que vocé usa a internet? Escolha até cinco alternativas, numerando de 1 a 5, por ordem de importancia, do menos para o mais importante.

6
T .2 3 HEEs EEs

Acessar noticias Acessar redes sociais. Enviar e receber Assistir a videos (incluindo Enviar e receber e-mails Fazer pesquisa para Acessar jogos online
mensagens filmes, séries e programas. trabalhos escolares

Fonte: A autora:
Nota: Questionario “Produgéo de midias digitais: contribuicdo para a constru¢do de conhecimentos de
lingua portuguesa”

A analise do Grafico 5 revela que os participantes atribuem maior importancia
ao acesso a internet para atividades de entretenimento, como redes sociais, assistir a

videos e acessar jogos online. Esses resultados indicam que o uso da internet por
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eles é mais voltado para o lazer do que para fins educacionais, como realizar

pesquisas para trabalhos escolares.

Grafico 6 - Redes Sociais nas quais os participantes tém perfil cadastrado

Facebook 1(7,7%)
Whatsapp 13 (100%)
Pinterest 6 (46,2%)
Instagram 8 (61,5%)
YouTube 10 (76,9%)
Snapchat 3(23,1%)
Messenger 1(7,7%)
TikTok 8 (61,5%)
Linkedin |0 (0%)
Twitter 5 (38,5%)

Fonte: A autora:
Nota: Questionario “Produgéo de midias digitais: contribuicdo para a constru¢do de conhecimentos de
lingua portuguesa”

Além disso, ao serem questionados sobre a posse de perfis em redes sociais,
todos os participantes (100%) responderam afirmativamente. Os resultados
apresentados no Grafico 6 mostram as redes sociais com maior numero de perfis
cadastrados pelos participantes, sendo o WhatsApp o mais popular (100%), seguido
pelo YouTube (76,9%), Instagram e TikTok (61,5%).

Entre os 13 participantes do estudo, foi constatado que uma parcela deles
mantém perfis ativos em diversas plataformas de midia social. Cinco participantes
possuem perfis simultdneos no Instagram, YouTube e TikTok, indicando um amplo
envolvimento nessas plataformas populares. Além disso, trés participantes possuem
perfis simultdneos no Pinterest, Instagram, YouTube, TikTok e Twitter, demonstrando
uma presenca ainda mais diversificada nas redes sociais. Notavelmente, apenas um
participante relatou ter perfil no Facebook, sugerindo uma diminuigdo da popularidade
dessa plataforma especifica entre a geracdo estudada. Esses dados refletem a
preferéncia dos jovens por plataformas de midia social mais voltadas para o
compartilhamento de imagens, videos e conteudo de curta duragéo, destacando as
mudancas nas preferéncias e comportamentos dos usuarios nessa faixa etaria.

No contexto atual, o conceito de rede social passou por transformacdes
marcantes devido ao surgimento da internet e das comunidades virtuais.

Anteriormente, a ideia de rede social estava relacionada a conexdes entre pessoas,
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entidades ou organizagdes por meio de relagdes familiares, de amizade ou
profissionais. No entanto, com o advento da internet, surgiram plataformas online,
como o Facebook e Instagram, que se tornaram comunidades virtuais onde usuarios
interagem com individuos de todo o mundo que compartilham interesses e gostos
similares. Essas plataformas desempenham um papel fundamental na conexao de
pessoas, permitindo a centralizacdo de informacdes e recursos, como fotos, videos e
pensamentos, em um unico local de facil acesso e intercambio entre os usuarios, que
sd0 os principais responsaveis pela geragdo e administracdo de conteudo. Dessa
forma, para participar de uma rede social online, &€ necessario estabelecer interagédo
com o grupo, compartilhando afinidades e interesses comuns, construindo assim uma
teia de relacionamentos afetivos e/ou profissionais por meio das trocas discursivas
realizadas no ambiente virtual (Zenha, 2018).

Esses dados evidenciam a ampla presenga dos participantes nas redes
sociais e a preferéncia por plataformas de comunicacdo instantanea e
compartilhamento de videos. E importante destacar que o uso de redes sociais pode
proporcionar aos adolescentes oportunidades de interagcédo social, expressao criativa
e consumo de conteudo.

A alta prevaléncia do uso do WhatsApp entre todos os participantes da
pesquisa, aliada ao fato de possuirem smartphones, proporcionou uma justificativa
sélida para a criagdo de um grupo especifico no aplicativo de mensagens para a
turma. Esse grupo possibilitou a troca de questionamentos, propostas de pesquisa e
o compartilhamento de links relevantes para atividades, como a utilizagdo de
ferramentas como o menti.com e formularios online. A criagdo desse grupo no
WhatsApp ofereceu uma plataforma de comunicagao instantdnea e conveniente,
permitindo a interagao agil e eficiente entre os alunos, facilitando o engajamento com
as atividades propostas e proporcionando um espago para colaboragdo e
compartilhamento de recursos digitais.

Ao serem questionados sobre a produgao de conteudo midiatico em suas
redes sociais ou aplicativos de mensagens, constatou-se que apenas 38,5% dos
participantes responderam positivamente. Dentre os que afirmaram produzir conteudo
(um total de cinco alunos), as midias mais frequentemente elaboradas foram fotos e

videos (80%) e textos (40%), conforme apresentado no Gréfico 7. E importante
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ressaltar que os participantes tinham a possibilidade de escolher até trés alternativas

para essa questao.

Grafico 7 - Tipo de conteudo produzido

texto 2 (40%)
foto 4 (80%)
meme 1 (20%)
video 4 (80%)
musica 1 (20%)
0 1 2 3 4

Fonte: A autora:
Nota: Questionario “Produgéo de midias digitais: contribuicdo para a constru¢do de conhecimentos de
lingua portuguesa”

No entanto, em relacao a frequéncia da producdo de conteudo, dos oito
participantes que afirmaram produzir conteudo midiatico, apenas 20% (ou seja, um
participante) respondeu que o faz mais de uma vez ao dia. As respostas para "Uma
vez ao més" e "Uma vez por semana" foram igualmente representativas. A maioria
dos participantes, correspondendo a 40%, respondeu que produz material midiatico
raramente, como se pode observar na Tabela 8. Nao houve ocorréncias para a

producao de midias diariamente, semanalmente e quinzenalmente.

Tabela 8 - Frequéncia de producéo de conteudo

Frequéncia Numero de respostas Porcentagem
Raramente 2 40%
Uma vez ao més 1 20%
Mais de uma vez por semana 1 20%
Mais de uma vez ao dia 1 20%

Fonte: A autora:
Nota: Questionario “Produgao de midias digitais: contribuicdo para a construgdo de conhecimentos de
lingua portuguesa”

Ao analisar os dados apresentados na tabela acima em relagéo ao tipo de
midia produzida pelos alunos, € possivel observar algumas tendéncias interessantes.
Dois dos participantes que afirmaram produzir foto e video indicaram que o fazem em
uma frequéncia rara. No entanto, quando se trata de producdo de fotos

especificamente, a frequéncia de producdo é maior. Um dos participantes relatou
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produzir fotos e videos mais de uma vez por semana, enquanto outro participante, que
além de fotos também mencionou a producéo de texto, foto, meme, video e musica,
afirmou produzir essas midias mais de uma vez ao dia. Esses resultados sugerem que
a producao de fotos € mais comum entre os participantes, enquanto a producio de
videos e outros tipos de midia € menos frequente.

Quando questionados se ja produziram conteudos de alguma disciplina
escolar com o objetivo de aprender ou ensinar os colegas, apenas 30,8%
responderam afirmativamente.

Dentre os diversos conteudos produzidos pelos participantes, destacaram-se
videos elaborados a partir de slides, jornais e revistas. Esses conteudos abrangeram
uma ampla gama de objetivos, evidenciando a versatilidade e criatividade dos
participantes envolvidos na pesquisa. Alguns exemplos incluiram a exploragao da
histéria e evolugdo do radio, a conscientizagdo sobre os impactos negativos da
desinformagdo em campanhas politicas, o alerta sobre a importancia de verificar a
veracidade das informacdes e a analise da historia do folclore.

No que diz respeito as ferramentas e midias utilizadas na producédo dos
conteudos, observou-se que os participantes fizeram uso principalmente do Pinterest,
CapCut e Canva.

A preferéncia pelo Pinterest pode ser atribuida a sua vasta colegdo de
imagens e inspiragdes, que permitem aos adolescentes buscarem referéncias visuais
para seus trabalhos. O CapCut, por sua vez, € um editor de videos intuitivo e
acessivel, que oferece recursos de edi¢cao simples e eficientes. Ja o Canva € uma
ferramenta amplamente utilizada para a criagdo de designs e materiais graficos,
permitindo que os participantes desenvolvam apresentacgdes visuais atraentes e de
qualidade.

Essas escolhas foram motivadas tanto pela familiaridade prévia com essas
ferramentas quanto pela sua facilidade de uso. Os participantes ja tinham experiéncia
prévia com essas midias e encontraram nelas recursos adequados para a criagao de
seus projetos. Os instrumentos mencionados nas respostas do questionario, em
especial o Canva e o CapCut, desempenharam um papel significativo na produgéo
das midias pelos estudantes durante a intervengdo. Essas ferramentas foram
escolhidas e utilizadas pelos alunos para auxilia-los na criacdo e edicdo dos

conteudos digitais. Ao utilizarem essas ferramentas, os estudantes puderam explorar
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sua criatividade e habilidades técnicas na elaboracdo de suas midias para a
intervengao.

Quando questionados se a experiéncia em produzir midia com conteudos
escolares havia resultado em algum tipo de aprendizado, apenas 50% daqueles que
produziram midia para redes sociais responderam afirmativamente.

Por sua vez, ao serem questionados se aprenderam algo durante a atividade,
os participantes que responderam afirmativamente foram convidados a compartilhar
o0 que exatamente aprenderam. Suas respostas indicaram que eles adquiriram
conhecimentos relacionados ao conteudo abordado (historia do radio, folclore) na
atividade em questéao.

Além disso, quando questionados sobre 0 que mais gostaram na atividade, os
participantes mencionaram que tiveram um grande interesse pela etapa de edi¢cao das
midias produzidas, demonstrando sua apreciacdo pela manipulagao criativa dos
recursos tecnologicos, revelando um foco na tecnologia como meio e ndo na
aprendizagem. Também expressaram um entusiasmo especial em aprender sobre as
historias do folclore, evidenciando um interesse pelos aspectos culturais e tradicionais.

Por outro lado, dois participantes mencionaram que sentiram desconforto em
relacdo a questdes especificas. Em particular, relataram que ndo gostaram de ficar
em duvida em relagdo aos conteudos abordados, indicando uma preferéncia por uma
compreensao clara e completa dos temas trabalhados. Além disso, mencionaram que
tiveram dificuldades com o assunto relacionado a evolucéo do radio, destacando que
esse conteudo especifico ndo despertou interesse ou engajamento.

Esses insights fornecem uma visdo mais abrangente das experiéncias dos
participantes durante a atividade de produg¢dao de midias. Enquanto alguns tiveram
uma experiéncia positiva, demonstrando entusiasmo pela edi¢cao e interesse pelas
historias do folclore, outros enfrentaram desafios especificos e manifestaram
preferéncias distintas em relacdo aos conteudos abordados. Essas observacdes séo
valiosas para entender melhor as percepgbes e preferéncias individuais dos
adolescentes em relagao ao processo de aprendizagem e as tematicas trabalhadas,
auxiliando no aprimoramento de futuras intervencgdes didaticas e na adaptagao do
ensino as necessidades e interesses dos alunos.

Considerando que o foco da pesquisa envolve a producao de midias digitais

relacionadas a aprendizagem na disciplina de Lingua Portuguesa, foi solicitado aos
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participantes que expressassem suas preferéncias em relagdo as atividades
relacionadas ao uso das TDIC que gostariam que a professora oferecesse nas aulas.
Dentre as respostas recebidas, foram mencionadas algumas sugestdes interessantes
e alinhadas com a proposta da pesquisa.

Uma das sugestdes apontadas pelos participantes foi o uso de quizes, que
sao atividades interativas que permitem testar o conhecimento de forma ludica e
dindmica. Essa opcao demonstra o interesse dos alunos em atividades que estimulem
sua participagao ativa e proporcionem uma abordagem mais interativa do conteudo
estudado.

Outra sugestdo mencionada foi a possibilidade de enviar perguntas e discutir
temas relevantes no grupo de WhatsApp da sala. Esse tipo de interacdo permite a
troca de ideias e o compartilhamento de conhecimentos entre os alunos, ampliando a
participagdo e o envolvimento de todos. Além disso, essa abordagem aproveita o
contexto digital em que a geragéo Z esta inserida, utilizando uma ferramenta familiar
e de facil acesso para promover a aprendizagem colaborativa.

Os participantes também destacaram o interesse por videos e filmes que
estejam relacionados ao tema estudado. Essa sugest&o evidencia a preferéncia dos
alunos por recursos audiovisuais que complementem e enriguecam o conteudo
abordado em sala de aula. A utilizagdo de videos e filmes pode proporcionar uma
experiéncia visual e auditiva mais envolvente, tornando o aprendizado mais atrativo e
estimulante.

Essas sugestdes apresentadas pelos participantes demonstram sua vontade
de explorar diferentes abordagens pedagdgicas que utilizem recursos digitais e
promovam uma aprendizagem mais interativa, colaborativa e contextualizada. Essas
preferéncias sao valiosas para direcionar o planejamento e a execugao de futuras
atividades, levando em consideracdo as expectativas e interesses dos alunos, e
tornando as aulas de Lingua Portuguesa mais dinédmicas.

A andlise do questionario revela que os participantes da pesquisa tém
caracteristicas dos "nativos digitais", uma geragcdo que cresceu em um ambiente
permeado pela tecnologia. Esses jovens demonstraram utilizar o smartphone como o
principal meio de acesso a internet e aos conteudos online. Surpreendentemente, foi
observado que passam cerca de dez horas conectados diariamente, o que evidencia

a intensa presenca digital em suas vidas.
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Ao analisar as preferéncias dos participantes, foi constatado que eles tém uma
inclinacdo em relagdo aos aplicativos de mensagens instanténeas, utilizando-os como
uma forma de comunicacao e interacao social. Além disso, eles demonstram interesse
em produzir conteudos digitais, o que reflete sua habilidade e familiaridade com as
ferramentas tecnoldgicas disponiveis.

No entanto, é importante ressaltar que, de acordo com Souza e Alcara (2021),
essa geragcao também é associada a caracteristicas como distragdo, egoismo e
superficialidade. Esses tracos podem ter influenciado o baixo indice de adesao a
pesquisa, pois essas caracteristicas podem gerar um menor interesse em participar
de atividades académicas ou de pesquisa.

Diante desse contexto, € fundamental compreender as particularidades e
motivacbes dessa geragdo para desenvolver estratégias de engajamento e
participagdo mais efetivas. Ao adaptar as abordagens pedagdgicas e de pesquisa as
preferéncias e caracteristicas desses "nativos digitais", é possivel estabelecer uma
conexao mais significativa e aproveitar as potencialidades oferecidas pelas
ferramentas tecnoldgicas para promover a participagdo ativa e a construgdo de
conhecimento.

Nessa perspectiva, foi proposta a realizagdo de uma intervengao didatica que
visava estimula-los a se tornarem produtores de conteudo digital, em vez de meros
consumidores. A proposta era que eles deixassem de ocupar uma posi¢ao passiva de
aprendizes e assumissem um papel de protagonismo em sua prépria jornada de
aprendizagem.

A intervencgéo consistiu na produ¢ado de midias digitais a partir de conteudos
relacionados a disciplina de Lingua Portuguesa. Por meio dessa abordagem, os
participantes foram incentivados a utilizar as ferramentas digitais disponiveis para
explorar, criar e compartilhar conteudos de forma criativa.

A proposta da intervengao teve como objetivo proporcionar um ambiente de
aprendizagem dinamico e participativo, no qual os alunos pudessem explorar sua
criatividade, desenvolver habilidades de pesquisa, organizagdo e comunicagao, ao
mesmo tempo em que aprofundavam seus conhecimentos em Lingua Portuguesa.

Por meio dessa abordagem inovadora, buscou-se promover a autonomia, o
protagonismo e o engajamento dos alunos em relagao ao processo de aprendizagem.

Acredita-se que ao se tornarem produtores de conteudo, os adolescentes puderam
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exercitar suas habilidades linguisticas e criticas, ampliar suas competéncias digitais
e, acima de tudo, se tornarem protagonistas ativos na constru¢do de conhecimentos
significativos.

Na secdo a seguir, serao descritas em detalhes as etapas e estratégias
utilizadas durante a intervencéo. Sera abordada a selecdo dos conteudos tematicos,
as ferramentas tecnoldgicas utilizadas, bem como o processo de orientagdo e

acompanhamento dos alunos durante a produgao das midias digitais.

4.2 Preparando a intervengao

O objetivo da intervencdo pedagdgica aplicada com os participantes foi
promover o protagonismo, a autonomia e o0 engajamento no processo de
aprendizagem de conteudos de Lingua Portuguesa e, ainda, estimular a criatividade
dos participantes.

Para que os objetivos fossem alcangados foi necessario que a pesquisadora,
professora e autora da intervencdo pensasse “fora da caixa”, fora de sua zona de
conforto, o que se revelou um tanto dificil j34 que a mesma estudou, se formou e
trabalha num ambiente em que ainda pesa o tradicional. Uma sala de aula na qual o
professor ainda € o detentor do conhecimento e o aluno um mero depdsito de
informacoes.

A tarefa se revelou ardua até que a pesquisadora tivesse contato com textos
sobre insubordinagao criativa, que se trata de uma abordagem que foge do tradicional,
que incita, professores e alunos, a desafiarem as normas e convencgdes estabelecidas
buscando solugdes alternativas e criativas para problemas e desafios propostos.

Com base na leitura do texto de Robinson e Aronica (2016), a formulagao da
proposta de intervencgao altera o paradigma da aula tradicional, na qual o professor é
considerado como o principal detentor do conhecimento, enquanto os alunos
desempenham um papel passivo de receptores de informagdes. A proposta foi
concebida com o intuito de transformar os alunos em agentes ativos na construgao do
conhecimento. Nesse contexto, as TDIC foram utilizadas como fonte de informagao
para acessar os conteudos trabalhados e suporte das produgdes dos discentes, e 0
papel do professor foi redefinido para atuar como um orientador e facilitador do

processo de aprendizagem independente e participativa.
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A proposta de intervengao almejou introduzir uma abordagem inovadora e ndo
convencional no emprego das TDIC no ambiente educacional. Partiu do principio de
que a mera substituicdo de ferramentas tradicionais, como quadros ou livros, por
equivalentes digitais, como apresentagdes em slides ou documentos eletrénicos, néo
constitui uma aplicagdo eficaz das TDIC no contexto do processo de ensino-
aprendizagem. Tal abordagem, de fato, representa uma mera transposi¢do de meios
fisicos para virtuais, sem promover efetivas melhorias no processo educacional.

Na secdo subsequente serdao descritas as aulas realizadas como parte da
intervencao pedagdgica que precederam a produgao das midias pelos alunos. Essas
aulas foram cuidadosamente planejadas e estruturadas para fornecer aos alunos os
conhecimentos e as habilidades necessarias para a criagdo das midias digitais
relacionadas ao conteudo de Lingua Portuguesa. Os alunos receberam orientagdes e
feedback constante da professora que os auxiliou no desenvolvimento de suas
habilidades e na compreensao dos objetivos da intervengéo. Através dessas aulas, os
alunos foram preparados para assumir um papel ativo e autbnomo em sua propria
aprendizagem, permitindo-lhes explorar e aplicar seus conhecimentos de forma
criativa na produgao de midias digitais. Essa abordagem pedagdgica alinhada com os
principios da aprendizagem ativa e da construgdo do conhecimento proporcionou aos
alunos uma experiéncia enriquecedora, incentivando sua participagdo e engajamento

durante todo o processo.

4.3 Aplicando a intervengao

O principal objetivo do primeiro dia foi apresentar de forma clara e abrangente
o funcionamento do projeto, bem como as expectativas e objetivos a serem
alcancados ao seu término. Durante as aulas (duas de 45 minutos cada), foram
estabelecidas as diretrizes e regras para as interagbes e mensagens no grupo de
WhatsApp, que serviria como plataforma de comunicagdo e compartilhamento de
conteudo entre os alunos e a professora.

Como parte da atividade, os alunos?* foram desafiados pela professora/

pesquisadora com uma questao: "O que é um relatério e para que ele serve? Procure

24 Para garantir o anonimato dos participantes, eles foram identificados pela letra A (aluno) e seu
respectivo niumero na lista de chamada, por exemplo, A3.
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exemplos de relatérios e compartilhe no grupo." Essa questdo foi inicialmente
proposta em sala de aula, e os alunos foram incentivados a pesquisar e refletir sobre
o tema, encontrando exemplos concretos de relatérios que pudessem ilustrar sua
resposta. Posteriormente, eles foram instruidos a postar suas descobertas e exemplos
no grupo de WhatsApp como tarefa de casa. Foi estabelecido que o resultado da
pergunta proposta seria discutido na proxima aula. Para estimula-los a fazerem a
pesquisa e fornecer uma orientagdo do que deveriam pesquisar, iniciou-se uma
discussao, em sala de aula, sobre o que € um relatério e para que ele serve.

Durante a discussdao em sala de aula, os alunos puderam compartilhar suas
ideias, fomentando um ambiente participativo e colaborativo. Durante a aula, os
alunos A1 e A18 expressaram suas opinides, destacando que um relatdrio consiste
no registro das atividades realizadas por alguém durante um trabalho. Durante a troca
de ideias, A20 mencionou a semelhancga entre o género relatério e o género diario,
que haviam estudado em aulas anteriores. Consciente dessa contribuicdo, a
professora/pesquisadora solicitou que o aluno guardasse essa informacgao para
discussoes posteriores.

Apos explorar diferentes perspectivas sobre a definicdo de um relatério, a
professora direcionou uma pergunta especifica ao aluno A20, indagando se sua
contribuigdo anterior poderia ser considerada um exemplo de relatorio, levando em
conta o que havia sido mencionado por A1. O aluno respondeu afirmativamente,
demonstrando uma compreensao abrangente do conceito de relatdrio.

A professora desempenhou um papel fundamental ao incentivar a
participacdo de todos, fornecer insights e orientagbes adicionais, e instigar uma
reflexdo aprofundada sobre a importancia e aplicagdo dos relatérios em diferentes
contextos. Essa atividade inicial foi crucial para engajar os alunos desde o inicio da
intervengdo, estimulando seu pensamento critico, promovendo a pesquisa
independente e preparando-os para as proximas etapas do projeto.

Essa abordagem pedagdgica, que mescla o trabalho em sala de aula com a
utilizagcao de tecnologias digitais e a participagao ativa dos alunos, € fundamentada
em principios pedagogicos contemporaneos, como a aprendizagem ativa e a

construcdo coletiva do conhecimento.

A sala de aula deve ter uma dindmica coerente com as agdes que
desenvolvemos no dia a dia, cada vez mais mediadas pelas tecnologias
digitais de informac&o e comunicagédo (TDIC). Essas tecnologias ja fazem
parte de nossa vida e ja transformaram a maneira como lidamos, por
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exemplo, com o comércio, os servigos, a producao de bens, o entretenimento
e a interacao social (Valente, 2018, p.19).

Ao adotar o WhatsApp como uma ferramenta de comunicacao na intervengao
pedagogica, estimula-se a pratica da insubordinagao criativa, conforme abordado por
Robinson (Robinson; Aronica, 2016). Tradicionalmente, espera-se que os alunos
tragam suas pesquisas escritas em papel, seguindo as normas estabelecidas pela
abordagem convencional. No entanto, ao utilizar uma plataforma digital como o
WhatsApp, desafia-se as restricbes impostas pela abordagem tradicional e
questionando as percepgdes negativas que muitos professores e equipes gestoras
tém em relagao ao uso de smartphones e aplicativos em sala de aula.

De acordo com Lemke (apud Spinelli; Santos, 2020) € importante considerar
como as novas tecnologias da informagdo podem provocar mudangas nos métodos
tradicionais de ensino e aprendizagem. Em relagdo ao uso de celulares em sala de
aula, ao invés de proibi-los, & possivel explorar suas potencialidades para a
comunicagao, pesquisa, navegacao, producao de videos e fotografia.

A utilizagdo do WhatsApp como uma ferramenta educacional permite que os
alunos explorem novas formas de comunicacao e compartilhamento de conhecimento.
Ao incentivar o uso dessa plataforma, promove-se a colaboragao, a interacédo e a
participacao ativa dos alunos. Além disso, ao desafiar as praticas convencionais, esta-
se fomentando a criatividade e encorajando os alunos a explorarem novas
abordagens no processo de aprendizagem.

No entanto, € importante reconhecer que essa abordagem pode encontrar
resisténcia por parte da abordagem tradicional e das instituigdes de ensino. Muitas
escolas tém politicas que limitam ou proibem o uso de smartphones e aplicativos em
sala de aula, o que reflete uma mentalidade conservadora em relagéo a integragéo da
tecnologia na educagdo. No entanto, ao adotar a insubordinagao criativa, desafia-se
essas restricoes e busca-se ampliar as possibilidades de aprendizagem dos alunos.
“O uso do celular nas escolas como subsidio tecnoldgico para a aprendizagem de
letramento e inclusdo digital, é ferramenta importantissima para a inclus&o social, ja
que o aparelho celular é acessivel para todas as idades e classes sociais” (Falcao,
2017, p. 26)

De acordo com Chinaglia (2016, p. 70), parte do desafio enfrentado pelas
escolas esta em incorporar as diversas formas de linguagem e midias no ensino, bem

como ensinar os alunos a analisarem-nas e produzi-las de forma critica. Além disso,
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as habilidades de busca por informagdes e uso de recursos multimidia sdo cada vez
mais relevantes, considerando que as fontes de informagdo e as ferramentas de
pesquisa disponiveis ndo se limitam mais apenas a enciclopédias ou livros didaticos,
mas abrangem as diversas fontes presentes na Internet. Sem um ensino critico, existe
o risco de os individuos se tornarem passivos diante de todas as possibilidades
oferecidas.

Ao implementar o WhatsApp como uma ferramenta de comunicacido e
compartiihamento de conteudo, estamos abrindo espaco para que os alunos
desenvolvam habilidades digitais, como pesquisa online, colaboragédo virtual e
comunicagédo eficaz. Eles também s&o estimulados a desenvolver habilidades de
pesquisa, comunicacao e colaboracio, fundamentais para sua formagao académica
e cidada. Essas competéncias sao cada vez mais essenciais no mundo
contemporaneo, onde a tecnologia desempenha um papel central na vida cotidiana.

Embora seja compreensivel que existam preocupacdes e resisténcias em
relacdo ao uso de dispositivos moveis em sala de aula, € importante considerar os
beneficios educacionais e as oportunidades de aprendizado que podem surgir ao
explorar essas ferramentas. Ao adotar uma abordagem inovadora e integrar a
tecnologia de forma critica e reflexiva, as instituigbes de ensino podem preparar os
alunos para os desafios do século XXI, capacitando-os a utilizar a tecnologia de
maneira consciente, responsavel e criativa em sua jornada educacional e além dela.

Ao exercitar a insubordinacao criativa por meio do uso do WhatsApp, esta-se
desafiando as normas estabelecidas, buscando ampliar as oportunidades de
aprendizagem dos alunos e incentivando a adog¢ao de abordagens mais criativas e
inovadoras no campo educacional, como defendido por Robinson (Robinson;
Aronica,2016).

Como dito anteriormente, a pesquisa sobre relatdrio foi uma tarefa de casa na
qual os alunos postaram suas respostas no grupo de WhatsApp da turma
possibilitando a troca de informagdes entre eles. Os resultados foram discutidos na
aula subsequente. A seguir, nas Figuras 4 a 9, alguns exemplos das respostas

enviadas pelos alunos no grupo da sala no WhatsApp.



117

Figura 4 — Resposta sobre relatorio compartilhada no grupo da sala (1)

Fonte: A autora.

E 9E - PORTUGUES
s opgdes
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A3

Relatdrio
€ uma modalidade textual responsavel por fazer um registro conciso e direto de
todas as atividades feitas por uma pessoa um grupo pertencente a uma
instituigdo, seja ela uma universidade, empresa ou érgdo publico.Ele é conhecido
per pertencer ac género dos textos técnicos, pois em sua linguagem prevalece a
denotagdo e a objetividade. O texto também precisa ser claro. Um bom relatério
ndc apresenta rodeios ou marcas de pessoalidade. Nesse tipo de texto, portante,
utiliza-se a terceira pessoa do singular.
Serve para divulgar os resultados de um estudo ou uma pesquisa académica em
andamento, ou até mesmo para registrar participagdes em congressos, simpdsios
ou praticas de leituras e estudos.
Exemplos:
=1°Exemplo:
https://atividadespedagogicas.net/2018/07 /relatorio-individual-de-aluno-
especial.html?amp
=2°Exemplo:
https://pt.scribd.com/document/36578723 1/Relatorio-de-Estagio-MNas-5Series-
Iniciais-Do-Ensino-Fundamental-Rouberval-Barboza 17413

9:

Nota: Grupo de WhatsApp da turma participante da pesquisa.

Figura 5 — Resposta sobre relatorio compartilhada no grupo da sala (2)

Fonte: A autora.

“_ 9E - PORTUGUES

v Relatdns & um geners textusl utilkzado por dregrios prafiitionais em ey
dia & dia & também por estedantes. pars divulgar os resultados de um estudo ou
UME pESquiss Scaddmech orm andamenis, cu AlE MOS0 RS (egQiSirar
participacded ¢m congrestod, timpdtics u priticas de leituras & extudos.

O objetive de um relalans & CoOmUunCar wna atiddades desenvobeids ou sinds om
desgnvahimants durante wma migile, Deve formecer o relats permanents de wm
estudo ou de uma pesquiss ¢ a informacdo necessdria gue deve ser global e
COEFENE, CAPAT df PErmilc tomadas cometas e decisdes.

Existem 3 tipos de relatdrio; Critico, detcrive @ opins sobre 4 Maneirs coma wma
atividade foi desenvoheda

COfra Miclf Ui relatsnse swemplo?

Titwia, Dvve nfarmar & asiunts da athvidade. ..,

Objetivos. Indicam as finaldades com que o trabalho foi executado. ..
Intredug o, Dévern conter de Torrms SUcinti 0f fundimentos EOfcod NS Qusis
erth baseads & exparidncis realizads. ...

Crescrigio das atheidades. ..

Resultados. ...

Digcuzilo. ...

Concluslio. ..

Referéncias Bibliograficas.

Exemplo de relatdnio:

Alunoiak Maniasna.

BASFiANS BEIMARECE STVE 1040 & Tempe, conviiiands & fasends perguniai, Eith
ainda saindo de uma fase egocentrica por vezes. bate @ retirs matenas das mios
dod colpgail Aum impets de quersr tuds pars 4i préprs. Em seguida, 58 indsgads
& FEEpRite, demanitrs mudinch, EAIfEGE Of rAlERE 501 aMigol & deiculpa-ie,
wvoltando a trabalhar em grepo com normalidade. Isto a tem prajudicado na
farmache de vinculad de amitade, Segue b reting com certs dificuldache,
demonstrando predilegio por dessnvolver tarefas proprias em hordrios proprios
& gqué virm dendo trabalhads pele profeiscr, Movmenta-ie Baitante @ <om
nomabidade: demonsira dessnvolimento normal dos grandes masculos & da
eoordenacio mators fina TrabBalhs Bem com < matenait aferecidod, coma o
pincel. o giz & & tesoura Prooura realizar as ativedades. Presta atenclo i historas,
participands oralments, Demoanitrs desenvebaments dos hibitos de higiene,
ainda aprendendo a cusdar de s: mesma ¢ de seus matenais. Estd desenvolvendo
acs poucos a noeclo de ndmaera, contands obpetos ¢ s dedmbos. Acs poucos,
também. #sth dentificands 85 Cofes primanas. CONSegue orientarse
alpacialments dentre ou fora de wma forma tracada no chlla, A Coordenaclo
motors fing das mios ¢ dos dedos estd num neeel normal de dessnvohimanto, o
que demonstra no tragado de linhas & circulos & Mmesma no manussio dos demais
[LFIELT IS 1

Nota: Grupo de WhatsApp da turma participante da pesquisa.
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Figura 6 — Resposta sobre relatério compartilhada no grupo da sala (3)
ﬂ 9E - PORTUGUES
Relatorio pronto

UNIVERSIDADE ESTA

RIBEIRO CURSO LICEN

Relatério

A12

De modo geral, um relatério € um conjunto de informagées utilizado para
reportar resultados parciais ou totais de uma determinada atividade, experimento,
projeto. agdo, pesquisa ou um outro evento que esteja acabado ou em
andamente. Pode ser tanto oral quanto escrito. Sua importincia € grande, sendo
considerados a maior ferramenta que gestores e colaboradores devem usar para
ter uma visdo profunda sobre cada processo e setor, expondo dessa forma a
saude da empresa. Alguns outros beneficios de p produzir relatérios para uma
empresa sdo: Auxilio na identificagdo de falhas. O relatdrio € um género textual.
sendo usado por profissionais, estudantes e outros. Pode divulgar resultados
académicos, pode falar sobre experimentos e diversos outros assuntos judiciais,
periciais e etc,

Exemplos.
https://pt.slideshare.net/DiegoMouraDominick/relatorio-pronto

https://pt.slideshare.net/GiselleCoutinho/relatorio-giselle-2doc-pasta-de-estgio-
do-ensine-mdio-corrigida

1739

£+

Fonte: A autora.
Nota: Grupo de WhatsApp da turma participante da pesquisa.

Figura 7 — Resposta sobre relatério compartilhada no grupo da sala (4)

ﬁ OF - PORTUGUES

AB Um relatério € um conjunto de informagdes utilizado para reportar
resultados parciais ou totais de uma determinada atividade, experimento, projeto,
acio, pesquisa, ou outro evento que esteja acabado ou em andamento. Pode ser
oral ou por escrite.[1]

Quando se trata de um trabalho académico, pode ser elaborado com referéncia a
pesquisa original, ou apresentar estude bibliografico. Visa comumente apresentar
o andamenteo de trabalhos junto a érgéos financiadores e fiscalizadores, pode ser
etapa de estdgio ou pesquisa. Nesse caso, & submetido as comissdes e conselhos
dos drgdos competentes, ou do evento, que decidem sobre o mérito.

Normalmente utiliza-se formatagio padronizada, o que no entanto pode ser
flexibilizado caso o dmbito do mesmo seja interno ao setor executante ou grupo a
que este dltimo pertence.

Exemplo 1
https://images.app.goo.gl/jUewtAPtes1XQUEbA
Exemplo 2
https://images.app.goo.gl/FQx6ifHoDARQfzz96

s

Fonte: A autora.
Nota: Grupo de WhatsApp da turma participante da pesquisa.



Figura 8 — Resposta sobre relatorio compartilhada no grupo da sala (5)

a 9E - PORTUGUES

Fonte: A autora.

Relatoric pronto
UNIVERSIDADE ESTADUAL DO MARANHAC — UEMA PROGRAMA DARCY
RIBEIRO CURSO LICENCIATURA EM FISICA DIEGO MOURA DE MORAIS

Al4
O relatério é um género textual utilizado para expor resultados de alguma
atividade realizada, apresentando os seus pontos principais e mais pertinentes ao
contexto. Ele pode ser utilizado, por exemplo, para apresentar as conclusées de
uma pesquisa cientifica ou os resultados de determinado periode de trabalho.
Independentemente da atividade que for exercida, o relatério serd um documento
conclusive.
Caracteristicas e estrutura do relatério:Tamanho necessario: ndo existe um
nimero exato de linhas adequadas ao relatério. Entretanto, € importante
considerar que ele € uma espécie de sintese da atividade realizada. Desse modo,
deve-se evitar descrigdes, informagdes e outros detalhes irrelevantes ao propésite
do relatério, bem como evitar a linguagem prolongada.

Linguagem objetiva: dando seguimento ao tépico anterior, o relatério precisa
apresentar uma linguagem objetiva, direcionada em apresentar somente os
aspectos necessarios, de modo direto e claro, garantindo compreenséo e fluidez.

Variedade padrdo da lingua: o relatério precisa apresentar formalidade, e, porisso,
deve utilizar a variedade padréo da lingua, atentando-se a topicos como

pontuacdo. acentuacdo. arafia correta das palavras. precisdo vocabular etc.

Titulo: deve dar uma nogdo geral do documento de modo resumido.

Introdugdo: deve explicar a atividade ou o prolema que motivou o relatério,
apontando o objetive do documento.

Referéncias: indicam quais textos, dados, informagdes, trabalhos, pessoas e
demais fontes foram utilizados para a produgio do texto.

Desenvolvimento: é a exposigio do relatério em si. E a parte na qual se
apresentam as sinteses de atividades, as observagdes e analises, os dados,

nimeros ou relatos coletados e os possiveis comentarios.

Conclusio: fechamento da analise, resumao geral do que foi abordado, resultados
e conclusdes finais.

Exemplos: https://pt.slideshare.net/DiegeMouraDominick/relatorio-pronto

https://pt.slideshare.net/silviomedeiros58/relatorio-final-pronto

Nota: Grupo de WhatsApp da turma participante da pesquisa.

Figura 9 — Resposta sobre relatorio compartilhada no grupo da sala (6)

ﬂ 9 - PORTUGLES
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Tibube: deve clar uma nigho geral 3o dacumnents de meda relumids,

Introsdug3oc deve explicar 2 attvidads ou o prolema gue motivou o relabing,
apontanda o clyetive & documenta.

E a exposico etorita na qual se descrevem fatos verificados

R PERQUIES U B Feitind 3 SeR0ugd G Eenvignd U Sapendngu . O
olbpetive de um relatonc & comunicar uma atvidade ou ainda em

Referéroas indicam quas texios. dados informagles brahalhos. pessoas e

deserriohaments, deve fomecer § relao pecmEnnte de UM eliuga Hu de um dieenais fontes foram utikzados paen a produgde do tisto.
pesquisa ¢ a informaclo  necessariague deve sev global e cosrente capaz de

T IGmada QoL 0 decnded

A s

ar Desenvolviments: & 3 exposiclo do relatéeio em si £ a parte na qual se
apresentim & sinbeses e dnadades aiﬂﬂﬂﬂﬁ‘lt andkses, o3 dado,
ndmesos ou relatos coletados e os possives comentanos,

O relabério & um docamento que visa 3 apresentar um resumo de atradades

reabizadls bim como intormar ol daded @ resulidon cobitidd com i Su

wstrutura apresenia tihulo, miroducio, referdnias. deservohiments, conchuslo e e conchusfes finas.

M B CRI0 PRgEitel. A nguiptm dive ST nl varedade padrlo ¢ se

comunicar de modo objetvo @ acesshal. permitindo wma ficl e ripida

compreenilo dod poeios M imporiieaes, Al dito, o relltbin pode Sugestdes: ndo $50 recormentes am 10003 of relitinot. mas manecem ser

apresentar diferencas a depender do nhed de complecdace e da Snea de atuagho: conhenidas, Caso sund 2 necessidade. Bsse espaqo final serve para fazer

SCondeTal, clnil BATErcio #le

apontamentas. mididas mberventiag, ou a8 indicar estudes peninentes.

Abim dsso. em relacks 3 sua estrutura. o relabées apresenta

Fonte: A autora.

Nota: Grupo de WhatsApp da turma participante da pesquisa.

Comcusher fechamenta da andle. resurmo geral o gue To abordads, resultadas
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Durante a aula, procedeu-se ao compartilhamento dos resultados das
pesquisas sobre relatorios realizadas no grupo de WhatsApp, para tanto a
pesquisadora e professora da turma, fez o compartilhamento de tela de seu dispositivo
para a SmartTV da sala para que todos pudessem acompanhar. A partir desses
resultados, emergiu uma reflexdo sobre a selecdo de fontes confiaveis. A aluna A3
compartilhou suas experiéncias ao encontrar informagdes em diversos sites,
expressando, contudo, duvidas acerca da confiabilidade das fontes consultadas. Em
seguida, a aluna A2 apresentou um exemplo de relatério, desencadeando uma
discussao acerca da importancia desse género textual tanto para profissionais quanto
para estudantes.

Em sequéncia, a pesquisadora abordou a relevancia de estabelecer critérios
na selecao de fontes e a necessidade de realizar uma leitura critica das informacgdes
encontradas. A professora/pesquisadora questionou A8 acerca dos critérios
empregados na escolha de sua primeira fonte, tendo ele explicado que realizou
pesquisas em diversos sites e elaborou um resumo com autoria propria. Por sua vez,
A2 e A3 simplesmente copiaram as informacgdes diretamente das fontes consultadas.
A discussao avangou com a participacao de A7 e A14, os quais compartilharam suas
préprias experiéncias e métodos de pesquisa.

A partir das discussoes, enfatizou-se a importancia de verificar a procedéncia
das informacgdes, sendo questionado aos alunos se o site Wikipedia € considerado
confiavel. Varios alunos responderam negativamente, justificando que o site € uma
plataforma publica onde qualquer pessoa pode adicionar informacgdes, tornando-as
nao confiaveis. Nesse contexto, A3 apresentou o site Brasil Escola como exemplo de
maior confiabilidade, uma vez que apenas especialistas publicam conteudo e sao
fornecidas referéncias a livros, autores e tedricos de diversas areas do conhecimento.

Além disso, discutiu-se a auséncia de critérios bem estabelecidos na
Wikipedia e a problematica do plagio, que ocorre quando se copia algo de outrem sem
atribuir o devido crédito. A14 lembrou que o plagio constitui um delito e pode acarretar
punicdes, inclusive prisao.

A discussdo também abordou os elementos essenciais que devem constar
em um relatorio, tais como objetivos, introducdo, descrigdo das atividades, resultados,
discussao, conclusao e referéncias. Ressaltou-se a importancia de citar as fontes ao

reproduzir informagdes de terceiros, a fim de evitar o plagio. Infelizmente, nenhum de
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nos teve a oportunidade de aprender esses aspectos na escola, sendo a pesquisadora
somente instruida sobre o tema na universidade.

Diante desse contexto, a professora/pesquisadora propés ao grupo uma
pesquisa acerca do plagio e suas consequéncias, destacando-se a necessidade de
considerar os critérios de pesquisa e a importancia da citacdo das fontes ao realizarem
a atividade. Tal atividade foi designada como tarefa de casa, visando aprofundar a

compreensao dos alunos sobre a tematica discutida. A seguir, nas Figuras 10 a 13,

apresentam alguns exemplos das respostas fornecidas pelos alunos.

Figura 10 — Resposta sobre plagio compartilhada no grupo da sala (1)

Fonte: A autora.

MRS @ O #0iNe 35 COneqUenCas pode ser 3 dlam el no misd acedémicn poe
#33¢ Ripo de conduta. Uma vez que um pesqussadion comete o arime de pligio,
530 fica marcado em sua ficha oriminal & também em seu curiculum Lthes

Clare, além desses aspacion um plagisdor de proprisdade actual qua aplica

it 3 muitsi

& et suj

Nota: Grupo de WhatsApp da turma participante da pesquisa.

Figura 11 — Resposta sobre plagio compartilhada no grupo da sala (2)

ﬂ 9E - PORTUGUES

A26

o-que-e-plagio

Imagine a seguinte situagdo: vocé fez um trabalho do zero. Pesquisou, leu, reuniu
informacdes e, depois de muito esforge, criou e publicou um artigo original. Um

tempo depois vocé descobre que ele estd sendo copiado e outras pessoas estdo
recebendo crédito pelo seu esforgo. Ou seja, vocé foi vitima de plagio!

N&o seria nada legal, ndo € mesmo?

O plagio & um preblema sério nos trabalhos cientificos. Se vocé ja foi plagiado,
sabe como a sensacdo € horrivel. Alguns alunos e pesquisadores copiam outros
autores intencionalmente, mas também ¢é possivel cometer pldgio sem querer.

De qualquer forma, ndo seria bom para a sua reputagdo ser acusado de copiar
outra pessoa. Por isso, vale a pena entender melhor o que € o plagio.

O que é pligio?

O ato de plagiar consiste em copiar ou assinar um texto, musica, foto, trabalho,
como se fosse seu, quando na verdade ele pertence ou possui partes do trabalho
ou ideias de outra pessoa.

De acordo com o professor Lécio Ramos, citado por Garschagen (2008), o plagio
pode acontecer de trés formas:

1) Integral: copia de um trabalho na integra. sem créditos ac autor.

2) Parcial: pardgrafos ou frases soltas de um ou mais autores sem citagio das
fontes.

3) Conceitual: uso de ideias ou da esséncia de alguma cbra com algumas
mudangas em relagdo a obra original.

Fonte: A autora.

£ considerado plagio o desrespeito aos direitos autorais independentemente de
registro da obra!

Essa atitude ndo € bem vista em nenhum ambiente, seja no académico,
Jjornalistico, artistico, etc. E ndo se trata apenas de uma prética antiética. O plagio €
considerado crime previsto em lei no Cédigo Penal Brasileiro, no artigo 184:

Violar direitos de autor e os que |he s3o conexos: (Redagdo dada pela Lei n®
10.695, de 1°.7.2003)

Pena - detengdo, de 3 (trés) meses a 1 (um) ano, ou multa (Redagio dada pela Lei
n° 10,695, de 19.7.2003)

Consequéncias do pldgio
Mo Brasil, a Lei 9.610/1998 trata do direito autoral. Em muitos de seus artigos sdo
determinadas as consequéncias para quem comete plagio. Veja:

Art. 103 — Quem editar obra literdria, artistica ou cientifica, sem autorizacdo do
titular, perdera para este os exemplares que se apreenderem e pagar-lhe-3 o
prego dos que tiver vendido.

Art. 106 — A sentenca condenatéria poderé determinar a destruicdo de todos os
exemplares ilicitos, bem como as matrizes, moldes, negativos e demais elementos
utilizados para praticar o ilicito civil, assim como a perda de maquinas,
equipamentos e insumos destinados a tal fim ou, servindo eles unicamente para o
fim ilicito, sua destruigio.

Além das consequéncias penais. a perda maior certamente € a da credibilidade.
Como ficard o seu nome diante do meio cientifico se vocé receber uma acusagio
de plagio?

Preze sempre pelo compartilhamento ético e honesto do conhecimento,

valorizando o trabalho alheio. Fonte:
https://academy.4.events/pt-br/plagic-um-perigo-que-pode-custar-a-sua-
reputacao/ 09:30

Nota: Grupo de WhatsApp da turma participante da pesquisa.
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Figura 12 — Resposta sobre plagio compartilhada no grupo da sala (3)

(2]

G A22

Podemos definir a palavra pldgio como o ato de assinar ou apresentar como seu
algo produzide por cutra pessoa. Muito se cuve sobre ndo copiar algo sem pedir
autorizagdo ao seu “inventor” ou autor, seja um livro, uma mdsica ou um objeto.
Isso estd protegido pelos direitos de Propriedade Intelectual, seja ele uma pessoa
fisica ou juridica que tenha requerido registro.

H& uma classificagdo dos direitos de Propriedade Intelectual, determinada pela
capacidade de criagio (conhecimentos, tecnologias): os Direitos de Autor e
Conexos, que abrangem as obras literdrias, artisticas, cientificas e programas de
computador, e a Propriedade Industrial, dividida em patentes (invengdes e
modelos de utilidade), desenho industrial (embalagens), marcas (marca de
servigo), indicagdes geograficas, prote¢io de novas variedades de plantas e
topografia de circuito integrado.

Fonte: A autora.
Nota: Grupo de WhatsApp da turma participante da pesquisa.

Figura 13 — Resposta sobre plagio compartilhada no grupo da sala (4)

A12

0 plagic & crime? Sim! Previsto no artigo 184 do cédigo penal, sendo uma
violagao de direitos autorais. Com punigio que vai desde o pagamento de multa
até a reclusdo de quatro anos. Sendo uma pratica criminosa.

Plagic é a cépia integral ou parcial de um texto ou de uma ideia. O plagio pode
acontecer de diferentes formas, desde citagdes sem a mengio do autor original
até a apropriagio de conceitos desenvelvides por outras pessoas e apresentadas
coma inéditas ou préprias. De acordo com a lei n® 9.610/98, ela assegura ao autor
o direito a0 uso e distribuigdc de sua criagio que pode ser textual, audiovisual,
comercial etc. A cépia integral ou parcial de obras pode resultar no recolhimentos
dos materiais que contenham o pligio e até mesmo indenizagio ao autor
plagiado.

E importante conhecer as maneiras corretas de utilizagio de contetidos de
terceires, evitanda todo qualquer tipe de plagio. Todos os formatos de plagio s3o
passiveis de punigio legal, independente da cépia ser integral
Fonte:

Hitps://wwuw.ifsc.edu.br

Fonte: A autora.
Nota: Grupo de WhatsApp da turma participante da pesquisa.

Essas respostas foram discutidas na aula seguinte a proposta da pesquisa
como tarefa de casa. Novamente as respostas foram apresentadas aos alunos através
do espelhamento do dispositivo da pesquisadora na SmartTV disponivel na sala.

No decorrer da aula, retomou-se a tematica do plagio, dando continuidade a
discussao anterior. Durante essa a conversa, os alunos partilharam suas experiéncias
em relacdo as abordagens adotadas na pesquisa, as quais diferiram das utilizadas
anteriormente. A12 relatou ter encontrado informagdes pertinentes sobre o assunto
em questao, e, como pode ser observado no grupo de WhatsApp, seis dos oito alunos
que compartilharam suas descobertas fizeram referéncia as fontes de pesquisa
utilizadas, o que ja demonstra uma mudanga de comportamento. Vale ressaltar que
A3, conforme Figura 14, realizou consultas em duas fontes distintas e fez uma leitura

atenta das informacgdes antes de redigir seu proprio texto.
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Figura 14 — Resposta sobre plagio compartilhada no grupo da sala (5)

A3

Plagio
Plagio € valer-se também de ideias e conceitos j& publicados em uma obra sem
mencionar a fonte no trabalho académico. E usar contetido produzido por outra
pessoa e colocad-lo como se fosse de sua autoria.
Plagio € o ato de assinar ou apresentar como seu o conteldo intelectual
produzido por outra pessoa ou grupo. O plagio é considerado antiético (ou
mesmao imoral) e € qualificado come crime de violagio de direito autoral no Brasil.

Entdo, vocé estard cometendo o ato de plagio sempre que consultar um material
(artigo, livro, trabalho de evento, site, etc.), usd-lo no trabalho académico e ndo
dar os devidos créditos por meio da citagdo e referenciagdo.O aspecto criminal do
plagio estd previsto no artigo 184 do Cédigo Penal que prevé a pena de trés
mesas a um ano, ou multa, a quem violar direito autoral. Se houver intuito de
lucro direito ou indireto a pena aumenta para reclusio de dois a quatro anos, e
multa. Ainda
Fonte 1:https:/;
evitar/#:~:text
r%20outra
Fonte 2:htt
Jjuridicas/#

%20anos%2C%2

enriguelima.com.br/plagio-academico-consequencias-
O%20aspecto%20criminal%20do%20p!%C3%A1gio,a%20quatro

%20multa.

Fonte: A autora.
Nota: Grupo de WhatsApp da turma participante da pesquisa.

Além disso, A1, A6 e A12 destacaram que a discussao prévia acerca dos
critérios de pesquisa e da confiabilidade das fontes teve um impacto significativo na
forma como conduziram a nova atividade. Afirmaram ter adotado uma postura mais
criteriosa na escolha das fontes consultadas, e, ao compartilharem os resultados de
suas pesquisas, fizeram questao de cita-las. Esses relatos evidenciam que a reflexao
realizada em aula influenciou positivamente o comportamento dos alunos em relagéo
a pesquisa e a atribuicdo de crédito as fontes utilizadas.

Ap06s a reflexdo sobre a pesquisa realizada e a conclusao sobre a importancia
de citar as fontes pesquisadas, os estudantes manifestaram duvidas em relacdo ao
processo de formagao dos grupos de trabalho e sua metodologia de selegao. Dentre
as principais questdes levantadas, destaca-se o interesse dos alunos em
compreender como seriam constituidos esses grupos e quais critérios seriam
adotados para tal selecdo. Em resposta a essas indagacgdes, a pesquisadora
direcionou aos discentes uma pergunta reflexiva, indagando se seria mais vantajoso
que eles selecionassem os grupos de trabalho por conta prépria ou se a formagéao
deveria ocorrer de maneira aleatéria. A turma, de forma unanime, expressou sua
preferéncia pela formag&o dos grupos aleatorios.

No decorrer da conversa com os alunos, emergiu a indagacao acerca dos

métodos para formacdo de grupos aleatérios para trabalhos. Os estudantes
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prontamente compartilharam algumas sugestdes, tais como a utilizagdo de papéis
com nomes ou a escolha de numeros aleatorios. A fim de explorar opgdes adicionais,
foi suscitada pela professora/pesquisadora a possibilidade de existéncia de
ferramentas digitais que poderiam facilitar o processo de sorteio. Como resultado,
diversos alunos mencionaram a ideia de utilizar uma roleta digital como solugéo.
Diante disso, foi proposto um exercicio de pesquisa, solicitando que os estudantes
investigassem e compartilhassem no grupo de WhatsApp ferramentas, aplicativos,
plataformas, sites, entre outros recursos, que poderiam ser empregados para a
realizagao de sorteios aleatorios.

A seguir, nas Figuras 15 a 17, serao apresentados algumas das sugestdes

enviadas pelos alunos.

Figura 15 — Sugestao para formacao de grupos compartilhada no grupo da sala (1)
L]

A3

Indice

TS onataaam
2. App Sorteos
3. Wishpond
4. Heyo

5. ShortStack

Tecnobleg
TB Responde Aplicativos e Software
5 sites para fazer sorteio no Instagram

Se quer engajar seus seguidores em brincadeiras, vocé pode usar um site para
sorteio no Instagram; conhega 5 opgdes diferentes

Fonte: A autora.
Nota: Grupo de WhatsApp da turma participante da pesquisa.

Figura 16 — Sugestao para formacao de grupos compartilhada no grupo da sala (2)

Sites Sites para fager sortgsos
Aplicativas
=Sorteio facil (Happy)
<Sorteio de nomes (Andre R)
<Sorteador Homes e Mameros (Android Apps Storm)
19

+«Sorteio de Pessoas [Trelat)
Apbeatniod pards SO

Fonte: A autora.
Nota: Grupo de WhatsApp da turma participante da pesquisa.
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Figura 17 — Sugestéo para formagao de grupos compartilhada no grupo da sala (3)

Sorteio de Nomes Online Gratis - SorteioGo

Crie sorteio de nomes. Com esse site sortear ficou muito facil. Sorteie nomes e
m compartilhe,

A12

Alguns sites listados para sorteios diversos s3o:
https://www.sorteiogo.com/pt/sorteio/nomes
https://sorteador.com.br/
https://pt.wishpond.com/

Todos s30 sites.
Listandeo os aplicativos.

» Sorteio facil
- Sorteios de nomes
- Roleta das decistes 19:54

Fonte: A autora.
Nota: Grupo de WhatsApp da turma participante da pesquisa.

Na aula seguinte, as respostas enviadas no grupo de WhatsApp foram objeto
de discussao coletiva com os estudantes presentes. Nesse contexto, deliberou-se que
seriam empregadas duas roletas com finalidades distintas: uma destinada ao sorteio
dos membros que comporiam 0s grupos e outra para determinar em qual grupo cada

sorteado seria alocado. A Figura 18 apresenta as roletas utilizadas.

Figura 18 — Roletas utilizadas para a formagao dos grupos

Fonte: A autora.
Nota: Disponivel em: https://spinthewheel.io/.

O procedimento de sorteio ocorreu na presenga dos estudantes, durante o
qual as roletas foram acionadas. A medida que os resultados eram revelados, a

professora registrava os nomes na lousa, atribuindo-os aos respectivos grupos,


https://spinthewheel.io/
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enquanto a aluna A2 tomava nota das informacgdes. Em razdo do fato de apenas 15
alunos terem devolvido o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE)
devidamente assinado, foi necessario realizar uma reorganizagao dos grupos, a fim
de garantir que trés dos sete grupos fossem compostos por estudantes que possuiam
autorizacao para participar da pesquisa e, assim, permitir a analise das midias por
eles produzidas. Dessa maneira, os grupos 1, 2 e 7 foram constituidos exclusivamente
por individuos cujos responsaveis haviam assinado o termo mencionado.

Como dois dos 15 alunos que trouxeram o TCLE nao concordaram com o
TALE e ndo responderam ao questionario, a pesquisadora consultou todos os alunos
que ja haviam assinado o TCLE sobre sua participagdo nos grupos que teriam as
midias analisadas. O objetivo dessa abordagem foi garantir a confidencialidade e o
anonimato das respostas do questionario. Foi perguntado aos alunos se eles estariam
dispostos a participar dos grupos 1, 2 e 7 e ter suas midias analisadas, mesmo que
nao tivessem consentido com o TALE. Com a resposta afirmativa por parte dos alunos
consultados, optou-se por manter os 15 alunos no estudo, distribuidos em cinco
participantes para cada grupo. Essa decisdo buscou preservar a integridade da
pesquisa, bem como a representatividade dos grupos, possibilitando uma analise mais
abrangente dos resultados obtidos.

Inicialmente, houve insatisfagdo por parte de alguns alunos em relagéo aos
grupos formados. Diante dessa situagéo, a professora propds uma reflexao sobre os
objetivos do trabalho em grupo, buscando instigar os alunos a compreenderem a
importancia desse tipo de atividade. Como resultado, os alunos responderam que o0s
objetivos do trabalho em grupo eram socializar, conviver com pessoas diferentes,
aprender a respeitar opinides divergentes e, principalmente, desenvolver habilidades
de trabalho em equipe.

A partir dessas respostas, foi possivel reorganizar os grupos de forma
consciente, levando em consideragcdo as necessidades da pesquisa e, a0 mesmo
tempo, valorizando os objetivos do trabalho em equipe. Dessa maneira, foi promovido

um ambiente colaborativo e propicio para o alcance dos resultados esperados.
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Quadro 4 - Grupos para a producdo de midias com alunos com TCLE assinado

Grupo 1 Grupo 2 Grupo 7
A6 A1 A2
A8 A3 A7
A12 A14 A11
A22 A26 A33
A25 A36 A34

Fonte: A autora.

Ainda durante essa aula, os alunos foram convidados a participar de uma
pesquisa, na qual foram solicitados a expressar suas expectativas em relagdo ao
projeto e a identificar trés areas especificas de conhecimento que gostariam de
desenvolver. Enquanto os alunos refletiam sobre suas respostas, o professor
responsavel pelo projeto montou uma nuvem de palavras (Figura 19), com as
principais expectativas manifestadas pela turma. A professora usou o site
mentimeter.com e compartilhou o link com a turma pelo WhatsApp e na lousa. Como
a escola nao dispde de rede wi-fi e alguns alunos ndo possuem sinal de internet nos
seus celulares, a professora disponibilizou seu sinal para que eles pudessem

compartilhar suas expectativas.

Figura 19 - Nuvem de palavras com expectativas de aprendizagem em LP

Go to www.mentLcom and use the code 2959 5341

ol Meritmmeter

O que vocé espera aprender ao produzir uma
midia digital com conteudo de Lingua
Portuguesa?

Fonte: A autora.
Nota: Disponivel em: www.mentimeter.com.

Por meio da utilizagdo da ferramenta de nuvem de palavras disponivel no
mentimeter.com, foi possivel visualizar o resultado da pesquisa realizada com os

alunos. Nessa ferramenta, as respostas mais frequentes sao representadas em um


http://www.mentimeter.com/
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tamanho maior, destacando-se assim as palavras-chave mais mencionadas.
Conforme observado na figura acima, as palavras "utilizar a midia digital" e
"habilidades" sdo as de maior destaque. Além disso, é possivel identificar respostas
similares, como "usar midias digitais", "utilizar a midia" e "midia", entre outras e,
também, a recorréncia da palavra “midia”. Esses resultados evidenciam o interesse
dos alunos em explorar e utilizar as midias digitais no contexto escolar. Além disso,
durante a discussao em sala de aula, foi abordada a tematica da tecnologia, durante
a qual a professora enfatizou a importancia de evitar plagios e refor¢cou a seriedade
desse assunto. Foi ressaltado aos alunos a necessidade de compreenderem a
importancia de produzir conteudo original, respeitando os direitos autorais e a ética
académica. A mensagem transmitida pela professora foi compreendida pelos alunos,
que demonstraram interesse em debater sobre o assunto e mostraram-se receptivos
a ideia de produzir conteudo auténtico. Seguindo a teoria epistemoldgica de Piaget
(Spinelli; Santos, 2020), o papel do professor consiste em facilitar a construgdo do
conhecimento. Por outro lado, conforme a abordagem educacional construcionista,
esse processo ocorre por meio da utilizagdo de tecnologia e do desenvolvimento de
projetos que tenham significado pessoal para os alunos.

Na aula subsequente, a professora/pesquisadora promoveu uma discussao
em sala de aula sobre as caracteristicas e funcées de um lider em um grupo. A
professora questionou os alunos sobre possiveis formas de compartilhar as respostas
do grupo, sem utilizar o WhatsApp como ferramenta. Nesse momento, o aluno A28
sugeriu o uso do menti.com?, plataforma que ja havia sido utilizada em atividades
anteriores. Assim, a professora compartilhou o codigo de acesso juntamente com a
pergunta: "Quais sao as caracteristicas e fungdes de um lider em grupo?".

A sala de aula registrou um total de nove respostas, embora a expectativa
fosse de uma maior participacdo. As respostas apresentadas pelos alunos incluiram
a ideia de que um lider em grupo € responsavel por guiar e conduzir o grupo, tomando
decisbes de forma colaborativa, sendo motivador e inspirador para os demais

membros, além de possuir habilidades eficazes de comunicacdo. Também foi

2> menti.com ou mentimeter.com é uma ferramenta interativa que ajuda a criar enquetes e votagdes
em tempo real. Os participantes acessam a ferramenta por meio do link e um cédigo, que é gerado
automaticamente quando o professor cria a apresentagao em tempo real, permitindo que os alunos
interajam durante a aula. SCHIAVANI, [2022]. Disponivel em:
https://docentes.ifrn.edu.br/julianaschivani/disciplinas/informatica-para-o-ensino-da-
matematica/mentimeter-tutorial. Acesso em: 30 jul. 2023.



https://docentes.ifrn.edu.br/julianaschivani/disciplinas/informatica-para-o-ensino-da-matematica/mentimeter-tutorial
https://docentes.ifrn.edu.br/julianaschivani/disciplinas/informatica-para-o-ensino-da-matematica/mentimeter-tutorial
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mencionado que um lider efetivo conhece bem os membros do grupo e considera
cuidadosamente suas a¢des ao assumir a lideranga como se pode observar na Figura
20.

Figura 20 — Papel de um lider
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Fonte: A autora.
Nota: Disponivel em: www.mentimeter.com.

Durante a discussao, foram exploradas as formas como um lider deve exercer
sua lideranga, levando em consideragao a opiniao de todos os membros do grupo. Foi
enfatizada a importancia de o lider ser responsavel, compreensivo em relagcéo as
dificuldades enfrentadas e demonstrar empenho e dedicagéo. O lider é encarregado
de guiar, inspirar e motivar a equipe para alcangar um objetivo comum.

Um aspecto relevante destacado foi a necessidade de comunicagao clara e
eficaz por parte do lider, bem como o conhecimento aprofundado dos membros do
grupo. Além disso, espera-se que o lider seja perspicaz e pense cuidadosamente
antes de tomar decisdes. Um lider eficaz € também um modelo positivo, caracterizado
por ouvir mais do que falar e estar atento aos problemas que surgem, atuando como
agente de mudancga.

Durante a aula, surgiu uma discussdo a respeito do conceito de lider
"conveniente". A32 trouxe a questdo e A14 explicou que um lider conveniente é aquele
gue nao € inconveniente, ou seja, que ndo faz comentarios desnecessarios. Ainda

assim, A12 questionou o que seria um lider inconveniente. Concluiu-se que isso se
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refere a um lider que ndo € oportuno em suas acgdes, que faz comentarios
desnecessarios ou toma decisdes impulsivas.

Apoés a discussao dos resultados, os alunos foram orientados a se reunirem
em seus respectivos grupos e escolherem seus respectivos lideres.

Em seguida, ocorreu uma discussao sobre o projeto de midia digital a ser
desenvolvido na disciplina, bem como a reflexdo sobre o objetivo desse projeto. Foi
estabelecido que o propésito do projeto € produzir conteudo voltado para o ensino da
Lingua Portuguesa por meio de uma midia digital.

Para compartilhar as ideias da turma, surgiu a sugestdo de criar uma nuvem
de palavras utilizando a plataforma "Mentimeter". Os alunos contribuiram com
diversas ideias, como a criagao de jogos educativos, videos explicativos e infograficos.
Além disso, foram levantadas questdes a respeito da selecdo da plataforma mais

adequada para a execugéao do projeto, como demonstrado na Figura 21.

Figura 21 - Exemplos de midias digitais que possam ser usadas para ensinar

conteudos de LP

A Mercimator

Dé exemplos de midias digitais que possam ser
usadas para ensinar conteudos de Lingua
Portuguesa.

memes

”*0

Fonte: A autora.
Nota: Disponivel em: www.mentimeter.com.

Infelizmente, constatou-se que alguns alunos néao trataram a atividade com
seriedade e apresentaram exemplos que nao estavam de acordo com o solicitado. No
entanto, entre as respostas que estavam em conformidade com a proposta, os

estudantes mencionaram exemplos como jogos digitais e memes, sendo esses 0s
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mais frequentes. Além disso, foram citados outros tipos de midias, tais como videos,
videoaulas e jogos.

Houve também alunos que mencionaram plataformas digitais nas quais essas
midias podem ser disponibilizadas, o que levou a necessidade de esclarecer a
diferencga entre midia e plataforma digital. Com base nos exemplos fornecidos pelos
préprios alunos durante a atividade de nuvem de palavras, a professora adotou uma
abordagem interativa para esclarecer a distingado entre midia digital e plataforma.
Utilizando a técnica de perguntas direcionadas, a docente questionou os alunos se
cada exemplo mencionado se enquadrava como midia digital ou plataforma, e
registrou suas respostas em duas listas separadas na lousa. Por exemplo, quando
perguntou se um video era considerado midia digital ou plataforma, os alunos
responderam prontamente que se tratava de "midia". Em seguida, ao indagar sobre o
YouTube, alguns alunos identificaram corretamente essa plataforma como um local
onde videos sdo hospedados, classificando-a como "plataforma”.

Apoés o esclarecimento da distingao entre midia e plataforma, os alunos foram
orientados pela professora a reunir os grupos e realizar pesquisas sobre midias
produzidas para ensinar conteudos escolares. Eles receberam a tarefa de analisar
essas midias quanto ao conteudo, linguagem e apresentagdo. Alguns alunos
questionaram sobre a forma de entrega da analise, e a professora respondeu que
poderiam escolher a maneira mais conveniente, seja por escrito em uma folha de
caderno, por meio de mensagens ou audio no WhatsApp, entre outras opg¢des, desde
que demonstrassem criatividade.

Um dos grupos, o Grupo 1, perguntou se poderiam fazer uma analise em
formato de video. A professora prontamente respondeu afirmativamente. Mais tarde,
ela recebeu uma mensagem no WhatsApp de A12, que era o lider do grupo. Nessa
mensagem, A12 compartilhou um video contendo a analise de duas plataformas
digitais utilizadas para o ensino de diversos assuntos: o aplicativo Duolingo e a
plataforma de videos YouTube, que oferece uma ampla variedade de videoaulas.

Na aula seguinte, os alunos retomaram a discussao sobre o material de
analise de midias que haviam enviado. Quatro grupos recomendaram o uso do
aplicativo Duolingo, e A2 explicou que o aplicativo é baseado em jogos, oferecendo
exemplos de audio, imagens e escrita para aprender uma lingua estrangeira. Além

disso, o Duolingo conta com um sistema de gamificacao, apresentando varias fases e
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um ranking semanal que motiva os alunos a se esforcarem mais. Outro material
analisado foi um recurso de Geografia que se apresenta como um jogo de perguntas
e respostas, incorporando imagens.

Durante a discussao, foi debatida a adequagéao das linguagens utilizadas nas
midias analisadas e se essas linguagens contribuem ou dificultam a compreensao do
conteudo. Como conclusao, os alunos concordaram que, de forma geral, as
linguagens utilizadas estdo adequadas, faciltando a compreensao do conteudo
apresentado.

Além disso, a classe também examinou a forma como os conteudos foram
apresentados nas midias e discutiu o uso adequado da tecnologia, como a utilizagéo
de animacgdes e videos para aprimorar a compreensao dos conteudos estudados. De
forma geral, todos os grupos concluiram que a forma de apresentagao dos conteudos
nas midias analisadas contribuiu para o entendimento/compreensao do conteudo.

Apds a analise de midias ja produzidas para fins educacionais, era chegada
a hora de delimitar os temas de trabalho de cada um dos grupos, para tanto a
professora/pesquisadora levantou a questdo sobre como poderiam ser feitas as
distribuigbes. Os alunos sugeriram o uso da roleta novamente, porém foi preciso
decidir quantas roletas seriam utilizadas. Apds uma breve discussao, ficou definido
que seriam utilizadas duas roletas: uma para determinar os temas e outra para definir
0s grupos, como se pode observar na Figura 22. O resultado desse sorteio foi
compartilhado com a turma por meio do grupo de WhatsApp, demonstrado na Figura
23.

Figura 22 - Roletas usadas para delimitar os temas dos grupos
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Fonte: A autora.
Nota: Disponivel em: https://spinthewheel.io/
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Figura 23 — Resultado do sorteio dos temas
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Fonte: A autora.
Nota: Disponivel em: https://spinthewheel.io/

A professora/pesquisadora apresentou aos alunos um questionamento sobre
suas experiéncias académicas em relagcado ao ensino da gramatica pelos professores
de portugués. A docente perguntou se os professores abordavam o assunto
diretamente ou partiam de algum texto como base. Os alunos responderam que os
professores sempre comegavam com a analise de um texto para ensinar gramatica.
Para exemplificar, a professora mencionou o estudo das conjun¢des no inicio do ano
e indagou como esse assunto foi abordado, obtendo a mesma resposta de que foi a
partir de um texto.

Durante a discussao, foram lembradas outras ocasiées em que a abordagem
partia do texto para o estudo de um conteudo gramatical. A professora entdo
questionou os alunos sobre quais tipos de texto e géneros textuais poderiam ser
utilizados para o ensino da gramatica. Antes que pudessem responder, ela levantou a
questao de como poderiam compartilhar suas ideias de forma eficiente, sem que todos
precisassem falar ao mesmo tempo e ela anotasse no quadro. Alguns alunos
mencionaram o uso do WhatsApp, enquanto outros se recordaram do menti.com, uma
plataforma frequentemente utilizada para atividades desse tipo.

A professora propds que os alunos refletissem sobre trés possibilidades de
géneros textuais que poderiam ser utilizados para ensinar os conteudos selecionados.
No entanto, como a aula estava chegando ao fim, foi decidido que o levantamento das
ideias seria realizado na préxima aula.

Na aula subsequente, a professora retomou a pesquisa sobre as

possibilidades de géneros textuais para o ensino de conteudos gramaticais. O
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resultado da interacdo pode ser visto na Figura 24. O link de acesso a plataforma
menti.com foi compartiihado com a turma no grupo de WhatsApp e também
disponibilizado na lousa, juntamente com o codigo para a postagem das respostas. A
professora demonstrou preocupagao com os alunos que nao tinham acesso a internet,
oferecendo gentilmente sua propria rede Wi-Fi para que pudessem participar da
atividade. Essa medida foi tomada para garantir a inclusdo de todos os estudantes na

nuvem de palavras.

Figura 24 — Nuvem de palavras com géneros textuais
Go towww.mentlcom ond use the code 5124 7486
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fabula

expositivo
genero informativo

Fonte: A autora.
Nota: Disponivel em: www.mentimeter.com.

Observando o resultado da nuvem de palavras (Figura 24), a professora
percebeu que os alunos apresentavam certa confusdo em relagao a diferenca entre
género e tipo de texto. Diante disso, decidiu revisar o assunto com a turma. A
professora/pesquisadora iniciou a discussdao abordando o texto dissertativo e
questionou se ele era considerado um tipo ou um género textual. Apds analise, os
estudantes concluiram que o dissertativo € um tipo textual, mas que dentro dele
existem diversos géneros, como o artigo de opini&o.

A partir dos exemplos trazidos pelos préprios alunos, a discussao se
concentrou na classificagdo dos textos em tipo ou género. Os alunos mencionaram
textos que ja haviam produzido, como autorretratos no inicio do primeiro bimestre,
noticias e artigos de opinido estudados nos anos anteriores. Em seguida, exploramos
o tipo descritivo e seus géneros, como descricao de cenarios, perfis e autorretratos.
Surgiu a sugestao de que o género narrativo também poderia ser descritivo, porém,
concluiram que o narrativo € um tipo textual com diversos géneros, como noticias,

fabulas e poemas narrativos.
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Um dos alunos, A28, levantou a questdo se o texto expositivo era um tipo ou
um género, e apos uma breve discussao, concluiram que se trata de um tipo textual.
Outros alunos mencionaram textos didaticos como exemplos de géneros expositivos.

Por fim, a turma analisou o texto informativo e suas caracteristicas, debatendo
se ele seria um tipo ou um género. Concluiram que o texto informativo pode ser
inserido dentro do tipo textual narrativo com varios subgéneros, como noticias e
reportagens.

A professora questionou os alunos sobre o propdsito da discusséo e eles
responderam que o assunto seria aplicado em um trabalho. Ela também indagou de
onde viriam esses textos, e muitos responderam que seriam provenientes de livros
didaticos ou da internet. A professora provocou a reflexdo se essa era a abordagem
desejada, e os alunos compreenderam que a proposta era que eles produzissem
textos autorais ao invés de utilizar textos prontos. Ao questionar se deveriam ser
consumidores ou produtores de conteudo, os alunos A3 e A14 afirmaram que
deveriam ser produtores. A docente ressaltou que eles ja haviam produzido diversos
tipos de textos ao longo de suas vidas académicas e elencou dos discentes varias
opgdes, como artigos, autorretratos, noticias, poemas, fabulas e relatérios de ciéncias.

Uma sugestdo divertida foi fazer uma parddia de uma musica, e foi
mencionado que poderiam criar qualquer tipo de texto, desde que fosse uma producéao
prépria. Houve até uma sugestdo engragada de inventar uma noticia sobre o Brasil
devolvendo o governo para Portugal ou uma possivel invasao do Brasil em Portugal
como uma "reparacao histérica". A importancia da criatividade na produgao dos textos
para o desenvolvimento do tema gramatical a ser abordado foi enfatizada durante a
aula.

Nessa mesma aula, os alunos A3, A6, A12 e A1 participaram ativamente da
discusséao sobre o conceito e a finalidade do roteiro. Eles ofereceram sugestdes sobre
0 que um roteiro pode conter. Além disso, o aluno A11 mencionou que o roteiro € um
guia passo a passo para a realizagdo de uma atividade. A professora registrou as
sugestdes dos alunos na lousa ao longo da aula.

Ao perceber que a aluna A3 estava tirando uma foto da lousa, a professora
solicitou que ela compartilhasse a imagem no grupo de WhatsApp da turma. Essa
acao tinha o objetivo de permitir que a discussao sobre o roteiro continuasse na

proxima aula, utilizando a foto como referéncia.
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Essa estratégia de registro e compartihamento das ideias dos alunos
contribuiu para garantir a continuidade da discussdo e envolvimento de todos os
estudantes, promovendo um ambiente participativo e colaborativo de aprendizagem.

Na aula seguinte, a discussao sobre roteiros foi retomada. A estudante A3
compartilhou uma foto da lousa com o conteudo discutido nas ultimas aulas no grupo
do WhatsApp. Durante a aula, houve um breve incidente entre dois alunos, mas logo
foi resolvido e o foco voltou para o tema em questao.

Deu-se seguimento a discussdo sobre o roteiro para a producdo da midia
digital foi aprofundada. Os alunos destacaram que o roteiro € um guia detalhado, um
planejamento que define a sequéncia dos eventos e as fungbes de cada pessoa
envolvida na produgao da midia. Além disso, foi enfatizado por eles que é importante
especificar os materiais necessarios para a produgao, fazendo uma analogia com uma
experiéncia cientifica.

Durante a conversa, os estudantes mencionaram que até mesmo os
profissionais conhecidos como influenciadores nas redes sociais, como aqueles
presentes no TikTok, também precisam planejar suas produg¢des com roteiros que
incluem cenarios, iluminagao e edicao, conforme destacou a aluna A2.

No decorrer da discussdo, a aluna A2 lembrou que o roteiro deve estar
alinhado com o tema e ressaltou que nao é obrigatorio incluir falas, dependendo do
tipo de produgédo que se esta planejando. Surgiu a sugestdo de que o roteiro pode
servir como um guia para que todos saibam o que fazer, evitando a necessidade de
memorizar dialogos. No entanto, a conversa paralela de alguns alunos no fundo da
sala estava causando distracdo e interrompendo a discussao. O professor chamou a
atencgao deles e solicitou que todos se concentrassem na aula.

Na continuagdo da aula, a discusséo se voltou para a pergunta "Para que
precisamos do roteiro?". A resposta inicial foi simples: para ser entregue. No entanto,
nenhuma orientagdo sobre a entrega do roteiro havia sido fornecida pelo professor.
Nesse momento, o aluno A14 lembrou que o roteiro era necessario para a produgao
da midia digital. Em seguida, o aluno A27 questionou o que é exatamente midia, o
que proporcionou uma excelente oportunidade para explorar e trabalhar o conceito de
midia e midia digital.

Ficou evidente que alguns membros da turma nao tinham um entendimento

claro sobre o termo midia digital. Decidiu-se fazer uma pausa na discussao para que
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os alunos pudessem realizar pesquisas e obter mais informagdes sobre o assunto.
Aqueles que tinham acesso a internet foram orientados a fazer buscas relacionadas
ao tema. O aluno A27 foi o primeiro a oferecer uma resposta, mencionando que midia
€ o que transmite informag¢des. Surgiram outras respostas, nas quais os alunos
apresentaram definicdes adicionais para midia, incluindo exemplos como televiséao e
internet, entre outros.

Por fim, esclareceu-se que a midia digital € uma ferramenta ou instrumento
utilizado para transmitir informagdes, como celulares, telefones, radios, televisdes,
jornais, revistas e livros. Para auxiliar na compreenséo, fizemos uma lista na lousa
com todos esses exemplos de midia digital.

Apoés a realizacdo da pesquisa e compreensao sobre o conceito de midia,
retomamos a importancia de verificar a fonte das informagdes encontradas. A aluna
A33 mencionou que compartilhou a informag¢ao que encontrou no Google, o que levou
os alunos A2, A14 e A15 a questionarem a especificidade da fonte. A professora
aproveitou essa oportunidade para mencionar a importancia de citar também a data
de acesso ao material e perguntou o motivo disso. Os alunos A15, A27 e A20
responderam que € porque as informagdes podem sofrer alteracdes ou os sites podem
ser removidos.

Em seguida, retomou-se a lista com os exemplos de midias e foi questionado
se os aprendizes sabiam diferenciar midia analégica de midia digital. Como os alunos
tiveram dificuldade em conceituar esses termos, foi pedido que identificassem na lista
quais exemplos eram analdgicos e quais eram digitais. A partir disso, iniciou-se uma
discussao sobre as caracteristicas do analogico e do digital. A aluna A2 mencionou
que o digital esta relacionado ao uso da internet, enquanto o analégico esta associado
ao uso de papel. A professora prosseguiu fazendo mais perguntas, como se o radio é
digital ou analdgico, e se as transmissdes via satélite sdo digitais ou analogicas. Os
alunos apontaram que o radio € analogico, embora as transmissdes possam ser
digitais, e que a televisdo pode ser tanto digital quanto analdgica.

Em seguida, foi perguntado sobre a midia utilizada para gravar a novela "O
Rei do Gado", e os alunos responderam que foi uma midia analdgica, em fita.
Conversou-se sobre como muitos registros em midias analdgicas se deterioram ao
longo do tempo, mas que atualmente as novelas sao armazenadas em HD, pendrive

ou na nuvem. Os alunos também discutiram sobre o disquete, que era uma midia
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analogica, enquanto a nuvem é uma midia digital. Eles destacaram que jornais
impressos podem ser considerados analdgicos, digitais ou ambos, dependendo do
formato e da plataforma utilizados. O termo "impresso" pode se referir tanto a materiais
fisicos, como livros, revistas e jornais, quanto a materiais digitais, como documentos
em formato PDF ou ebooks. Com o avango da tecnologia, muitos materiais impressos
possuem versdes digitais disponiveis, permitindo que sejam acessados e lidos em
dispositivos eletrénicos, como tablets, e-readers e smartphones. Portanto, o conceito
de "impresso" nao esta restrito apenas a forma fisica, mas pode incluir também os
materiais disponiveis em formato digital. Reforgou-se a importancia de compreender
a diferenca entre as midias para uma melhor compreensdo do mundo atual.

A partir das discussdes anteriores, torna-se evidente que os alunos estao
engajados na producédo de uma midia digital sobre um tema especifico de Gramatica
da Lingua Portuguesa, que foi sorteado em aulas anteriores. A professora esclarece
que os temas selecionados estdo relacionados as dificuldades que os alunos
enfrentam em Portugués, como a Gramatica, e destaca que esses temas foram
extraidos de provas anteriores da AAP (Avaliagdo de Aprendizagem em Processo).

Com o objetivo de iniciar a produgéo do roteiro, a professora instrui os alunos
a se agruparem nos times de trabalho ja estabelecidos. Ela enfatiza que a midia a ser
produzida sera baseada em um texto que os préprios alunos irdo desenvolver.

A professora informa aos alunos que, na proxima aula, ocorrera uma atividade
em que 0s grupos serao misturados, permitindo que revisem e compartilhem ideias
sobre os roteiros uns dos outros. Dessa forma, os alunos terdo a oportunidade de
colaborar e enriquecer suas produgdes.

A aula subsequente foi dedicada a continuagao da elaboragao do roteiro. A
professora orientou os grupos a compartilharem seus roteiros com outros grupos e a
solicitar revisdes mutuas. O Grupo 7 foi um dos primeiros a concluir o seu roteiro e
apresentou-o ao Grupo 2. Em seguida, os integrantes do Grupo 7 perguntaram se
poderiam iniciar a produgédo da midia e, com permissao da professora, sairam da sala
para realizar as gravagoes.

No Grupo 4, apenas dois alunos, A20 e A4, estavam envolvidos na elaboragéo
do roteiro. Eles solicitaram orienta¢des a professora sobre o que fazer, e ela sugeriu
que explorassem abordagens criativas e inovadoras para explicar o conteudo que lhes

foi atribuido. Decidiram ent&o criar uma histéria em quadrinhos e, ao finalizarem o
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roteiro, solicitaram a aluna A2, do Grupo 2, que fizesse a revisdo. Posteriormente,
pediram permissao para utilizar a Sala de Informatica, pois estavam tendo dificuldades
em construir a histéria pelo celular. A professora autorizou sua ida a Sala de
Informatica e, mais tarde, foi chamada para auxilia-los no salvamento e envio do
trabalho. Eles demonstraram duvidas sobre como realizar essa tarefa e perguntaram
se era possivel fazer um "print screen" da tela, assim como fazem nos celulares. A
professora confirmou que sim e orientou-o0s a procurarem no teclado alguma tecla que
indicasse a possibilidade de realizar a captura da tela. Apds um breve momento, os
alunos encontraram a tecla "print screen" e perguntaram o que fazer em seguida. A
professora questionou como eles poderiam enviar o arquivo para si mesmos, ja que
pretendiam finalizar o trabalho na préxima aula, e eles sugeriram o uso do e-mail. Ela
auxiliou-os no acesso a conta de e-mail do aluno A20 e, em seguida, deixou-os
prosseguir independentemente. Quando retornaram a sala, a professora perguntou se
tudo havia ocorrido conforme o planejado, e eles confirmaram que sim.

Os Grupos 1 e 2 dedicaram-se apenas a redacdao do roteiro da midia,
enquanto os demais grupos apresentaram pouco ou nenhum interesse na atividade.

No decorrer da aula seguinte, os alunos deram continuidade as tarefas
iniciadas anteriormente. Os grupos 4 e 7 manifestaram o interesse em utilizar a Sala
de Informatica para finalizarem seus projetos, e obtiveram autorizagdo para se
deslocarem até 14. Enquanto isso, os grupos 1 e 2 concluiram suas tarefas e
dedicaram-se a revisao mutua dos roteiros antes de iniciarem a produg¢ao da midia. O
Grupo 1 informou ter criado um grupo no WhatsApp como meio de facilitar a
comunicacado e a troca de informacgdes relacionadas ao trabalho em andamento.
Como resultado, eles estavam um pouco mais avangados na pesquisa do conteudo
que foi sorteado para ser apresentado na produgado da midia.

ApOs quatro aulas de intenso trabalho, os grupos concluiram suas produgdes
de midia e receberam instru¢des para revisa-las com base nos roteiros previamente
elaborados. Além disso, foram encorajados a compartilhar suas produgées com outros
grupos, a fim de receberem sugestdes e corre¢cdes. Durante esse processo, o Grupo

2 identificou um erro na explicagao do verbo intransitivo e decidiu regravar essa parte.

Achar e corrigir erros [...] constitui uma oportunidade Unica para o aprendiz
entender o que esta fazendo e pensando. Além disso, a depuragao pode criar
oportunidades para o professor ou agente de aprendizagem trabalhar em um
nivel metacognitivo como aprender-a-aprender, o pensar-sobre-o-pensar.
(Valente, 2005, p. 74)
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A identificagdo e corregcédo de erros representam uma valiosa oportunidade
para o aluno compreender seu processo de aprendizagem e pensamento. Atraveés da
depuracdo, o estudante pode desenvolver habilidades metacognitivas, como a
capacidade de aprender a aprender e refletir sobre o proprio pensamento. A
depuracédo, como mencionado anteriormente, envolve a busca por novas informacdes
em termos de conceitos e estratégias, com o objetivo de eliminar o "erro". Além disso,
a depuracao oferece ao professor a oportunidade de abordar o tema do aprender-a-
aprender. Isso ocorre quando o professor ou facilitador do aprendizado utiliza a
depuragéao para trabalhar e explicitar as estratégias utilizadas pelo aluno para buscar
e selecionar informacgdes relevantes, bem como discutir o processo pelo qual o aluno
converte essa informagao em conhecimento. Dessa forma, a énfase nio esta apenas
no conteudo aprendido, mas sim no processo de aprendizagem, nas estratégias
adotadas pelo aluno (Valente, 2005). Ao aproveitar essa abordagem, €& possivel
promover um ambiente de aprendizado enriquecedor, no qual os alunos sao
incentivados a refletir sobre seus processos cognitivos e a se tornarem aprendizes
mais autbnomos e eficazes.

No segundo momento da aula, foi iniciada a organizagdo das apresentag¢des
dos trabalhos. Em conjunto, os grupos estabeleceram a melhor data para a entrega
do material ao professor, bem como a data da apresentacao.

A professora orientou os alunos sobre os pontos que devem ser abordados
durante a apresentagdo, como a metodologia utilizada, as dificuldades enfrentadas e
superadas, além da apresentacao do produto final. Também foi decidido em comum
acordo que os grupos se apresentariam em ordem numérica crescente (G1, G2, ...
G7), e cada grupo teria entre 5 e 10 minutos para realizar sua apresentagao.

Durante a discussao, surgiu uma questdo sobre se a plateia poderia fazer
perguntas ao grupo em apresentacéo, e foi decidido que sim, desde que as perguntas
estejam relacionadas ao conteudo apresentado pelo grupo. Além disso, foram
elencados os critérios de avaliagdo para as apresentagdes dos trabalhos, tais como
clareza na exposicéo, postura corporal, gestdo do tempo e interagdo com a plateia.

Com alguns minutos restantes antes do término da aula, os grupos se
reuniram para redigir o relatorio e elaborar estratégias para as corregdes necessarias

nas midias produzidas.
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No dia das apresentagdes dos trabalhos, a turma buscou facilitar o processo
ao solicitar um notebook ao professor Proatec, que possuia acesso a internet na sala.
A tela do notebook foi espelhada na TV, com a pasta contendo os trabalhos enviados
aberta, proporcionando uma visualizacdo mais ampla. A ordem de apresentacao foi
iniciada pelo Grupo 1.

Durante a apresentacao, o Grupo 1 demonstrou uma postura timida. Apenas
a aluna A12 assumiu a responsabilidade pela apresentagao, porém, lia um texto no
celular em vez de falar de forma espontédnea. Os demais membros do grupo
permaneceram em siléncio durante a exposi¢cdo. N&do houve perguntas por parte da
turma. O grupo mencionou que n&o enfrentou muitas dificuldades durante a realizagéo
dos trabalhos.

Em seguida, foi a vez do Grupo 2 realizar sua apresentacdo. Durante a reviséo
dos trabalhos, o grupo identificou um erro no video e decidiu criar um novo,
adicionando um slide com a informacao correta no final. No entanto, enfrentaram
problemas ao tentar enviar o video completo por e-mail e WhatsApp devido ao seu
tamanho. Além disso, tiveram dificuldades em espelhar o telefone de uma das alunas
na TV para exibir o video corrigido. Felizmente, A2 auxiliou o grupo enviando apenas
o trecho faltante por e-mail, permitindo que a apresentagdo pudesse prosseguir.
Durante a exposic¢ao, o grupo também utilizou seus celulares para ler a apresentagao.
Os demais alunos néao fizeram perguntas ao grupo.

E importante ressaltar que as dificuldades enfrentadas pelos grupos durante
as apresentagdes podem ser analisadas considerando-se a espiral de aprendizagem
proposta por Valente. Nesse contexto, ao se depararem com erros e desafios, os
alunos buscaram solugdes alternativas e se apoiaram mutuamente para superar as
dificuldades. Essa abordagem reflexiva e colaborativa permitiu que eles
transformassem as dificuldades em oportunidades de aprendizado, ampliando sua
compreensao e construindo novos conhecimentos de forma coletiva.

As interagdes e trocas ocorrem entre os membros de uma determinada
comunidade, por meio de uma variedade de interagdes, compartihamento de
informagdes e discussdes online, bem como em outras formas. Simultaneamente,
esses mesmos individuos participam de outras comunidades semelhantes, onde

também ocorrem discussdes, trocas de documentos e explicitacdo de
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desenvolvimentos, resultando no realinhamento dos diferentes corpos de
conhecimento explicito e na construgéo de novos conhecimentos (Valente, 2005).

Continuando as apresentag¢des dos grupos, o Grupo 3 teve uma exposigao
bem estruturada, abordando as etapas do trabalho realizado e mencionando as
dificuldades encontradas, como a falta de participagdo de alguns membros. No
entanto, durante a apresentacio, a aluna A33 questionou a professora qual era o tema
do grupo, pois ndo havia compreendido claramente. A sala também nao conseguiu
identificar o tema, entdo a pergunta foi devolvida ao grupo, que esclareceu tratar-se
do tema "sujeito e predicado". O aluno A18 tentou explicar o conteudo utilizando o
video, mas ainda assim nao ficou completamente claro para a turma. A docente
indagou se eles haviam solicitado a revisdo do roteiro por outro grupo, ao que
responderam negativamente. Também |hes foi perguntado se haviam mostrado o
video para algum outro grupo da sala, e mais uma vez a resposta foi negativa. A18
mencionou que havia mostrado apenas para sua mae. Nesse momento, lhes foi
questionado qual erro havia sido cometido por eles, e A32 apontou que n&ao seguiram
corretamente as instrugdes dadas pelo professor. A33 afirmou que a professora havia
"dado uma bronca", mas a mesma ressaltou a importancia de refletir sobre se foi
realmente uma bronca ou uma orientagao, e ela esclareceu que foi uma orientacéao,
reconhecendo que os proprios componentes do grupo perceberam o erro cometido.

Na perspectiva de Valente (2005), a abordagem do ciclo e da espiral desafia
a visao tradicional de que os erros devem ser evitados e punidos no contexto
educacional. Ao contrario, os erros sado vistos como oportunidades valiosas na
construcdo do conhecimento. A depuragcdo, processo de buscar informacdes e
estratégias para corrigir erros dentro do ciclo proposto por Valente, permite aos alunos
compreenderem suas agoes e pensamentos de maneira mais profunda. Além disso,
essa abordagem oferece aos professores a possibilidade de trabalhar em niveis mais
elevados, como "aprender aprendendo” e "pensar sobre o pensamento”.

Ao se engajar na depuragao, os alunos tém a oportunidade de identificar as
estratégias que utilizaram para buscar e selecionar informagdes relevantes, bem como
discutir os processos pelos quais converteram essas informag¢des em conhecimento.
Nesse contexto, o foco ndo esta apenas no conteudo aprendido, mas sim na estratégia
de aprendizagem empregada. A énfase recai sobre como 0s alunos constroem seu

conhecimento, reconhecendo que a estratégia utilizada é fundamental.
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Dessa forma, a abordagem do ciclo e da espiral promove uma mudanga de
paradigma ao reconhecer os erros como oportunidades de aprendizado. E através da
depuracao e reflexdo sobre as estratégias utilizadas que os alunos podem ampliar sua
compreensao e desenvolver habilidades metacognitivas. O processo de aprender a
aprender e pensar sobre o pensamento se torna central nesse contexto, contribuindo
para a aprendizagem.

A professora ofereceu ao grupo a oportunidade de refazer o trabalho de
acordo com as orientagdes fornecidas, visando aprimorar o conteudo e a clareza da
apresentacado. O papel do professor como mediador, incentivador e facilitador do
processo de aprendizagem, com foco na construgdo do conhecimento, € um elemento
central que amplia os principios do construcionismo. De acordo com Santana e
Medeiros (2014, apud Wisnieski, 2022), o professor desempenha um papel
fundamental como mediador, criando situagdes que levam o aluno a refletir sobre o
conhecimento.

O impacto do processo da espiral de Valente (2005) foi tdo significativo que
em uma ocasiao posterior, durante a realizacao da produg¢ao de um podcast para outra
atividade, um membro desse grupo expressou a professora o quanto as orientagdes
fornecidas na apresentagao da produgao anterior tiveram influéncia no projeto atual.

O Grupo 4 compartilhou as dificuldades encontradas ao utilizar a plataforma
para criar a historia em quadrinhos, especialmente na hora de salvar o trabalho. Além
disso, mencionaram que alguns membros do grupo n&o contribuiram para a
elaboracdo da histéria em quadrinhos. Infelizmente, a aluna A24 recusou-se a
participar da apresentagéo junto com seus colegas, prejudicando a dindmica do grupo.

Ja o Grupo 5 nao pdde realizar a apresentagéo, pois ndo enviaram a midia
para o professor. A aluna A33 explicou que o aluno A28 estava responsavel pelo
projeto e pediu ao colega A35 para salvar o trabalho enquanto ele saia para ir ao
banheiro. No entanto, ao retornar, o computador estava desligado e a midia nao
estava salva em nenhum lugar, resultando na impossibilidade de realizar a
apresentacgao.

O Grupo 6 também enfrentou problemas internos. Proximo a data da
apresentacao, os alunos A23 e A5 procuraram a professora para solicitar mais tempo,
uma vez que os demais membros do grupo nao haviam contribuido e eles préprios

estavam ausentes devido a doenca. Apesar do pouco tempo disponivel, os dois
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conseguiram entregar uma histéria em quadrinhos com o tema atribuido a eles.
Durante a apresentagéo, a turma nao fez perguntas ao grupo.

Por fim, o Grupo 7 realizou sua apresentacdo em formato de video de
entrevistas sobre o tema sorteado. Eles destacaram que a maior dificuldade
enfrentada foi encontrar um local tranquilo e silencioso para gravar, pois, no dia em
que subiram para gravar na Sala Ambiente de Informatica, alguns alunos do grémio
estudantil comegcaram a rir durante a gravacao do trabalho. Apesar desse
contratempo, eles ressaltaram que o grupo funcionou de forma muito eficiente, com
todos os membros participando ativamente do trabalho.

Apos a conclusdo das apresentacdes, aproveitou-se os ultimos minutos da
aula para discutir os pontos positivos e as oportunidades de melhoria identificados em
cada apresentacao. Os alunos expressaram sua apreciacao pelos diferentes formatos
de midia utilizados pelos grupos e a forma como abordaram os temas atribuidos. No
entanto, também foram levantadas questdes sobre a clareza das explicagdes, a
participagdo de todos os membros dos grupos e a necessidade de revisdo mais
detalhada dos trabalhos antes da apresentacao.

Para encerrar a aula, a professora reforgou a importancia de aprender com os
erros e acertos ao longo do processo, enfatizando que essas experiéncias contribuem
para o desenvolvimento das habilidades dos alunos. Também foram relembrados os
critérios de avaliacdo estabelecidos anteriormente, como a clareza na exposicao, a
postura corporal, a gestao de tempo e a interacdo com a plateia.

Os grupos foram orientados a refletir sobre as sugestbes e feedback
recebidos durante as apresentagdes, visando aprimorar suas produgdes. Alguns
alunos, como A12 e A2, expressaram o desejo de realizar trabalhos semelhantes no
futuro. A12 também mencionou que aprendeu muito mais dessa maneira do que nos
meétodos tradicionais. A professora reforcou que o aprendizado € um processo
continuo e encorajou os alunos a buscarem a superacéo de desafios, a trabalhar em
equipe e a utilizar de forma eficiente os recursos disponiveis.

Com isso, encerrou-se a aula, deixando os grupos motivados e conscientes
da importancia do trabalho em equipe, da atencao aos detalhes e da constante busca
pelo aperfeicoamento. Foi lembrado aos alunos que a proxima etapa seria uma
avaliacdo para verificar se os objetivos da producédo das midias haviam sido

atendidos.
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No dia da avaliagdo, os alunos tiveram a oportunidade de verificar a
compreensao do conteudo trabalhado por meio de questdes de Avaliacdo de
Aprendizagem em Processo (AAP), que foram extraidas das avaliagdes realizadas
enquanto eles estavam no 8° ano em 2022. Essas questdes abordavam as habilidades
desenvolvidas durante a produgao das midias digitais.

Para a realizagdo da avaliagdo, foram agendadas duas aulas na Sala
Ambiente de Informatica, a fim de proporcionar um ambiente adequado e
equipamentos suficientes para todos os alunos. Além dos computadores ja
disponiveis na sala, foram disponibilizados notebooks extras para garantir que todos
os alunos pudessem participar.

A avaliacao foi conduzida por meio de um formulario no Google, cujo link foi
compartilhado de forma simplificada na lousa e no grupo de WhatsApp da turma,
visando facilitar o acesso dos alunos. No entanto, alguns estudantes encontraram
dificuldades ao tentar acessar os computadores e notebooks, pois precisavam
informar o Registro Académico (RA) e uma senha. Tanto a professora da turma quanto
o professor Proatec prestaram assisténcia aos alunos que n&o tinham o RA em maos
ou encontravam dificuldades em digitar o e-mail institucional para iniciar os
dispositivos. Além disso, muitos alunos tiveram dificuldade em digitar o link encurtado,
e novamente, a professora e o professor Proatec ofereceram auxilio para solucionar
essa questao.

Apds a resolugao desses problemas técnicos, a avaliagdo prosseguiu
tranquilamente, sem intercorréncias. Os alunos responderam as questdes propostas
no formulario, demonstrando seus conhecimentos adquiridos ao longo do processo
de produgao das midias digitais. A avaliagao proporcionou uma oportunidade para os
alunos consolidarem seu aprendizado e verificarem seu desempenho em relagao aos
conteudos abordados.

Ao final da avaliagdo, os alunos expressaram satisfacdo em terem a
oportunidade de aplicar seus conhecimentos e demonstrar seu aprendizado por meio
das questdes propostas. A professora da turma reforgou a importancia da avaliagéo
como um instrumento de verificagdo do progresso individual e coletivo, incentivando-

os a buscar o aperfeicoamento continuo em suas aprendizagens.
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Assim, a etapa da avaliagao foi concluida, proporcionando aos alunos um
momento de reflexdo sobre seus conhecimentos e habilidades desenvolvidas durante
o processo de producao das midias digitais.

Na secdo seguinte, proceder-se-a a analise das midias produzidas pelos
alunos pertencentes aos grupos 1, 2 e 7, uma vez que esses grupos foram os unicos
que entregaram o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) devidamente
assinado por seus responsaveis legais. No entanto, com o intuito de n&o excluir os
demais estudantes, todos os alunos foram envolvidos na intervencgao.

A decisdo de analisar especificamente as midias dos grupos 1, 2 e 7 baseou-
se na necessidade de respeitar os protocolos de consentimento e garantir a protegéo
da privacidade dos alunos. O TCLE é um documento essencial para a realizagao de
atividades que envolvem exposicdo publica dos trabalhos dos estudantes,
assegurando que seus responsaveis estejam cientes e tenham autorizado a
divulgacao das producdes.

Embora somente esses grupos tenham fornecido o TCLE, a inclusédo de todos
os alunos no processo de trabalho teve como objetivo promover uma participagao
igualitaria e estimular a troca de ideias e experiéncias entre os colegas. Dessa forma,
todos os estudantes puderam acompanhar as apresentagdes e fornecer feedback,
contribuindo para um ambiente de aprendizagem colaborativo e enriquecedor.

Ao envolver todos os alunos no processo, a professora buscava promover
uma cultura de respeito mutuo, em que cada estudante tivesse a oportunidade de
aprender com o trabalho dos demais e fortalecer suas habilidades de analise critica.
A participagdo de todos também permitiu que os alunos se familiarizassem com
diferentes abordagens e estilos de apresentacdo, ampliando sua visao sobre as
possibilidades de produgao de midias digitais.

E importante ressaltar que, embora as midias dos grupos 1, 2 e 7 tenham sido
analisadas de forma mais aprofundada, as contribuicoes e participacdes dos demais
grupos também foram valorizadas e incentivadas durante o processo. A turma como
um todo teve a oportunidade de se envolver ativamente nas discussdes e oferecer
sugestdes construtivas para o aprimoramento dos trabalhos, reforgando a importéncia
da colaboracao e do compartilhamento de conhecimento entre os estudantes.

Assim, a analise das midias produzidas pelos grupos 1, 2 e 7 proporcionou

uma oportunidade de aprendizado e interacdo entre todos os alunos, promovendo
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uma atmosfera de inclusdo e engajamento no processo educativo. A valorizagao da
diversidade de perspectivas e a participagado igualitaria de todos os estudantes
contribuiram para a formagdo de uma comunidade de aprendizagem mais rica e

enriquecedora.

4.4 Analise das produgdes com suporte em midias digitais

Nesta se¢do serdo analisadas as midias produzidas pelos grupos 1,2 e 7 a
partir do Roteiro Para Analise Da Produg¢ao Dos Alunos adaptado a partir do material
produzido pela Profa. Dra. Eliana Martins da Silva Rosado em 1993 e disponivel no

Apéndice D.

4.4.1 Grupo 1

O Grupo 1 foi composto pelos estudantes A6, A8, A12, A22 e A25 de forma
aleatdria como descrito na sec¢ao anterior. O tema relacionado a Lingua Portuguesa
sorteado para o grupo foi Pretéritos Perfeito e Imperfeito que corresponde a habilidade
EFO08LPO6.

Inicialmente, o grupo desenvolveu uma animacéo de slides para explicar os
conceitos dos Pretéritos Mais-Que-Perfeito, Perfeito Simples e Composto, além do
Imperfeito. Embora o tema central fosse apenas sobre o Pretérito Perfeito e Imperfeito,
os slides incluiam uma breve explanagéo sobre os demais pretéritos e os objetos de
estudo. Além das explicagdes, foram inseridos exemplos ilustrativos nos slides.

No entanto, é importante ressaltar que essa forma de apresentacdo se
assemelha a uma pratica comum no ambiente escolar, na qual o professor utiliza
slides para ministrar conteudos, substituindo o quadro negro pela linguagem digital.
Os slides apresentam cores vibrantes e os textos sdo animados, porém ndo ha a
inclusdo de trilha sonora.

Embora a utilizacdo dos slides tenha proporcionado uma abordagem
visualmente atrativa, € valido refletir sobre a necessidade de explorar outras formas
de engajamento e interatividade por meio da tecnologia, de modo a promover uma

experiéncia mais enriquecedora para os alunos durante a apresentagcao do tema.



148

Assim como a pesquisadora, o grupo mostrou dificuldade em pensar “fora da
caixa” devido ao ambiente escolar que reprime a criatividade, como bem destaca
Robinson (Robinson; Aronica, 2016). Segundo ele, a escola muitas vezes falha em
estimular a criatividade dos alunos, impondo padrdes rigidos e suprimindo a
diversidade de talentos e habilidades. A falta de espaco para a expressao criativa e o
foco excessivo em resultados padronizados podem limitar o potencial dos estudantes,
resultando em uma perda de oportunidades de aprendizado e desenvolvimento. Os
propositos da educagao deveriam ser capacitar os alunos a compreenderem o mundo
ao seu redor e desenvolver as habilidades dentro de si, de modo que se tornem
individuos realizados e cidadaos ativos e compassivos.

A animacéao de slides foi desenvolvida logo apds a definicdo do tema pelo
grupo, antes de qualquer orientagao do professor. Posteriormente, durante as aulas
subsequentes, em que as instru¢des para o projeto foram detalhadas, o grupo decidiu
reformular o produto. A segunda produgado consistiu em um video de reportagem
sobre um assalto em uma loja de conveniéncia, no qual A25 desempenhou o papel
de reporter e entrevistou A12, que testemunhou o ocorrido. Nas falas, foram

empregados os dois tipos de pretérito delimitados ao grupo.

Figura 25 - Video Grupo 1: Reportagem assalto

Fonte: A autora.
Nota: (0:13 - “Hoje de manha ocorreu um assalto a uma loja de conveniéncias”)
Nota: Midia enviada pelo Grupo 1 a pesquisadora

Conforme evidenciado na ilustragdo, o grupo empregou o recurso de legenda
para ilustrar o conteudo de sua fala. No fragmento apresentado, observa-se o uso do
pretérito perfeito para descrever uma agao que ocorreu em um tempo passado ja
concluido.

Com o intuito de ilustrar a aplicacdo do pretérito imperfeito, o estudante A25
indaga A12 sobre os detalhes do ocorrido. Nessa interagdo, pode-se observar um

exemplo apropriado do uso cotidiano do tempo verbal em questdo, uma vez que o
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pretérito imperfeito € comumente utilizado para descrever situagcbes passadas. Essa

ilustracéo é evidenciada na figura a seguir.

Figura 26 - Exemplo de uso do conteudo trabalhado
-~

|
}'-Err:;i umas oito da manha e eu estava fazendo as'compras.

e

Fonte: A autora.
Nota: (0:19 — “era umas oito da manhé e eu estava fazendo compras”)
Nota: Midia enviada pelo Grupo 1 a pesquisadora

Na segunda produgdo, os membros do grupo conseguiram sair do
convencional e criaram um conteudo autoral para exemplificar o uso dos pretéritos por
meio de um género textual comum no cotidiano. No entanto, sem a inclusdo do
primeiro video, torna-se dificil identificar o conteudo abordado. Ao perceberem essa

lacuna, o grupo decidiu enviar ambos os videos ao professor.

Figura 27 - Video explicativo
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Fonte: A autora.
Nota: Midia enviada pelo Grupo 1 a pesquisadora.

Durante a animagao que aborda a explicagcéo dos pretéritos, € perceptivel o
uso da norma padrao da Lingua Portuguesa. No entanto, no video da reportagem,
conforme evidenciado na Figura 26, a estudante A12 utiliza uma linguagem mais
coloquial ao dizer "era umas oito horas...", ao invés de seguir a norma-padrao que

seria "eram oito horas...".
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No relatorio encaminhado a professora, o grupo descreve que realizaram
multiplas revisdes das falas e analisaram as possiveis alteragcbes no roteiro,
evidenciando o engajamento no processo de aprimoramento da producdo. Essa
pratica de revisao e reflexao sobre o conteudo do trabalho demonstra a aplicagao dos
principios da espiral do conhecimento, proposta por Valente (2005), em que o ciclo de
acgao-reflexdo-aprendizagem é valorizado como um meio de aprimoramento continuo.

Durante o relato de suas experiéncias, A25 compartilhou que inicialmente
tinha a expectativa de que a atividade fosse tediosa, porém, ao longo do processo,
percebeu que era empolgante e acabou se divertindo muito. Além disso, destacou que
aprendeu coisas novas e pdde colaborar efetivamente com os outros membros do
grupo, expressando o desejo de participar de mais atividades semelhantes. A aluna
A6 também expressou seu agrado em relagao a atividade, mencionando que teve uma
experiéncia de aprendizado enriquecedora. Ambos os estudantes relataram os erros
ocorridos durante as gravagdes, como risadas e esquecimento das falas, ressaltando
a necessidade de refazer diversas vezes. Essa dindmica pode ser observada ao final
do video, quando o grupo inclui os erros de gravagao, demonstrando que estavam se
divertindo durante a realizacdo da atividade. Quanto ao objeto de conhecimento
estudado pelo grupo, este ndo relatou ter havido nenhuma dificuldade quanto ao
entendimento do mesmo, ja que haviam feito uma animac&o de slides com
explicagdes detalhadas sobre o conteudo como explicitado em paragrafos anteriores.
A maior dificuldade relatada pelo grupo foi na questao da gravagao do video quanto a
se manterem sérios e se lembrarem do que tinham que falar.

Essas experiéncias dos estudantes estdo em consonancia com a abordagem
conhecida como "construcionismo contextualizado". Essa abordagem pode ser
compreendida a partir da definicdo de seus termos. O construcionismo refere-se ao
envolvimento ativo do aprendiz na construgao de um produto significativo por meio da
utilizagcdo da informatica como ferramenta. Por sua vez, o termo "contextualizado"
indica que o produto construido esta relacionado com a realidade do aprendiz. Nessa
perspectiva, buscou-se integrar aspectos da abordagem tedrica proposta por Papert,
que enfatiza a constru¢cdo do conhecimento por meio da interagdo com a tecnologia,
e da proposta de contextualizacdo do conhecimento de Freire, que destaca a
importancia de estabelecer conexdes entre os conteudos de aprendizagem e a

realidade dos estudantes. A experiéncia do grupo, ao incorporar o construcionismo
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contextualizado, demonstra a potencialidade dessa abordagem para promover um
engajamento ativo dos estudantes, estimular a criatividade e a aprendizagem
(Valente, 2005).

Ao construir algo que seja de seu interesse, o0 aluno aprende mais facilmente.
O uso da tecnologia nesse processo torna-o atraente para o discente, ja que é a
oportunidade que ele tem de fazer algo de que realmente gosta. Além disso, ao
trabalhar com diferentes linguagens, como o video, apresenta-se ao aluno
possibilidade de se apropriar da multimodalidade de géneros presentes no mundo
contemporaneo. Qual o adolescente que hoje nunca produziu um video curto para
uma rede social?

De acordo com Lankshear e Knobel (apud Fantin, 2018), embora algumas
tecnologias digitais tenham causado uma transformagdo radical no mundo da
informagédo, com a possibilidade de manipular bits, o verdadeiro impacto dessas
tecnologias esta nas relagdes entre pessoas e organizagdes. No contexto do dia a dia,
os novos alfabetismos englobam diversas formas de remix (digital e escrito), tais como
fanfiction (envolvendo palavras e conteudos), memes, fan manga (combinando
palavras e graficos), photoshop (manipulagcdo de imagens para fins de diversao,

solidariedade e politica), animé (envolvendo animagao, voz e musica), entre outros.

4.4.2 Grupo 2

O Grupo 2 foi formado pelos alunos A1, A3, A14, A36 que foram selecionados
de forma aleatoria e com componentes que estavam com TCLE devidamente
assinado por seus responsaveis como descrito em seg¢des anteriores.

O grupo recebeu como tema de estudo os Termos Integrantes da Oracéo,
mais especificamente os Verbos Transitivos e Intransitivos, objeto de conhecimento
da habilidade EFO8LP06. Com base nisso, os estudantes optaram por criar um video
em formato de um programa de noticias, no qual a reporter, representada por A26,
entrevista dois personagens: A14, que interpreta o verbo transitivo, e A36, que
representa o verbo intransitivo. Durante a entrevista, os personagens explicam o
funcionamento dos verbos e fornecem exemplos ilustrativos.

No entanto, durante a entrevista, A36, ao representar o verbo intransitivo,

afirma equivocadamente que ele precisa de um complemento para ter sentido
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completo. Esse entendimento vai contra as regras gramaticais normativas, que
afirmam que os verbos intransitivos ndo necessitam de complemento, uma vez que
possuem sentido completo. No entanto, A36, ao mencionar o exemplo do verbo
"nascer", demonstra corretamente que esse verbo ndo requer um complemento para
ter sentido completo, confirmando, assim, sua classificagdo como intransitivo.

ApOs a analise do video enviado a professora, ela entra em contato com A26,
membro do grupo, solicitando que revisem a entrevista de A36. A partir desse
feedback, o grupo reconhece o equivoco e toma a decisao de corrigir 0 erro cometido.
Como resultado, eles produzem uma errata por meio de um slide, como pode ser

visualizado na figura a seguir.

Figura 28 - Errata enviada pelo Grupo 2

N\

= QP\Q“E DA A36

"Eu WG jpveciso e
woy oty

Fonte: A autora.

Nota: Midia enviada pelo Grupo 1 a pesquisadora.

.
)

Essa pratica de revisdo e corregdo demonstra a aplicagcdo dos principios da
espiral do conhecimento, proposta por Valente (2005). De acordo com essa
abordagem, o ciclo de agao-reflexdo-aprendizagem € valorizado como um meio de
aprimoramento continuo. Nesse caso, a analise critica do trabalho realizado permitiu
ao grupo identificar o erro e tomar medidas para corrigi-lo, demonstrando o
engajamento em buscar uma melhoria na produgao.

O conteudo apresentado pelo grupo esta de acordo com o que foi proposto,
oferecendo uma abordagem diferenciada ao apresentar os verbos como personagens
que sdo entrevistados para esclarecer suas fungdes. Essa estratégia evita a repeticéo
do ambiente escolar tradicional, trazendo um aspecto mais dinamico e criativo para a
aprendizagem.

A linguagem utilizada pelo grupo é adequada ao publico-alvo, composto por

seus colegas de turma ou série, sendo mais coloquial e acessivel. Isso contribui para
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uma melhor compreensao e engajamento por parte dos estudantes, facilitando a
assimilagado do conteudo apresentado.

Na abertura do "jornal", quando A1 convida A26 para as entrevistas, ha um
leve ruido de fundo, provavelmente devido ao ambiente em que foi gravado, mas esse
ruido ndo compromete a compreenséo do dialogo. Além disso, assim como o Grupo
1 mencionado anteriormente, o grupo em questéo providenciou legendas para auxiliar
no entendimento das falas, o que demonstra uma preocupagao em garantir a clareza
da mensagem transmitida.

Durante as entrevistas, o som esta claro e sem ruidos de fundo, apesar de ter
sido gravado préximo a quadra poliesportiva da escola. Esse cuidado na qualidade do
audio contribui para uma melhor experiéncia de aprendizado por parte dos
espectadores.

E valido ressaltar que a produgdo apresenta um potencial pedagdgico
significativo, servindo como inspiragao para promover uma abordagem criativa e fora
do convencional no ensino. Essa iniciativa encoraja os estudantes a pensarem de
forma inovadora, explorando diferentes formas de transmitir conhecimento e tornando
o processo de aprendizagem mais envolvente e estimulante.

As ideias construcionistas sugerem uma estreita conexao entre o processo de
projetar e o aprendizado. Ao desenvolver um projeto, ocorre a construgdo de produtos,
sejam eles tangiveis ou abstratos (como esculturas, teses académicas, videos ou
programas de computador). Esses produtos sdo o resultado da materializagdo das
ideias, utilizando meios adequados para sua expressao. Semelhante a resolucéo de
problemas cotidianos, essa abordagem promove o dialogo e a troca de ideias, sendo
impulsionada pela presenga do produto em desenvolvimento. Além disso, a relagao
entre o aprendiz e o produto é facilitada e fortalecida pelo fato de o aprendiz
desempenhar o papel de agente criador da prépria producéo (Maltempi, 2005).

Durante a avaliagdo e reflexdo sobre a experiéncia, A36 destacou a
importancia da lider do grupo, A3, que organizou todas as etapas do projeto,
facilitando a realizagao da atividade. A36 reconheceu ter cometido um equivoco, mas
ressaltou que o grupo conseguiu corrigir o erro. Além disso, expressou sua satisfagao
em relagdo a experiéncia, enfatizando a oportunidade de aprendizado, uma melhor

interacao social e a colaboracao em equipe.
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O aluno A3, por sua vez, como lider do grupo, observou a presenca de
algumas girias nas falas dos personagens. Além disso, relatou que a primeira ideia
inicialmente proposta pelo grupo nao foi muito empolgante, porém, apés algumas
conversas com a professora, conseguiram ter uma ideia "fantastica" que os incentivou
a pensar de forma criativa e inovadora. A3 também expressou sua percepgao positiva
em relacdo a atividade, considerando-a interessante, divertida e manifestando
entusiasmo para participar de mais atividades similares.

Por sua vez, A14 apontou problemas de cooperagao no grupo, mencionando
que alguns membros participaram apenas da gravagao do video. No entanto, ele
reconheceu a criatividade do grupo tanto na concepg¢édo da midia quanto nas piadas
inseridas no video.

Esses relatos evidenciam a importancia da lideranga na organizagcéo e
conducgéo do projeto, bem como a necessidade de uma comunicagao efetiva entre os
membros do grupo. Além disso, € notavel o reconhecimento da importancia da
criatividade e da superagao de ideias iniciais menos empolgantes, demonstrando a
disposi¢do do grupo em pensar "fora da caixa" e buscar solugdes criativas para o

desenvolvimento da atividade.

4.4.3 Grupo 7

O Grupo 7 foi formando pelos alunos A2, A7, A11, A33 e A34, selecionados
aleatoriamente por meio de sorteio. Esses estudantes estavam entre os 15
participantes que haviam entregado o TCLE devidamente assinado por seus
responsaveis. O tema atribuido ao grupo, também escolhido por sorteio, foi
relacionado a habilidade EFO6LPO4A.

Na produgao audiovisual, o grupo optou por realizar uma entrevista em video,
na qual A2 desempenhou o papel de uma professora, enquanto A33 e A34 assumiram
a funcdo de entrevistadores. Embora a opg¢ao tenha sido pela realizagcdo de uma
entrevista, quando questionada sobre as dificuldades enfrentadas pelos alunos, A2
forneceu apenas uma breve explicagao sobre adjetivos e substantivos, sem abordar
o conceito de descricdo ou apresentar exemplos relacionados a ele. A2 limitou-se a
exemplificar adjetivos e substantivos, mencionando especificamente substantivos

comuns e proprios.
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E importante ressaltar que esse cenario reproduz a dindmica tradicional de
uma sala de aula, o que revela uma abordagem pouco inovadora e criativa. A auséncia
de uma explanacéao sobre o conceito de descri¢cao e a falta de exemplos relacionados
a ele limitam o potencial educacional da atividade. Nesse sentido, seria desejavel que
0 grupo explorasse alternativas pedagogicas mais criativas e fora do convencional, a
fim de promover um engajamento mais significativo dos alunos e estimular a
compreensao profunda dos conteudos propostos. Dessa forma, poderiam ser
exploradas estratégias que incentivem a reflexao, o debate e a aplicagéo pratica dos
conceitos, contribuindo para uma aprendizagem mais efetiva e contextualizada.

E perceptivel que o Grupo 7 ndo dedicou grande atencéo a escolha do local
de gravacado das cenas, uma vez que ruidos de conversas paralelas podem ser
ouvidos ao fundo. No entanto, esses ruidos ndo interferem na compreensao das falas.
Ao contrario dos Grupos 1 e 2, o Grupo 7 nao utilizou o recurso de legendas, mas
essa auséncia também ndo comprometeu a compreensao das falas das personagens.
E importante ressaltar que o grupo optou por uma linguagem mais préxima aquela
utilizada pelos professores, em vez de se aproximar da linguagem dos seus colegas
de mesma faixa etaria. No entanto, novamente, essa escolha n&o prejudicou a
compreensao do conteudo apresentado.

Foi solicitado aos alunos que comentassem sobre a experiéncia. A2
expressou que produzir a midia foi extremamente divertido e agradavel, além de ter
proporcionado a aprendizagem. No entanto, um desafio enfrentado pelo grupo foi
manter a seriedade durante as gravagdes, resultando em algumas gaguejadas ao
longo do processo. Por sua vez, A7, embora tenha faltado a aula no dia da gravagao
do video, valorizou a abordagem criativa, divertida e original adotada pelo grupo ao
realizar uma entrevista. Além disso, A7 expressou o desejo de participar de mais
atividades desse tipo, evidenciando a sua empolgacgao e interesse em experiéncias

similares.
4.5 Avaliando
Esta segao tem como objetivo apresentar os resultados da avaliagéo realizada

com a turma participante da pesquisa, assim como com outras turmas de 9° ano em

que a pesquisadora também atua como professora. A escolha em aplicar a
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intervencdo em todas as turmas, foi feita de modo a evitar que alguma delas se
sentisse excluida do processo, ja que estudantes conversam entre si. Essa deciséo
teve como propdsito garantir a equidade e evitar qualquer possibilidade de
desconforto ou percepcgao de preferéncia da professora por uma turma em detrimento
de outra. Dessa forma, todas as turmas foram contempladas, levando em
consideracao a interagdo e comunicagao entre os alunos, a fim de assegurar um

ambiente harmonioso e igualitario.

4.5.1 Analisando os dados

Durante a analise dos dados obtidos nas Avaliacbes de Aprendizagem em
Processo (AAP) realizadas no ano de 2022, quando os alunos estavam cursando o 8°
ano, foram identificadas trés habilidades que também fazem parte das habilidades
essenciais para o 9° ano. A tabela a seguir apresenta essas habilidades identificadas
juntamente com o percentual de acertos obtido de forma geral nas cinco turmas do 8°

ano no referido ano.

Tabela 9 - Habilidades identificadas e percentual geral de acertos nas AAP/2022

Habilidades Percentual de Acertos
EFO05LPO7 40,8%
EF08LP06 38,2%
EFO8LP14A 26,6%
EF06LPO4A 53%

Fonte: A autora.
Nota: Levantamento feito pela autora a partir de dados fornecidos pela Plataforma de Atividades e
Avaliagdo Formativa de S&o Paulo.

A fim de complementar a analise dos dados, a pesquisadora utilizou a
plataforma CaEd para acessar os resultados individuais dos participantes da pesquisa
em relagdo as AAP de 2022. A Tabela 10, a seguir, apresenta os dados gerais dos

participantes em relacao aos percentuais obtidos nas habilidades selecionadas.

Tabela 10 - Dados gerais dos participantes x dados gerais das turmas

Habilidades % dos participantes da % das turmas
pesquisa
EF05LP07 39% 40,8%
EF08LP06 40,3% 38,2%
EF08LP14A 0% 26,6%
EF06LP04A 86% 53%

Fonte: A autora.
Nota: Levantamento feito pela autora a partir de dados fornecidos pela Plataforma de Atividades e
Avaliagdo Formativa de S&o Paulo.
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A anadlise dos dados apresentados na tabela revela que os participantes da
pesquisa demonstraram uma defasagem nas habilidades EFO5LP07 e EFO8LP14A.
Notavelmente, a habilidade EFO8LP14A apresentou um desempenho alarmante, com
os estudantes obtendo 0% de acerto nas questdes relacionadas a ela. Por sua vez, a
habilidade EFO5LPO7 revelou um percentual de acerto ligeiramente inferior a média
geral das cinco turmas analisadas.

No entanto, € importante ressaltar que os participantes apresentaram um
desempenho um pouco melhor na habilidade EFO8LP06 em comparagao com a média
geral das turmas. Isso indica que os alunos pesquisados possuem um nivel de
proficiéncia relativamente superior nessa habilidade especifica.

Ja na habilidade EFO6LP04A os estudantes participantes da pesquisa
revelaram um alto nivel de proficiéncia em relagdo a média geral das turmas.

ApOs a aplicagao da intervengao, a professora acessou as provas da AAP de
2022 do 8° ano e selecionou as questdes referentes as habilidades selecionadas para
a pesquisa e montou um formulario Google que foi aplicado na SAI da escola com a
ajuda do professor Proatec como ja explicitado em sec¢des anteriores.

A tabela a seguir exibe uma comparagéo dos resultados dessa avaliagao entre
a turma que participou da intervengdo e a média do resultado geral das AAP das

turmas de 2022 em relacéo as habilidades selecionadas.

Tabela 11 - Comparativo entre a turma participante da intervengao e a média geral das
turmas de 2022

Habilidades % das turmas % Turma participante da
Média geral dos resultados pesquisa
das AAP Avaliagdo Pds-Intervencgao
EF05LPO7 40,8% 55,2%
EF08LP06 38,2% 39%
EF08LP14A 26,6% 71%
EFO06LP04A 53% 31%

Fonte: A autora.
Nota: Levantamento feito pela autora a partir de dados fornecidos pela Plataforma de Atividades e
Avaliagcdo Formativa de Sao Paulo e dados obtidos a partir dos resultados da Avaliagdo Pés-
Intervengéo (Pos-Teste).

A partir da analise dos dados da tabela acima, € possivel perceber que houve
um aumento no percentual de acertos nas questdes relativas as habilidades

EFO5LP0O7, EFO8LP0O6 e EFO8LP14A, tendo esta ultima apresentado uma melhora,
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saltando de 26,6% para 71%. Quanto a EFO8LP06 houve uma pequena alteragao,
apenas 0,8%, ndo sendo muito significativo. No entanto, no que diz respeito a
EFO6LPO4A houve uma queda de 22% no desempenho dos alunos.

Esses resultados evidenciam a importancia da intervencao realizada na turma
participante, pois houve um progresso significativo na habilidade EFO08LP14A,
superando a média das demais turmas. No entanto, a habilidade EFO6LP04A ainda
demanda atencao e um trabalho mais direcionado para melhorar o desempenho dos
alunos.

Essa constatagdo pode ser atribuida ao conteudo da midia produzida pelo
Grupo 7, que era responsavel pela habilidade EFO6LP0O4A. A midia em questao
reproduziu a dindmica tradicional de sala de aula e utilizou uma linguagem mais
préxima daquela do professor, em vez de adotar uma abordagem mais adequada ao
publico dos colegas. Embora seja uma entrevista com um professor de Lingua
Portuguesa, a midia se limita a explicar os conceitos de substantivo e adjetivo, sem
fornecer exemplos concretos de descricdo que possam facilitar a compreensao dos
colegas. Essa abordagem pode ter influenciado negativamente a assimilagdo do
conteudo relacionado a habilidade EFO6LP04A por parte dos demais alunos da turma.

A estabilidade no percentual de acertos da habilidade EFO8LP06 pode estar
relacionada aos problemas ocorridos com os Grupos 3 e 5, que foram responsaveis
pelos objetos de conhecimento "Termos Essenciais da Oracao" e "Complementos
Verbais", respectivamente. O Grupo 3 apresentou um video no qual o objeto de
conhecimento, ou seja, o sujeito e o predicado, ndo ficou claro. Durante a
apresentacao, alguns dos alunos presentes chegaram a questionar qual era o tema
de trabalho do grupo, e os membros do grupo tentaram explicar o conteudo utilizando
o video produzido. No entanto, mesmo com essa tentativa de esclarecimento, o
conteudo ainda nao ficou claro para a turma.

Por outro lado, o Grupo 5 ndo enviou a midia para que a pesquisadora
pudesse compartilhar com a sala, tampouco apresentou para os colegas na data
combinada. Essa falta de acesso ao conteudo que o grupo deveria ter apresentado
pode ter contribuido para a estabilidade do percentual de acerto da referida habilidade.
Esses fatores, associados a dificuldade de compreensdo da midia do Grupo 3 e a

auséncia da apresentacado do Grupo 5, possivelmente influenciaram na consisténcia
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dos resultados e na falta de variacdo no percentual de acertos da habilidade

EFO8LPOG.

O resultado da habilidade EFO8LP14A na avaliacido pds-intervencdo mostra

que a produgao de midias digitais teve um resultado satisfatério no desempenho geral

da turma, quando se compara com os resultados das AAP.

A tabela a seguir apresenta os dados dos grupos nas AAP de 2022 cujas

midias foram analisadas em relagao aos dados apresentados na tabela anterior.

Tabela 12 - Grupos participantes AAP x AAP 2022

EF05LPO7 EF08LP0O6 EF08LP14 EFO6LP4A
Grupo 1 40% 43% 0% 100%
Grupo 2 38% 35% 0% 100%
Grupo 7 40% 42% 0% 50%
AAP 2022 40,8% 38,2% 26,6% 53%

Fonte: A autora.
Nota: Levantamento feito pela autora a partir de dados fornecidos pela Plataforma de Atividades e
Avaliagdo Formativa de S&o Paulo

A partir desses dados, é perceptivel que a habilidade EFO5LP07 apresenta
um desempenho semelhante entre os grupos 1, 2 e 7, com percentuais de acerto em
torno de 40%. Esses resultados estdo alinhados com a média geral das turmas de
2022, que foi de 40,8%, indicando que esses grupos apresentam um desempenho
préximo a média em relacdo a essa habilidade especifica.

Na habilidade EFO8LPO6 os grupos 1 e 7 obtiveram resultados ligeiramente
superiores em comparagao com o0 grupo 2 e a média geral das turmas de 2022.
Enquanto os grupos 1 e 7 apresentaram percentuais de acerto de 43% e 42%,
respectivamente, o grupo 2 obteve 35%. A média geral das turmas de 2022 foi de
38,2%. Esses resultados indicam que os grupos 1 e 7 tiveram um desempenho um
pouco melhor nessa habilidade especifica.

No que concerne a habilidade EFO8LP14, nenhum dos grupos obteve indices
de acerto, ao contrario da média das turmas de 2022 que teve um percentual de acerto
de 26,6%.

A tabela a seguir mostra o resultado dos grupos na Avaliagdo Pdés-Intervengao

(API) em comparagao com os resultados obtidos por eles nas AAP 2022.
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Tabela 13 - Grupos 1,2,7: Dados pés-intervengao x Dados AAP

EF05LPO7 EF08LP06 EF08LP14 EF06LP4A
Grupo 1 (AAP) 40% 43% 0% 100%
Grupo 1 (API) 63% 30,5% 83,3% 25%
Grupo 2 (AAP) 38% 35% 0% 100%
Grupo 2 (API) 65% 51% 87% 40%
Grupo 7 (AAP) 40% 42% 0% 50%
Grupo 7 (API) 58% 26% 66,7% 0%

Fonte: A autora.

Nota: Levantamento feito pela autora a partir de dados fornecidos pela Plataforma de Atividades e
Avaliacdo Formativa de Sao Paulo e dados obtidos a partir dos resultados da Avaliagdo Pds-
Intervencgéo (Pos-Teste).

A partir dos dados apresentados na tabela, no que diz respeito a habilidade
EFO5LPO7 observa-se que todos os grupos apresentaram um aumento significativo
nos percentuais de acerto apds a intervengdo em comparagao com os resultados das
AAP. O Grupo 1 teve um aumento de 23 pontos percentuais, passando de 40% para
63%. O Grupo 2 também obteve um incremento consideravel, passando de 38% para
65%. Ja o Grupo 7 teve um aumento de 18 pontos percentuais, indo de 40% para
58%. Esses resultados indicam que a intervengdo teve um impacto positivo no
desenvolvimento da habilidade de identificar o uso das conjungdes dentro de um texto
a as relacdes que se estabelecem entre as partes.

No que diz respeito a habilidade EFO8LPO0G, relacionada aos termos
constitutivos da oragao, o Grupo 1 obteve uma leve queda de 7,5 pontos percentuais
apos a intervencgao, enquanto o Grupo 2 teve um aumento de 16 pontos percentuais.
O Grupo 7, por sua vez, apresentou uma reducdo de 16 pontos percentuais em
relagdo aos resultados das AAP. Tais resultados podem estar relacionados aos
problemas ocorridos com os Grupos 3 e 5, como explicitado em paragrafos anteriores.

No que se refere a habilidade EFO8LP14A, que diz respeito ao uso adequado
de recursos de coesdo sequencial e referencial, observa-se que todos os grupos
tiveram um aumento consideravel. Todos sairam de 0% para uma média de 79% de
acertos. O Grupo 1 teve um percentual de 83,3% apos a intervengdo, enquanto o
Grupo 2 registrou um aumento de 87%. Ja o Grupo 7 passou de 0% nas AAP para
66,7% pos-intervencao. Esses resultados demonstram que a intervengao teve um
impacto positivo no desenvolvimento dessa habilidade.

Em suma, os dados da tabela revelam que a intervengéao teve um impacto
positivo no desenvolvimento de algumas habilidades nos grupos estudados, como a
0 uso de conjungdes no texto, os elementos constitutivos da oragao e recursos de

coesdo sequencial e referencial. No entanto, € importante ressaltar que ainda ha
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desafios a serem superados, especialmente em relagcdo a habilidade de descricao
(EFO6LPO4A). Esses resultados reforcam a importancia de avaliar e ajustar
constantemente as estratégias pedagogicas, a fim de promover um progresso
continuo e aprimorar as competéncias dos alunos.

Como explicitado no inicio da secéao, a intervencao e a API foram aplicadas
nas cinco salas de 9° ano em que a pesquisadora atua como docente. Por esse
motivo, considerou-se relevante analisar os dados da API a fim de compara-los com
os resultados da turma analisada e com os resultados das AAP de 2022.

A tabela a seguir apresenta os dados comparativos entre a turma participante
da pesquisa e as demais turmas que também participaram da intervencao referente
aos resultados da API e a média geral dos resultados das AAP de 2022 em relagao
as habilidades EFO5LP07, EFO8LP06, EFO8LP14A e EFO6LPO4A.

Tabela 14 - Dados gerais AAP e API

Habilidades % das turmas % Turma participante da % Demais turmas que
Média geral dos pesquisa API participaram da intervengao
resultados das AAP
EF05LPO7 40,8% 55,2% 52,2%
EF08LP06 38,2% 39% 44,7%
EF08LP14A 26,6% 71% 75,3%
EFO06LP04A 53% 31% 69%

Fonte: A autora.

Nota: Levantamento feito pela autora a partir de dados fornecidos pela Plataforma de Atividades e
Avaliagdo Formativa de Sao Paulo e dados obtidos a partir dos resultados da Avaliagdo Pos-
Intervencgéo (Pos-Teste)

Na habilidade EFO5LPO7, relacionada ao uso adequado das conjungdes e
seus efeitos de sentido, a turma participante da pesquisa obteve um percentual de
acerto de 55,2%, enquanto as demais turmas que também participaram da
intervencao registraram uma média de 52,2%. Em comparagéo, a média geral dos
resultados das AAP foi de 40,8%. Esses dados indicam que a intervencéo teve um
impacto positivo no desenvolvimento desta habilidade, com um desempenho superior
em relagcado a média geral das turmas nas AAP.

Ja na habilidade EFO8LPO06, a turma participante da pesquisa apresentou um
percentual de acerto de 39%, enquanto as demais turmas obtiveram uma média de
44,7%. Por sua vez, a média geral dos resultados das AAP foi de 38,2%. Esses
resultados indicam que, embora a turma participante da pesquisa tenha um

desempenho um pouco abaixo da média geral das turmas, todas as turmas que



162

participaram da intervengao tiveram um desempenho melhor em comparagado com as
AAP.

No que se refere a habilidade EFO8LP14A, a turma participante da pesquisa
obteve um percentual de acerto de 71%, enquanto as demais turmas registraram uma
meédia de 75,3%. Comparativamente, a média geral dos resultados das AAP foi de
26,6%. Esses dados mostram que a intervengao teve um impacto significativo no
desenvolvimento dessa habilidade, ja que ela foi a que apresentou maior crescimento
percentual.

Por fim, na habilidade EFO6LPO04A, relacionada a habilidade de descri¢ao, a
turma participante da pesquisa obteve um percentual de acerto de 31%, enquanto as
demais turmas alcangaram uma média de 69%. Comparativamente, a média geral dos
resultados das AAP foi de 53%. Esses resultados indicam que, apesar da turma
participante ter apresentado na APl um percentual menor que a média geral das AAP,
as demais turmas que participaram da pesquisa apresentaram um aumento de 16
pontos percentuais.

Esse resultado pode estar associado a midia produzida pelo Grupo 7,
responsavel por abordar essa habilidade especifica. Durante a analise da midia, foi
identificado que o grupo optou por reproduzir um ambiente tradicional de sala de aula,
nao proporcionando exemplos claros de descricdo. A apresentacdo se limitou a
fornecer defini¢gdes e alguns exemplos de substantivos e adjetivos, sem oferecer uma
explicacdo abrangente sobre o conceito de descricdo. Essa abordagem pode ter
prejudicado a compreensdo do conteudo relacionado a descricdo por parte dos
demais alunos da turma.

Aqui cabe uma autocritica ao trabalho da pesquisadora/professora que admite
haver concedido aos alunos uma grande liberdade, intervindo pouco no trabalho do
grupo. A docente poderia ter assumido uma postura mais ativa, oferecendo
orientagdes mais abrangentes aos membros do grupo, inclusive ter solicitado a midia
antes que o grupo enviasse a versao final e, entdo, té-los questionado sobre a
compreensao do conteudo e provoca-los a usarem a criatividade.

A partir dos dados obtidos tanto nas Avaliagbes de Aprendizagem em larga
escala (APP) quanto na Avaliagdo Pds-Intervengao (API), é possivel observar um
impacto positivo da intervengao realizada na compreenséo dos conteudos de Lingua

Portuguesa, por meio da produgédo de midias digitais.
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5 CONSIDERAGOES FINAIS

A pesquisa emergiu das inquietagdes da pesquisadora e professora da
Educacao Basica, que se deparou com a incorporagao das tecnologias digitais na
pratica pedagogica escolar. Diante desse cenario, surgiu a questdo que norteou esta
investigacao: "Como a utilizagdo das TDIC e a produgdo de midias digitais pode
contribuir para a constru¢do de conhecimentos na disciplina de Lingua Portuguesa
nos anos finais do Ensino Fundamental?” A partir dessa questao, elegeu-se como
objetivo investigar as possibilidades da utilizagdo das TDIC e das midias na
construgdo de conhecimentos de Lingua Portuguesa (LP) nos anos finais do Ensino
Fundamental.

Para atingir esse objetivo, delineou-se os seguintes objetivos especificos:
identificar quais midias e TDIC os alunos utilizam em seu cotidiano e em atividades
relacionadas a aprendizagem de LP; avaliar o nivel de conhecimento dos alunos
acerca do(s) conteudo(s) a ser(em) abordado(s); analisar o material produzido pelos
alunos e a possivel contribuicdo dessas midias na aprendizagem no ambito da LP; e,
por fim, identificar e analisar como e quais midias e TDIC podem ser efetivamente
utilizadas no processo de construgdo do conhecimento em LP.

Essa pesquisa buscou, portanto, abordar de forma sistematica e
fundamentada o papel das TDIC e das midias digitais no contexto educacional, bem
como sua potencialidade como ferramentas de construcdo de conhecimento em
Lingua Portuguesa, trazendo importantes contribuicbes para a area educacional e
para o desenvolvimento de praticas pedagdgicas mais adequadas aos desafios da era
digital.

Inicialmente foi discutido sobre como as TDIC estdo presentes em
praticamente todos os aspectos da vida cotidiana com exce¢ao do ambiente escolar
que ainda mantém muito das ideias tradicionais de ensino nas quais o aluno € um
mero depdsito de conhecimento enquanto o professor é o unico detentor e transmissor
de conhecimentos. O uso incipiente das TDIC na escola ficou evidenciado durante a
pandemia de Covid-19, quando escolas, professores, alunos e familia, tiveram que se
adaptar e introduzir ou ampliar o uso das tecnologias no seu dia a dia de maneira
quase que obrigatéria. Entretanto, a questdo maior € como integra-las no ambito

escolar.
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As TDIC vém se consolidando como recursos pedagdgicos que podem
potencializar os processos de ensino e aprendizagem, constituindo “[...] cenarios
favorecedores a integracao entre: as midias, o construtivismo, a criatividade e o
aprender juntos” (Ribeiro et al, 2017, p. 401). Para tanto, faz-se necessario utiliza-las
na perspectiva da producédo de conhecimento e nao da reprodugao.

Foram utilizados diversos métodos de coleta de dados para avaliar a hipotese
proposta. A analise documental envolveu a revisdo de materiais, incluindo os
resultados das AAP. Questionarios foram aplicados para obter dados dos
participantes. Recorreu-se as AAP para determinar a turma participante da pesquisa
e identificar as habilidades em defasagem. A Avaliagado Pds-Intervencgéo foi realizada
para medir o impacto imediato da intervencdo no conhecimento e habilidades dos
alunos, identificando areas de atengdo. Essas abordagens fornecem uma
compreensao abrangente do fenbmeno estudado.

Por fim, a analise das midias produzidas pelos alunos proporcionou uma
avaliacdo mais detalhada das producdes audiovisuais criadas durante a intervencéo.
Essa abordagem permitiu identificar aspectos como a criatividade demonstrada pelos
alunos, a qualidade do conteudo produzido e a capacidade de aplicagdo dos
conhecimentos adquiridos. Ao examinar as midias, foi possivel obter insights sobre o
processo de aprendizagem e a forma como os alunos conseguiram expressar e aplicar
os conceitos trabalhados na intervencgao. Essa analise aprofundada complementou os
demais métodos de coleta de dados, contribuindo para uma compreensido mais
abrangente do impacto da intervenc&o na aprendizagem dos alunos.

A utilizagdo desses diferentes meios de coleta de dados visou alcangar uma
compreensao mais completa e abrangente dos efeitos da intervencéo e da pesquisa
qualitativa em sala de aula, especificamente com o delineamento descritivo-
explicativo. Essa abordagem metodolégica proporciona um embasamento solido para
analise e interpretacdo dos resultados, contribuindo para a construgdo do
conhecimento no campo da educagao.

A utilizacdo de midias audiovisuais tem se tornado uma pratica comum entre
os estudantes, especialmente aqueles pertencentes a chamada Geragao Z
(McCrindle, 2014), que é o caso dos participantes dessa pesquisa. Esses alunos estao
constantemente engajados no uso de smartphones, por meio dos quais produzem e

compartilham fotos, videos, memes e textos, tanto para fins de interacéo social quanto
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para atividades relacionadas a estudos e entretenimento. Essa constatagdo foi
corroborada pelos dados coletados por meio do questionario, que revelou o uso
frequente das redes sociais, como Facebook e Instagram, e de aplicativos de
comunicacao instantanea, como WhatsApp.

Além disso, observamos que os alunos pesquisados possuem uma relagao
intensa com a Internet, sendo que 69,3% deles permanecem conectados por até 10
horas diarias, conforme revelado pelos questionarios. Essa alta conectividade tem
implicagcado no uso de linguagens especificas no estabelecimento de relacionamentos
interpessoais € no consumo de conteudo online. Os estudantes s&do atraidos por
novas midias que oferecem maior interatividade e facilitam o acesso as informagdes
que procuram. Essa dindmica evidencia a influéncia da cultura digital na vida cotidiana
dos alunos e na forma como eles se relacionam com o conhecimento e a
comunicagao.

A Geracao Z, da qual os alunos participantes fazem parte, € conhecida por
ser multitarefa, imediatista e avida pelas redes sociais. Essas caracteristicas levam os
membros dessa geragdo a acreditarem que o conhecimento mais relevante e
atualizado é construido no mundo digital. Eles utilizam as plataformas online como
forma de expressar suas ansias sociais e individuais, compartilhando suas opinides,
experiéncias e perspectivas. A participacdo ativa nessas plataformas digitais pode
influenciar sua percepg¢ao de si mesmos e do mundo ao seu redor, moldando suas
identidades e valores. Portanto, é crucial considerar esses aspectos ao planejar
intervengdes pedagodgicas que explorem as midias digitais como ferramentas de
aprendizagem, uma vez que elas podem se alinhar aos interesses e habilidades dessa
geragao.

No entanto, constatou-se que apenas 38% dos participantes relataram ter
produzido conteudo midiatico para compartilhar em suas redes sociais, sendo fotos e
videos os formatos mais comuns. Quando questionados se ja haviam criado
conteudos com o objetivo de aprender ou ensinar seus colegas sobre algum conteudo
escolar, apenas 30,8% responderam afirmativamente. E importante ressaltar que
somente metade desse grupo mencionou ter adquirido conhecimentos a partir dessa
experiéncia de producédo de midia.

Esses dados revelam que, embora a geragao dos participantes esteja imersa

nas midias digitais e utilize-as para fins diversos, como interacdo social e
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entretenimento, a aplicacdo dessas ferramentas no contexto educacional ainda
apresenta limitagdes. Apenas uma parcela reduzida dos alunos pesquisados utiliza
ativamente as midias digitais como um recurso para aprendizagem e
compartilhamento de conhecimento escolar.

Essa constatagdo aponta para a necessidade de explorar estratégias
pedagogicas que incentivem e orientem os estudantes a utilizarem as midias digitais
de forma mais intencional e efetiva no processo de aprendizagem. E fundamental que
os professores assumam um papel ativo na promog¢ao do uso responsavel e critico
das midias, incentivando os alunos a criarem conteudos que sejam significativos e
que contribuam para a construgdo do conhecimento, tanto para si mesmos quanto
para os outros.

Assim, a pesquisa reforca a importancia de desenvolver abordagens
pedagogicas que integrem as midias digitais de maneira mais efetiva na sala de aula,
visando aproveitar o potencial dessas ferramentas para engajar os alunos, estimular
sua criatividade e promover a construg¢ao colaborativa do conhecimento.

Durante o desenvolvimento da pesquisa, os alunos foram organizados
aleatoriamente em sete grupos, utilizando uma roleta para formagado das equipes,
levando em consideragao as sugestdes dos proprios alunos. No entanto, devido ao
fato de apenas 15 alunos terem apresentado o Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido (TCLE) assinado, foi necessario reorganizar os grupos de forma a garantir
que trés grupos fossem compostos exclusivamente por alunos cujos responsaveis
tivessem assinado o documento. Para isso, novamente recorreu-se a ferramenta da
roleta para a redistribuigéo.

Embora apenas uma parcela da turma tenha apresentado o TCLE assinado,
a pesquisadora, que também é docente da turma, decidiu trabalhar a intervengado com
todos os alunos, a fim de evitar qualquer desconforto ou sentimento de excluséo por
parte dos demais estudantes. Além disso, a intervencao foi aplicada em todas as
turmas de 9° ano nas quais a pesquisadora leciona, visando evitar possiveis
percepcgdes de preferéncia por parte dos alunos, uma vez que eles tém interagcao e
compartilham informagdes entre si.

Essas medidas foram adotadas para garantir a integridade e o bem-estar de
todos os participantes da pesquisa, promovendo um ambiente de igualdade e respeito.

A preocupacdo da pesquisadora em nao causar desconforto aos alunos e em evitar
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qualquer tipo de preferéncia demonstra sua postura ética e compromisso em conduzir
o estudo de forma imparcial e inclusiva.

Dentre as midias produzidas pelos alunos, ha videos, histérias em quadrinhos
e apresentacoes de slides. Destaca-se a criatividade presente em alguns videos, nos
quais os objetos de conhecimento ganharam vida e foram entrevistados sobre suas
funcdes, foram criadas noticias utilizando o objeto de conhecimento atribuido e
realizaram-se simulag¢des de entrevistas com professores.

Em dois casos especificos, foi observada de forma bastante evidente a
presenca da espiral de aprendizagem (Valente, 2005), dado que os grupos
identificaram erros em suas produgdes, corrigiram-nos e, posteriormente, refletiram
sobre o processo para depurar e executar novamente. Essa abordagem ciclica de
descricdo, execucgao, reflexdao e depuracao foi essencial para a melhoria da qualidade
dos trabalhos. O impacto dessa abordagem foi tdo significativo que um dos membros
do grupo relatou o quanto esse processo foi relevante e o ajudou em uma produgéo
posterior.

Esses resultados evidenciaram a importancia da espiral de aprendizagem
(Valente, 2005) como uma estratégia eficaz no processo de aprendizagem dos alunos,
promovendo a autorreflexdo, a corregcédo de erros e o aprimoramento das producgdes.
A utilizacdo desse método possibilitou aos estudantes uma maior compreensao do
conteudo trabalhado e o desenvolvimento de habilidades criticas e reflexivas.

Essas descobertas reforgam a relevancia da abordagem da espiral de Valente
como uma estratégia pedagodgica que estimula a participagdo ativa dos alunos na
construgdo do conhecimento, favorecendo o engajamento, a criatividade e a
autonomia.

Os achados obtidos indicam que a produgédo de midias digitais desempenha
um papel relevante no processo de ensino e aprendizagem em LP. Através desse
meétodo, os alunos puderam se envolver de forma ativa e criativa na construgao de
conhecimentos, o que contribuiu para uma compreensao mais profunda dos
conteudos abordados.

A interagdo com as midias digitais estimulou o pensamento critico, a
expressao pessoal e a colaboragao entre os estudantes. Além disso, a analise das
midias produzidas pelos colegas proporcionou oportunidades de aprendizado mutuo,

uma vez que os alunos puderam se inspirar € aprender uns com 0s outros.
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Esses resultados corroboram a importédncia de integrar o uso de midias
digitais como estratégia pedagodgica, permitindo que os alunos desenvolvam
habilidades essenciais para o século XXI, como a alfabetizagao digital, a comunicagao
efetiva e a capacidade de criar e compartilhar conhecimento de forma colaborativa.

Portanto, a pesquisa evidencia que a utilizagado de midias digitais no contexto
educacional, aliada a uma abordagem construcionista, proporciona um ambiente
propicio para a construgcado de conhecimentos em LP, promovendo o engajamento dos
alunos e potencializando sua aprendizagem.

Cabe ressaltar que o progresso observado na comparagao dos resultados das
Avaliagbes de Aprendizagem em Processo (AAP) e da Avaliagdo Pdés-Intervengao
(API) nao pode ser atribuido unicamente a produg¢ao das midias pelos alunos. Embora
essa atividade tenha desempenhado um papel relevante, € necessario considerar que
os estudantes também realizaram pesquisas e se basearam nos conhecimentos
adquiridos ao longo de suas trajetorias académicas. A producdo das midias digitais
foi apenas um aspecto do processo de construgdo do conhecimento em Lingua
Portuguesa.

Dessa forma, é importante reconhecer que a produc¢do de midias digitais foi
uma estratégia que permitiu aos alunos aplicarem seus conhecimentos de forma
criativa e contextualizada. Por meio desse processo, eles foram capazes de consolidar
conceitos, explorar diferentes perspectivas e demonstrar habilidades de comunicagao
€ expressao.

Assim, ao analisar os resultados das AAP e da API, é fundamental considerar
o conjunto de habilidades e conhecimentos mobilizados pelos alunos ao longo do
processo de producdo das midias. A interagdo entre a pesquisa, o uso de recursos
digitais e a aplicagdo do conhecimento prévio contribuiu para o sucesso da
intervengao e para o progresso observado na aprendizagem dos participantes.

Essa abordagem diverge da metodologia tradicional ainda presente nas salas
de aula, que tende a restringir a criatividade e limitar o potencial dos estudantes
(Robinson; Aronica, 2016). A pesquisadora e docente da turma participante da
intervengado, inserida em um contexto educacional onde essa dindmica impera,
experimentou desafios significativos ao transcender o papel de detentora do saber
durante a elaboracdo da proposta de intervencdo destinada aos participantes do

estudo. A implementacao do conceito de insubordinacao criativa, conforme proposto
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por Robinson e Aronica (2016), revelou-se uma tarefa ardua, contudo,
simultaneamente gratificante, como evidenciado pelos resultados obtidos e o
engajamento dos participantes.

No contexto educacional, é fundamental estimular a curiosidade, a
experimentagdo e a expressao individual dos alunos. Além disso, € essencial
promover a autonomia dos estudantes, permitindo que se tornem agentes ativos no
processo de constru¢ao do conhecimento. Nesse cenario, o papel do professor se
transforma em facilitador e mentor, incentivando os alunos a explorarem e
experimentar, em vez de simplesmente transmitir informagdes de forma passiva. A
participagéo ativa e a criatividade dos alunos s&o priorizadas.

Ao permitir que os estudantes produzam midias digitais como parte do
processo de aprendizagem, a abordagem promove o desenvolvimento de
competéncias essenciais, como pensamento critico, resolucdo de problemas,
colaboragédo e comunicagao. Os alunos s&o encorajados a explorar diferentes formas
de expressao, experimentar solugcdes criativas e refletir sobre o impacto de suas
producoes.

Ao utilizar diferentes tipos de midias, plataformas e textos reconhece-se a
importancia de desenvolver habilidades de leitura e escrita em diferentes linguagens
e midias alinhando a pesquisa ao conceito de multiletramentos. Estes, por sua vez,
enfatizam a necessidade de os estudantes se tornarem proficientes ndo apenas na
linguagem escrita, mas também nas multiplas formas de comunicagéo presentes na
era digital. Ao produzirem midias digitais, os alunos tém a oportunidade de
desenvolver competéncias de analise critica, selecdo de informacdes relevantes,
sintese de ideias e adaptacgao aos diferentes géneros e formatos de comunicacgao.

A emergéncia das tecnologias e a proliferagdo de diferentes formas de
comunicagdo na cultura digital tém levado ao surgimento de novas formas de
letramentos. Esses novos letramentos sdo necessarios para que os individuos
possam compreender e interagir de maneira efetiva com as multiplas linguagens e
midias presentes em nosso contexto contemporaneo (Fantin, 2018).

Os letramentos reconhecem a necessidade de desenvolver habilidades em
diferentes formas de linguagem, enquanto o letramento midiatico destaca a
importancia de compreender e interpretar as mensagens e os codigos presentes nas

midias. O letramento informacional aborda a capacidade de localizar, avaliar e utilizar
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efetivamente informacdes, e as novos letramentos se referem as praticas emergentes
de leitura e escrita na era digital, que envolvem a participagdo ativa em comunidades
virtuais e a criagao de conteudo.

No contexto da producdao midiatica em sala de aula esses conceitos de
letramento sdo essenciais para capacitar os estudantes a se tornarem cidadaos
criticos e participativos na sociedade contemporéanea. Ao desenvolver habilidades de
multiletramentos, letramento midiatico, letramento informacional e novos letramentos,
os alunos sdo capacitados a compreender, interpretar e criar de forma efetiva em
diferentes contextos midiaticos e culturais.

Dessa forma, ao incorporar os conceitos de letramentos a producao de midias
digitais como parte do processo de aprendizagem contribui para a formagao de alunos
multiletrados, capazes de lidar de forma eficaz com as demandas de uma sociedade
cada vez mais mediada pela tecnologia, preparando-os para se envolverem de forma
critica com as diversas formas de comunicagao e expressao presentes na sociedade
contemporanea. Através dessa pratica, os estudantes se tornam mais conscientes e
competentes na utilizacdo e criacdo de conteudos midiaticos, preparando-se para
enfrentar os desafios e oportunidades do mundo contemporaneo.

Durante o processo de intervengao, os participantes experimentaram a espiral
da aprendizagem proposta por Valente (2005). A atribuicdo de temas especificos a
cada um dos sete grupos permitiu a organizagao e contextualizagao das midias a
serem produzidas (fase de descricdo). Em seguida, os alunos elaboraram roteiros
para a producdo das midias (fase de execucédo) e compartilharam suas ideias com
colegas de outros grupos, promovendo momentos de reflexdo conjunta (fase de
reflexdo) para correcao de eventuais falhas (fase de depuragéo). Apds essa etapa, os
alunos seguiram novamente o processo de execugao, produzindo as midias seguindo
0 MesMo Processo.

Um exemplo desse processo ocorreu com o Grupo 2, que identificou um erro
no video durante a fase de execugcdo. Como solugdo, decidiram adicionar um slide
com a informacgéao correta ao final do video. Por outro lado, o Grupo 3 ndo seguiu as
orientagdes do professor e ndo se manteve na espiral proposta por Valente (2005).
No entanto, durante a apresentacdo da midia para a classe e mediante os
qguestionamentos do professor e dos colegas, o grupo percebeu o erro cometido e teve

a oportunidade de refazer o trabalho, desta vez seguindo as orientagées fornecidas.
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Essa experiéncia evidencia a importancia da espiral de Valente como um
processo de aprendizagem continuo e iterativo. Ao permitir a identificagdo e corregao
de erros ao longo do percurso, os estudantes tém a oportunidade de aprimorar suas
habilidades e conhecimentos, bem como desenvolver competéncias de autocritica e
autoaperfeicoamento. Além disso, o ambiente de interagdo e dialogo promovido
durante a apresentagdo das midias permite que os alunos aprendam com o0s
guestionamentos e contribuicdes dos colegas e do professor, enriquecendo ainda
mais o processo de aprendizagem coletiva.

Os estudantes participantes desta pesquisa demonstraram ser usuarios
frequentes das TDIC em suas atividades cotidianas, incluindo a interagdo com seus
colegas por meio de redes sociais e aplicativos de mensagens instantaneas, como
constatado nas respostas do questionario. Esses alunos pertencem a chamada
"Geragao Z" (McCrindle, 2014), também conhecida como nativos digitais.

No entanto, € importante ressaltar que apenas o uso frequente das TDIC nao
garante que os estudantes sejam capazes de construir conhecimento por meio da
producdo de midias digitais. E necessario que eles recebam uma formacéo especifica
no campo da alfabetizagdo midiatica, a qual exige que os professores busquem
incorporar as TDIC no contexto da sala de aula e tenham dominio dessas tecnologias.

A formacao dos alunos na area da alfabetizagcdo midiatica € fundamental para
que eles desenvolvam habilidades criticas e reflexivas necessarias para a
interpretacdo, analise e criagdo de conteudos digitais. A integracdo das TDIC no
ambiente educacional requer que os professores estejam preparados para orientar os
alunos no uso responsavel e produtivo dessas tecnologias, proporcionando-lhes
oportunidades de aprendizado relevantes.

Portanto, a incorporagéao das TDIC no curriculo escolar € um aspecto crucial
para promover uma educagdo alinhada com as demandas da sociedade
contemporanea, na qual a produgdo de midias digitais desempenha um papel cada
vez mais importante na construgcdo de conhecimento e na participagao ativa dos
alunos no processo educativo.

A producdo de midias digitais com conteudos de LP durante o processo de
ensino e aprendizagem proporcionou aos alunos o acesso aos multiletramentos, que
se baseiam na ideia de que os textos sdo compostos por varias linguagens, modos ou

formas de comunicagdao, exigindo habilidades e praticas especificas para
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compreensao e producdo de cada uma delas. Esse enfoque abrange uma variedade
de competéncias, incluindo o uso de ferramentas adicionais, como audios e videos,
que demandam processos de tratamento e edi¢ao, além das habilidades tradicionais
de escrita manual utilizando papel, lapis, giz e lousa. A compreensao contemporanea
dos letramentos e sua pluralidade, juntamente com o reconhecimento da construgéo
historica e cultural que os permeia, possibilita aos alunos explorarem diversas praticas
letradas presentes nos multiletramentos ao terem acesso a recursos tecnoldgicos
(Garofalo, 2020).

Além dos conhecimentos em LP, a atividade também proporcionou aos
discentes o desenvolvimento de habilidades e competéncias elencadas tanto no
Curriculo Paulista como na BNCC:

a. demonstrar competéncia leitora no que diz respeito a compreensao e
elaboracao de textos verbais e nao-verbais;

b. compreender, utilizar TDIC de forma critica, significativa, reflexiva e ética
nas diversas praticas sociais — incluindo as escolares — para se comunicar, acessar e
disseminar informacgdes, produzir conhecimento e exercer protagonismo e autoria na
vida pessoal e coletiva;

c. desenvolver estratégias de planejamento, revisdo, edigdo,
reescrita/redesign e avaliagdo da produgéo;

d. mobilizar praticas da cultura digital, diferentes linguagens, midias e
ferramentas digitais para expandir as formas de produzir sentidos (nos processos de
compreensao e produgao);

e. desenvolver a capacidade de trabalhar em grupo.

Tais habilidades e competéncias se mostram fundamentais para a formagao
do cidadao para a sociedade contemporanea e para o contexto que esses alunos
enfrentardo quando concluirem seus estudos.

A intervencéao didatica para a producédo de midias digitais com conteudos de
LP, baseada nas perspectivas abordadas, demonstra ser um caminho promissor para
aprimorar a qualidade da Educagdo Basica. A pesquisadora, como docente,
reconhece a eficacia dessa abordagem pedagdgica, especialmente devido aos
resultados obtidos, ao feedback dos alunos e aos trabalhos subsequentes realizados

pelos discentes.
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Os beneficios dessa abordagem vao além dos resultados nas avaliagdes, pois
também se refletem na motivacao despertada nos estudantes ao utilizarem as midias
digitais como meio de aprendizagem da LP, em uma linguagem mais familiar a eles.
Videos, memes, quadrinhos e podcasts adentraram a sala de aula, substituindo a
tradicional lousa e o giz, proporcionando uma abordagem mais descontraida, por
vezes humoristica, e outras vezes com exemplos praticos. Essa mudanca de dinamica
contribui para um ambiente de aprendizagem mais envolvente e significativo.

Repensar a Educacdo Basica a partir de abordagens inovadoras que
desafiam os modelos tradicionais presentes nas escolas ha séculos é estimular nos
alunos a criatividade, o prazer pela aprendizagem e a valorizagdo do aprendizado
através da pratica. A tecnologia desempenha um papel fundamental nesse contexto.
Os jovens contemporaneos estdo imersos no mundo digital e, por essa razdo, nao se
sentem tdo motivados a aprender em aulas expositivas, nas quais desempenham um
papel passivo. No entanto, ao incorporar a tecnologia digital ao processo educativo,
desperta-se neles um novo entusiasmo pela aprendizagem (SILVEIRA, 2016).

Essa abordagem pedagdgica, que valoriza a insubordinagdo criativa
(Robinson, Aronica 2016), busca romper com a rigidez do ensino tradicional e
incentivar a participagéo ativa dos alunos na construgdo do conhecimento. Ao utilizar
a tecnologia como uma ferramenta de aprendizagem, os estudantes sao encorajados
a explorar, experimentar e criar, desenvolvendo habilidades essenciais para o século
XX, como o pensamento critico, a resolucido de problemas e a colaboragao.

Por fim, buscou-se investigar como a implementagcdo do processo de
construcdo de conhecimento de conteudos de LP por meio da producédo de midias
digitais pode ser efetivamente aplicado na educacdo, adotando uma abordagem
colaborativa.

Para verificar a eficiéncia da intervengéo na construgéo de conhecimento em
LP, fez-se uma analise comparativa entre as AAP realizadas pelos participantes em
2022 (pré-teste) e a API (pds-teste).

Na analise dos dados gerais das AAP de 2022 em comparagao com os da
API, verificou-se uma melhora no indice de acertos em trés das quatro habilidades
trabalhadas durante a intervengdo. Notadamente, a habilidade EFO8LP14A
apresentou um aumento de 44,4% nos indices de acerto, refletindo a efetividade da

abordagem pedagogica implementada. No entanto, constatou-se uma queda de 22%
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na habilidade EFO6LPO4A. Esse resultado pode ser atribuido ao fato de que o grupo
responsavel por essa habilidade optou por reproduzir o formato de uma sala de aula
tradicional, revelando uma abordagem pouco inovadora e criativa. Além disso, a midia
produzida por esse grupo careceu de uma explicagdo mais aprofundada sobre o
conceito em questdo, bem como exemplos relacionados, o que limitou o potencial
educativo da atividade.

Os resultados das analises das midias produzidas pelos demais grupos
demonstraram uma maior criatividade e uma abordagem mais inovadora em relagao
a construgao de conhecimento. Um exemplo notavel foi o Grupo 2, responsavel pela
habilidade EFO8LP14A, que obteve uma melhora no percentual de acertos, como
detalhado anteriormente. O Grupo deu vida aos verbos transitivo e intransitivo que
foram entrevistados acerca de suas fung¢des. Essa abordagem mostrou-se ser mais
efetiva na construgdo de conhecimento do objeto de estudo e pode ter contribuido
para o melhor desempenho na aquisi¢gao das habilidades pela turma participante.

Ao se analisar os dados dos grupos participantes da pesquisa referentes a
habilidade EFO8LP14 observou-se que todos apresentaram uma melhora em seus
desempenhos quando comparados aos resultados da AAP. Enquanto nas AAP os
grupos obtiveram uma média de 0% de acertos, na API, os alunos alcangaram uma
meédia de 79% de acertos. Essa discrepancia evidencia o impacto positivo da
intervengao no processo de construgao do conhecimento em relagdo ao objeto de
estudo dessa habilidade.

De forma semelhante, a habilidade EFO6LP4A também apresentou resultados
relevantes apds a intervengdo. Enquanto nas AAP os grupos participantes obtiveram
uma média de 50% de acertos, na API, a média de acertos foi de apenas 21,6%. Esse
contraste reitera que a estratégia utilizada pelo grupo na produgédo da midia para essa
habilidade foi ineficaz na promogado da constru¢do de conhecimento, ja que
reproduziram a dindmica de uma sala de aula tradicional carecendo, também, de
explicagdes de conceitos e exemplos praticos.

Nesse contexto, a pesquisadora/professora reconhece a relevancia de uma
reflexdo autocritica em relagdo a conducéo do projeto. Ao admitir que permitiu uma
consideravel liberdade aos alunos, intervindo minimamente no trabalho do grupo, ela
pondera sobre a possibilidade de ter desempenhado um papel mais ativo. Uma

intervengao mais incisiva poderia ter incluido uma orientagdo mais abrangente aos
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membros do grupo, incentivando ndo apenas a conclusdo bem-sucedida do projeto,
mas também promovendo a pratica da insubordinacéo criativa.

A insubordinagao criativa envolve desafiar convencionalismos e explorar
novas perspectivas, uma abordagem que, quando aplicada tanto pela docente quanto
pelos alunos, poderia ter estimulado uma atmosfera mais propicia a criatividade. A
pesquisadora reconhece que esse tipo de intervengao mais direcionada nao sé teria
contribuido para o desenvolvimento das habilidades criativas dos alunos como
também para a sua propria evolugao no exercicio do papel de educadora.

Assim, essa mea-culpa revela uma disposicdo para aprender com a
experiéncia, reconhecendo oportunidades para futuras melhorias e um
comprometimento com a promogao de um ambiente de aprendizado mais
enriquecedor. Essa analise critica proporciona uma base sodlida para orientacoes
assertivas e estratégias eficazes em projetos futuros, promovendo, assim, um ciclo
continuo de aprimoramento pedagogico.

Dado que a pesquisadora também era docente em outras turmas de 9° ano,
optou-se por aplicar a intervencdo com essas turmas, buscando evitar qualquer
desconforto ou percep¢ao de preferéncia por parte dos alunos em relacdo a uma
turma especifica, como ja mencionado em sec¢des anteriores. Ao comparar os dados
das demais turmas na APl com os dados gerais das AAP de 2022, constatou-se uma
melhora no percentual de acertos de todas as habilidades trabalhadas, conforme
apresentado na Tabela 14. E notavel que os resultados das demais turmas superaram
os percentuais de acertos da turma participante da pesquisa em trés habilidades
especificas: EFO8LP06, EFO8LP14A e EFO6LPO0O4A. Neste ultimo caso, a diferenga de
acertos foi consideravel, com as demais turmas apresentando um percentual 38%
superior em relagéo a turma participante da pesquisa.

A divergéncia nos resultados pode estar associada a midia produzida pelo
Grupo 7, responsavel por abordar essa habilidade especifica. Durante a analise da
midia, foi identificado que o grupo optou por reproduzir um ambiente tradicional de
sala de aula, ndo proporcionando exemplos claros de descrigdo. A apresentagao se
limitou a fornecer definicdes e alguns exemplos de substantivos e adjetivos, sem
oferecer uma explicagdo abrangente sobre o conceito de descricdo. Essa abordagem
pode ter prejudicado a compreensao do conteudo relacionado a descrigao por parte

dos demais alunos da turma. Ao colocar uma professora sendo entrevistada sobre o
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tema, o grupo nao explorou abordagens criativas e ndo convencionais ao contrario do
Grupo 2, responsavel pela habilidade com maior crescimento no percentual de
acertos, como explicitado em paragrafos anteriores.

Esses resultados destacam a importancia de refletir sobre a estratégia
utilizada pelo Grupo 7, bem como a necessidade de promover abordagens inovadoras
e criativas nas intervengdes que envolvam o uso de midias digitais. Além disso,
evidenciam a relevancia continua de explorar diferentes maneiras de utilizar as TDIC
no ensino de Lingua Portuguesa, buscando aprimorar a constru¢ao de conhecimento
e o desempenho dos estudantes. Essas consideragbes apontam para a importancia
do continuo aprimoramento das praticas pedagodgicas, de modo a melhor atender as
necessidades e caracteristicas dos alunos inseridos em uma sociedade digital e em
constante transformacao.

A partir da analise das midias produzidas pelos alunos, constatou-se que o
formato de midia mais utilizado e que se mostrou eficaz na construgcao de
conhecimentos em Lingua Portuguesa foi o video. Dos materiais analisados, os trés
grupos participantes da pesquisa optaram por utilizar o video como meio para
trabalhar com a habilidade especifica atribuida a cada um deles, corroborando as
descobertas obtidas por meio do questionario respondido pelos participantes. O
levantamento revelou que os alunos tém preferéncia por plataformas de midias digitais
que privilegiam o compartilhamento de imagens e videos de curta duragdo, como pode
ser visto no Grafico 7.

Os achados da pesquisa corroboram a importancia da abordagem inovadora
proposta pela intervencgao, que permitiu aos alunos explorarem os conteudos de forma
dindmica e interativa por meio das midias digitais. A produ¢ao de materiais educativos
com enfoque multimodal e criativo possibilitou aos estudantes uma aprendizagem
atrativa, estimulando sua participagdo ativa na construgdo de conhecimentos em
Lingua Portuguesa.

Os resultados apontam para a relevancia das TDIC e midias digitais como
recursos pedagogicos que promovem a interagao, a criatividade e a construgao de
conhecimentos na disciplina de Lingua Portuguesa. A investigagdo proporcionou
insights valiosos para a pratica docente, destacando a importancia de se explorar
abordagens inovadoras e tecnoldgicas para motivar e engajar os alunos no processo

de aprendizagem.
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Dessa forma, os resultados obtidos com a intervengdo demonstram que a
utilizacdo das TDIC e a producdo de midias digitais representam uma valiosa
ferramenta no processo de construgédo do conhecimento em Lingua Portuguesa nos
anos finais do Ensino Fundamental. Através dessa abordagem, os alunos se tornam
protagonistas de sua prépria aprendizagem, envolvendo-se ativamente na exploragao
dos conteudos e na elaboragcédo de materiais educativos, o que estimula a criatividade,
a autonomia e o interesse pelos temas abordados.

Essa analise aprofundada permitiu compreender de forma ampla os impactos
dessa abordagem no processo de ensino e aprendizagem, bem como identificar
possiveis desafios e beneficios associados a sua implementacdo. Além disso, a
mediacao docente desempenhou um papel crucial nesse contexto, pois atua como um
facilitador proporcionando suporte e direcionamento aos estudantes ao longo de sua
jornada de criagao e descoberta.

Diante dos desafios enfrentados pelos educadores no seéculo XXI, é
imprescindivel que a escola se abra para novas possibilidades de ensino e
aprendizagem, incorporando as tecnologias digitais de forma consciente. Espera-se
que esta dissertacdo contribua para ampliar o debate sobre o uso das TDIC no
contexto educacional, estimulando novas pesquisas e praticas pedagodgicas que
fortalegcam o protagonismo dos alunos no processo de construgdo do conhecimento.
Por fim, é fundamental ressaltar que a educacao € uma area dindmica, em constante
evolucgao, e cabe aos educadores e pesquisadores se manterem atualizados e abertos
as transformagdes que a tecnologia pode proporcionar no campo da educacgao e, em
particular, na disciplina de Lingua Portuguesa.

Em conclusao, os resultados obtidos neste estudo reforcam a relevancia das
tecnologias digitais e midias na promog¢do de uma educagéao interativa, criativa e
envolvente. Por meio de uma abordagem construcionista, na qual os alunos s&o
estimulados a serem protagonistas de sua propria aprendizagem, as TDIC
demonstram ser aliadas valiosas no processo de constru¢gdo do conhecimento em
Lingua Portuguesa nos anos finais do Ensino Fundamental. E fundamental que
educadores, gestores e formuladores de politicas educacionais considerem a
integracédo das TDIC de forma planejada e consciente no curriculo escolar, visando
potencializar o desenvolvimento das habilidades cognitivas, comunicativas e criativas

dos alunos para enfrentar os desafios do mundo contemporaneo.
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Na qualidade de docente, a pesquisadora aspira dar seguimento a essa
iniciativa, distanciando-se dos paradigmas convencionais e adotando uma abordagem
criativamente insubordinada ao integrar Tecnologias Digitais de Informagédo e
Comunicagao (TDIC), em um contexto crescentemente influenciado por essas
tecnologias. Ademais, também pretende flexibilizar a condi¢gao de professor detentor
do conhecimento e compartilhar com eles a responsabilidade da construcdo de
conhecimento, tornando-os, assim, protagonistas de sua propria aprendizagem.

Na sua funcéo de pesquisadora, a docente ambiciona ampliar a extensao da
pesquisa para abranger um numero expressivo de participantes, com o propdsito de
tornar robustos os resultados obtidos durante a conducédo deste estudo, como um

aspecto de continuidade dessa pesquisa.
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APENDICE A - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE)

Titulo da Pesquisa: “Producéo de midias digitais: possibilidades para a construgéo de
conhecimentos de Lingua Portuguesa”

Nome da Pesquisadora: Lilian Franco Cano

Nome da Orientadora: Profa. Dra. Monica Furkotter

1.

Natureza da pesquisa: o(a) sr.(sra.) esta sendo convidado(a) a autorizar a
participagcédo de seu filho(a) nesta pesquisa que tem como objetivo verificar se o
uso de computador, notebook, tablet e celular, entre outras tecnologias, na
disciplina de Lingua Portuguesa contribui na aprendizagem do(a) seu(sua) filho(a).
Participantes da pesquisa: alunos(as) de uma turma de 9°. ano de uma escola
publica estadual de Presidente Prudente, totalizando aproximadamente 35
alunos(as).

Envolvimento na pesquisa: ao permitir a participagdo de seu(sua) filho(a) neste
estudo o(a) sr.(sra.) permitira que ele(a) responda um questionario para saber se
ele(a) utiliza computador, notebook, tablet e celular, entre outras tecnologias, em
seu dia a dia e em atividades escolares. Conhecer esse uso é importante para a
etapa seguinte da pesquisa, na qual seu(sua) filho(a), juntamente com outros(as)
alunos(as) produzirdao um meme, um video ou uma musica com conteudos da
disciplina de Lingua Portuguesa. O(A) sr.(sra.) tem liberdade de ndo deixar
seu(sua) filho(a) participar e ainda de proibir a participagdo em qualquer fase da
pesquisa, sem qualquer prejuizo para o(a) sr.(sra.) e seu(sua) filho(a). Sempre que
quiser podera pedir mais informacdes sobre a pesquisa através do telefone da
pesquisadora do projeto, que é professora de Lingua Portuguesa de seu(sua)
filho(a) e, se necessario, através do telefone do Comité de Etica em Pesquisa, que
€ o setor que avalia se ndo ha problemas na realizacdo de uma pesquisa com
seres humanos.

Riscos e desconforto: a participagdo nesta pesquisa nao infringe as normas
legais e éticas. Ha riscos ou desconfortos minimos possiveis de serem gerados
durante a pesquisa. Tais riscos podem ser: desconforto ou aborrecimento ao
responder o questionario, medo de nao saber responder ao questionario ou ser
identificado, cansago ou desinteresse na pesquisa e produ¢gao de um meme, um
video ou uma musica. Os procedimentos adotados nesta pesquisa obedecem aos
Critérios da Etica em Pesquisa com Seres Humanos conforme Resolugdo n.°
466/2012 e na Resolugao CNS n.° 510/2016 do Conselho Nacional de Saude.
Nenhum dos procedimentos usados oferece riscos a dignidade do(a) seu(sua)
filho(a).

Assisténcia em virtude de danos: no que se refere as complicagdes e aos danos
decorrentes da pesquisa, a pesquisadora responsavel se compromete a
proporcionar assisténcia imediata, bem como responsabilizar-se pela assisténcia
integral do(a) seu(sua) filho(a).

Confidencialidadde: todas as informacbes coletadas neste estudo sao
estritamente confidenciais. Somente a pesquisadora e sua orientadora terdo
conhecimento da identidade do(a) seu(sua) filho(a) e se comprometem a manté-la
em sigilo absoluto ao publicar os resultados dessa pesquisa. Ao permitir a
participacdo de seu(sua) filho(a) neste estudo o(a) sr(a) permitira que o
pesquisador registre em som e imagem sua participagcdo e intervencdo. As
gravagOes das aulas nao serao divulgadas, mas a produgdo de um meme, um
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video ou uma musica, devem se tornar publicos por meio da escola em que ele(a)
estuda.

. Beneficios: ao participar desta pesquisa seu(sua) filho(a) tera como beneficio
direto um ganho na aprendizagem em conteudos de Lingua Portuguesa.
Esperamos que este estudo traga informagdes importantes sobre possibilidades
de uso de computador, notebook, tablet e celular, entre outras tecnologias, na
aprendizagem dos(as) alunos(as). A pesquisadora se compromete a divulgar os
resultados obtidos, respeitando o sigilo das informagdes coletadas, conforme
previsto no item anterior.

. Pagamento: o(a) sr.(sra.) ndo tera nenhum tipo de despesa para que seu(sua)
filho(a) participe desta pesquisa, bem como nada sera pago por sua participagao.
. Indenizagao: caso o(a) seu(sua) filho(a) venha a sofrer qualquer tipo de dano
resultante de sua participagao em qualquer fase da pesquisa ou dela decorrente,
o(a) sr.(sra.) tem o direito a buscar indenizagdo para seu(sua) filho(a). A questao
da indenizagdo nao é prerrogativa da Resolugdo CNS n.° 466/2012 ou da
Resolugdo CNS n.° 510/2016, e sim esta prevista no Cddigo Civil (Lei 10.406 de
2002), sobretudo nos artigos 927 a 954, dos Capitulos | (Da Obrigagdo de
Indenizar) e Il (Da Indenizag&o), Titulo IX (Da Responsabilidade Civil).

ApOs estes esclarecimentos, solicitamos o0 seu consentimento de forma livre para

que seu(sua) filho(a) participe desta pesquisa. Portanto preencha, por favor, os itens
gue se seguem: Confiro que recebi uma via deste termo de consentimento, e autorizo
a execugao do trabalho de pesquisa e a divulgagao dos dados obtidos neste estudo.

Obs: Nao assine esse termo se ainda tiver duvida a respeito.

Tendo em vista os itens acima apresentados, eu, de forma livre e esclarecida,
manifesto meu consentimento para que meu(minha) filho(a) ou menor do qual sou
responsavel participe desta pesquisa.

Nome do(a) Participante da Pesquisa

Nome do(a) responsavel pelo(a) Participante da Pesquisa

Assinatura do(a) responsavel pelo Participante da Pesquisa

Assinatura da Pesquisadora

Assinatura da Orientadora

Pesquisadora: Lilian Franco Cano — CPF 273.534.218-27

(18) 99629-9147 - lilianfcano@gmail.com

Orientadora: Profa. Dra. Monica Furkotter — CPF 850.185.118-34

(18) 99773-8638 — monicaf@unoeste.br
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CEP/UNOESTE - Comité de Etica em Pesquisa (CEP) da UNOESTE: Coordenador:
Prof. Dr. Crystian Bitencourt S. de Oliveira / Vice-Coordenadora: Profa. Dra. Maria Rita
Guimaraes Maia. Endereco do CEP: Coordenadoria de Pesquisa, Desenvolvimento e
Inovacao (CPDI). UNOESTE - Campus Il - Bloco B2 - 1° andar. Rodovia Raposo
Tavares, km 572 - Bairro Limoeiro-Presidente Prudente, SP, Brasil, CEP 19067-175 -
Telefone do CEP: (18) 3229-2079 E-mail: cep@unoeste.br - Horario de atendimento
do CEP: das 8h as 12h e das 13h30 as 17h.

O Sistema CEP/Conep tem por objetivo proteger os participantes de pesquisa
em seus direitos e contribuir para que as pesquisas com seres humanos sejam
realizadas de forma ética.

Este documento sera impresso e encaminhado aos(as) responsaveis dos(as)
alunos(as) participantes da pesquisa. A pesquisadora, por meio de grupo de
mensagens dos pais, enviara um comunicado sobre o TCLE e sobre a natureza da
pesquisa a ser desenvolvida, sempre se colocando a disposicdo para qualquer
esclarecimento.
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APENDICE B - TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TALE)

Titulo da Pesquisa: “Producéo de midias digitais: possibilidades para a construgao de
conhecimentos de Lingua Portuguesa”

Nome da Pesquisadora: Lilian Franco Cano
Nome da Orientadora: Profa. Dra. Monica Furkotter

Vocé esta sendo convidado(a) como voluntario(a) a participar desta pesquisa, que tem
como objetivo verificar se o uso de computador, notebook, tablet e celular, entre outras
tecnologias, na disciplina de Lingua Portuguesa contribui na sua aprendizagem.

Participantes da pesquisa: alunos(as) de uma turma de 9°. ano de uma escola
publica estadual de Presidente Prudente, totalizando aproximadamente 35 alunos(as).

Envolvimento na pesquisa: ao participar desta pesquisa, vocé respondera um
questionario para identificar o seu perfil quanto ao uso de midias no seu dia a dia e
nas atividades escolares. Lembramos aqui que midia é qualquer meio de divulgagao
de informacdo, mensagens ou diversdo como jornais, revistas, cinemas, musicas,
imagens, fotografias, a que temos acesso, pela internet ou por outros veiculos de
comunicagdo. Além disso, vocé sera convidado a produzir, com os colegas, midias
(como por exemplo memes, videos, animagdés, jogos, etc) sobre conteudos de
Lingua Portuguesa. Pretendemos verificar se essa producédo facilita o seu
aprendizado na disciplina.

Para participar deste estudo, o responsavel por vocé precisa autorizar, assinando um
termo de autorizagdo chamado Termo de Consentimento. Vocé nao vai precisar pagar
nada para participar e também nao recebera nada pela sua participagcdo nesta
pesquisa. Vocé pode fazer qualquer pergunta, se tiver alguma duvida sobre sua
participacado, a qualquer hora que sera respondida. O responsavel por vocé pode
retirar a autorizacdo ou n&o querer mais sua participacao a qualquer momento. A sua
participagéo é voluntaria, ou seja, vocé participa se quiser, e o fato de vocé nao querer
participar ndo levara a qualquer castigo ou modificagdo na forma em que vocé sera
atendido. Seu nome sera mantido em segredo, ou seja, sO 0s pesquisadores saberéo
€ nao irao contar para mais ninguém. Vocé nao sera identificado em nenhuma
publicagdo. Caso vocé apareca no que produziu, sua imagem pode aparecer nas
publicacdes, mas sem identificacdo do seu nome. Sua participacdo nesta pesquisa
apresenta riscos ou desconfortos minimos possiveis de serem gerados. Tais riscos
podem ser: desconforto ou aborrecimento ao responder o questionario, medo de nao
saber responder ao questionario ou ser identificado, cansaco ou desinteresse na
pesquisa e producdo da midia e medo de nao saber produzir a midia. Caso isso
ocorra, vocé pode interromper a sua participagao a qualquer momento. Vocé podera
saber os resultados da pesquisa, se quiser, quando ela acabar. Sobre os beneficios,
ao participar desta pesquisa vocé podera ter beneficio direto, aprendendo mais e de
forma prazerosa os conteudos de Lingua Portuguesa. Vocé sé participara com a
autorizag&do do(a) responsavel por vocé e se vocé aceitar participar desta pesquisa.
Suas informagdes utilizadas na pesquisa ficardo guardadas com a pessoa
responsavel pela pesquisa por cinco anos e depois serdo destruidas. As
pesquisadoras se comprometem a divulgar os resultados obtidos, respeitando o sigilo
das informacgdes coletadas, ou seja, ninguém sabera seu nome ou qualquer
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informacgéo sobre vocé. Caso acontega algum dano a sua saude durante a pesquisa
ou depois que finalizar, vocé tem o direito de ser indenizado pela responsavel por esta
pesquisa. As pesquisadoras garantem a vocé a cobertura de despesas suas ou de
seu(sua) responsavel, como pagamento de custos de alimentagao e transporte para
participar da pesquisa. Todas essas informacdes estdao de acordo com a Resolucao
n.°466/2012 e na Resolugdo CNS n.° 510/2016 do Conselho Nacional de Saude. Este
termo tem duas vias, sendo que uma via sera guardada pelos pesquisadores e a outra
ficara com vocé.

ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Eu, , fui informado(a)
dos objetivos desta pesquisa de maneira clara e detalhada e esclareci minhas
duvidas. Sei que a qualquer momento poderei fazer novas perguntas, e 0 meu
responsavel podera mudar a decisdo de eu participar se ele quiser. Tendo a
autorizagdo do meu/minha responsavel ja assinada, declaro que concordo em
participar dessa pesquisa. Recebi uma via deste termo e me foi dada a chance de ler
e esclarecer as minhas duvidas.

Presidente Prudente, de de 20 )

Assinatura do(a) menor

Assinatura do Pesquisador

Assinatura do Orientador

Pesquisadora: Lilian Franco Cano — CPF 273.534.218-27
(18) 99629-9147 - lilianfcano@gmail.com
Orientadora: Profa. Dra. Monica Furkotter — CPF 850.185.118-34
(18) 99773-8638 — monicaf@unoeste.br

CEP/UNOESTE - Comité de Etica em Pesquisa (CEP) da UNOESTE: Coordenador:
Prof. Dr. Crystian Bitencourt S. de Oliveira / Vice Coordenadora: Profa. Dra. Maria Rita
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Guimaraes Maia. Endereco do CEP: Coordenadoria de Pesquisa, Desenvolvimento e
Inovacao (CPDI). UNOESTE - Campus Il - Bloco B2 - 1° andar. Rodovia Raposo
Tavares, km 572 - Bairro Limoeiro-Presidente Prudente, SP, Brasil, CEP 19067-175 -
Telefone do CEP: (18) 3229-2079 E-mail: cep@unoeste.br - Horario de atendimento
do CEP: das 8h as 12h e das 13h30 as 17h.

O Sistema CEP/Conep tem por objetivo proteger os participantes de pesquisa
em seus direitos e contribuir para que as pesquisas com seres humanos sejam
realizadas de forma ética.
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APENDICE C - QUESTIONARIO PILOTO
Caro Aluno,

Desenvolvemos uma pesquisa junto ao Programa de Pds-Graduacdo em Educacgéo,
Mestrado, da Unoeste, com o objetivo de investigar as possibilidades da utilizagéo de
tecnologia (notebook, celular, tablet, internet, entre outras) e de midias (jornais,
revistas, cinema, musicas, fotos, imagens, memes, etc.) para contribuir na sua
aprendizagem de Lingua Portuguesa.

Acreditamos que a pesquisa mostrara como utilizar esses recursos para vVocé
aprender mais.

Desde ja agradecemos a sua colaboragé&o.

Obrigadal!
Profa. Lilian Franco Cano, Profa. Dra. Monica Flirkotter
Programa de Pés-Graduagdo em Educagéo
Universidade do Oeste Paulista (Unoeste)
A - PERFIL

Nome (opcional):

1 - IDADE:
( )13 anos ( )14 anos ( )15anos ()16 anos ou mais

2 - A qual(is) ou quais dispositivos abaixo vocé tem acesso? (pode escolher mais de
uma alternativa)

() Smartphone ()PC () Tablet () Smartwatch

( ) Notebook () SmartTV () lpad

() Outra? Qual?

3 - Quanto a utilizagao desses dispositivos:

() Tenho muita facilidade para utiliza-los no meu dia a dia. Nao imagino como seria
minha vida sem eles.

() Utilizo com facilidade.

() Utilizo o basico e, com frequéncia, preciso de ajuda de alguém mais experiente.
() Nao sei utilizar sozinho. Sempre preciso da ajuda de alguém.

() Nao utilizo.

4 - Como vocé acessa a Internet? (pode escolher mais de uma alternativa)

() Radio () Banda Larga (DSL) ( ) Dial modem () Fibra Otica
() Movel 3G () Movel 4G () Movel 5G

( ) Wifi de redes publicas () Nao utilizo

() Outra. Qual? Resposta:

5 - Em média, por dia, quanto tempo vocé fica conectado a internet?

() menos de 1h ()1h ()2h ()4h ()6h

() entre 6h e 10h () mais de 10h ( ) Nao uso internet.

6 - Para que vocé usa a internet? Escolha até cinco alternativas, numerando de 1 a 5,
por ordem de importancia, do menos para o mais importante.
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( ) Acessar noticias () Fazer pesquisa para trabalhos escolares
( ) Acessar redes sociais () Acessar jogos online

() Enviar e receber mensagens

() Assistir a videos (incluindo filmes, séries e programas.

() Enviar e receber e-mails

() Outro. Qual? Resposta:

7 - Vocé tem perfil cadastrado em redes sociais?
()SIM () NAO

8 - Se SIM, qual(is)?

( ) Facebook () Instagram () Snapchat () TikTok () Twitter
( ) Whatsapp () YouTube ( ) Messenger () Linkedin
() Pinterest

9 - Vocé produz conteudo midiatico (memes, videos, fotos, musicas, textos, etc) em
suas redes sociais ou aplicativos de mensagens instantaneas?
()SIM () NAO

10 - Se vocé respondeu SIM a questao anterior, que tipo de conteudo vocé produz?
(pode escolher até trés alternativas)

() texto () foto () meme () video () musica
() Outro. Qual? Resposta:

11 - Se vocé respondeu SIM a questao 9, com que frequéncia vocé produz conteudo
midiatico para suas redes sociais ou aplicativos de mensagens instantaneas?

( ) Raramente () uma vez ao més () Quinzenalmente

( ) Semanalmente ( ) Mais de uma vez por semana ( ) Diariamente

() Mais de uma vez ao dia

B - EXPECTATIVA DE APRENDER LINGUA PORTUGUESA UTILIZANDO MIDIAS
1 - Vocé ja produziu midia (jornais, revistas, cinema, musicas, fotos, imagens, memes,
etc.) com conteudos de alguma disciplina escolar com o objetivo de aprender ou
ensinar (ajudar seus colegas)?

()SIM () NAO

2 - Se vocé respondeu SIM a questao anterior, responda:

2.1 - Qual conteudo vocé produziu?

2.2 - Qual foi o objetivo?

2.3 - Qual a midia utilizada?

2.4 - O que levou vocé a escolher esse tipo de midia?

3.Vocé aprendeu algum conteudo da escola fazendo essa atividade?
()SIM () NAO
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4. Se vocé respondeu SIM a questao anterior, responda:
4.1 O que vocé aprendeu?

4.2 O que vocé gostou?

4.3 O que vocé nao gostou?

5 — O que vocé gostaria que a sua professora de Lingua Portuguesa utilizasse nas
aulas?




200

APENDICE D - ROTEIRO PARA ANALISE DA PRODUGAO DOS ALUNOS

Adaptacao do material produzido pela Dra. Eliana Martins da Silva Rosado em 1993.

1. CONTEUDO - Sobre o que o produto aborda

a. Tema central (O produto tem como tema o conteudo de Lingua Portuguesa? O
conteudo esta de acordo com a proposta de abordar por meio de TDIC conteudos
de Lingua Portuguesa?)

b. Assuntos abordados (O produto aborda o subtema delimitado?)

c. identificagdo de lacunas e "falhas/erros" em termos de conteudo apresentado. (O
conteudo apresenta erros em relagéo aos assuntos delimitados? O(s) produtor(es)
demonstra(m) competéncia leitora no que diz respeito a compreensao de textos
verbais e nao-verbais?)

2. MENSAGEM AUDIOVISUAL - Quem é o publico-alvo? / Como se dirige a esse
publico?
a. Grau de dificuldade. (O conteudo esta adequado ao publico a que se destina?)
- para iniciantes;
- para pessoas com algum conhecimento no assunto;
- para pessoas com muito conhecimento no assunto: especialistas.

b. Linguagem utilizada. (A linguagem esta adequada ao publico-alvo do produto?
- linguagem simples, coloquial,
- prevalecem termos técnicos;
- prevalece linguagem elitizada;
- linguagem poética, etc.

c. Modo de apresentagao do conteudo. (Como o conteudo do produto € apresentado?
Houve criatividade ou repetiu o ambiente de sala de aula?)
c.1. repete a escola
- aula expositiva, capitulos, etc.
- experimentagao em laboratdrio.
c.2. "construcao do saber":
- dramatizacéo, reconstituicao, etc.
- simulacao via animacao, computacéo, etc.
c.3. "recorte da realidade".
- detalhamento de parte do fenémeno real (ou do fenbmeno por inteiro).
- apresentagao do fenébmeno por meio de linguagem jornalistica.

d. Tipo de imagens escolhidas:
- reais e animadas, coloridas; preto e branco.
- reais fixas coloridas: preto e branco.
- desenhos animados.
- representagdes figurativas fixas como graficos, esquemas, etc.

e. Sonorizagdo. (Ha interferéncia de ruidos externos que prejudicam o entendimento
do conteudo? O som é claro e em volume adequado? O fundo musical, se houver,
atrapalha ou contribui para o entendimento do conteudo?)

- barulhos, ruidos préprios do fenbmeno.
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- fundo musical.
- palavras, verbalizagdes
- siléncio.

f. Adequacéo entre verbal X imagem X sonoro. (Ha o uso de diferentes linguagens
para se expressar e partilhar informacgdes, ideias e sentimentos em diferentes
contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo?)

3. POTENCIAL PEDAGOGICO - O que o produto convida o receptor a fazer?

a) contrato proposto:
- de diversao;
- de informacéao;
- de formacéo, aprendizado.

b) papel proposto ao telespectador:
- observador;
- investigador;
- participante de "aventura" e de "drama”;
- receptor;
- beneficiario (aquele) que quer e vai receber os conhecimentos apresentados,
facilmente e sem resisténcia, mas também sem muito esfor¢o para compreender;
a diferenga com o receptor € que este deve ser conquistado, seduzido pelo
programa; o beneficiario mostra ter certa motivagdo para o aprendizado, mas
supde-se sua participagao pequena.

c) planos de agéo apresentados (O produto convida o receptor a participar ativamente,
no caso de um jogo por exemplo, ou este € apenas um receptor passivo do
conteudo?)

c.1. Plano de acdo com conteudo declarativo: aquele que se concentra nos fatos,
nos estados, nas propriedades internas do objeto, mostrando suas potencialidades,
capacidade de funcionamento, mas tudo ESTATICO, sem indicar uma relacéo
dindmica do objeto em "agao" ou em suas relagbes com o ambiente.

c.2. Plano de agdo com conteudo funcional: essencialmente um "guia de agao",
mostrando as diferentes fases de evolugao, de funcionamento de um objeto, mas
sem relacionar essas fases entre si, e tdo pouco sem explicar o que as fundamenta.
E como um manual de utilizacdo de aparelhos, uma lista de acdes, fases, estados,
orientados no tempo e espaco.

c.3. Planos de acdo com conteudo processual: aprofunda os elementos
apresentados no plano funcional, mas os completa explicando-os, fundamentando-
os por meio de elementos de conhecimento. Um plano processual oferece ao
individuo informagdes que lhe permitem "levantar hipdteses" sobre o objeto
estudado, dando-lhe assim condigdes de controlar a evolugao do objeto no espacgo
e no tempo, de compreendé-lo em sua totalidade. Relaciona-o com o ambiente,
estabelece relagdes causais, correlagoes, etc.
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ANEXOS



ANEXO A - AVALIAGAO DE APRENDIZAGEM EM PROCESSO 1 (AAP1)

Leia o texio abaioo.

Brincadeiras de crianga, onde estao?

Tornar banho de chuva, jogar bola no sol quente das 14h, comer na rua jogando gueimada. Ou
anda jogando trés cortes, esconde-esconde, elefante colorido e bets. Impossivel falar da infancia
& nao lembrar de pelo menos uma dessas brincadeiras de formia apaixonante. Depois dessa
fase, o que todo mundo quer & trazéla de wolta. Amisco-me a dizer que se ha um dessjo quase
undnime hoje, & que tedo mundo gostaria de voltar a ser crianga. [.-.]

Mas se voltassemos 3 infancia hoje, irnameos enconirar rofinas e brincadeiras diferentes. Os
jegos mudaram. De nome & de ambiente. O3 rua foram para deniro das casas e dos apariamenios,
& 3 bola fol trocada pelas TV's, computadores, tablets e smariphones. Os jogos coletvos viraram
games individuais, gue ganharam as criangas como nunca. [..] a escala de horas brincando |a
fora foi bagtante reduzida. Duas horas fora de casa, irés ou guatro dentro. Por vezes, a solidao
do quario e o wideogame trazem a brincadeira mais divertida.

Alguns pais ndo gostam, dizem que & preciso brincar na tera, comer com os viznhos, dividir
a bola, aprender as coisas que as brincadeiras de ruas ensinam naturalmente. Mas fambem ha
agueles gue dizem gue com essa realidade, as criangas se fomaram mais espertas, fecnologicas.
& incluidas nas novas Des que egiao se formando.

kas como medr gual epoca @ melhor? Ha uma preferida endre elas? Uma mais dvertida?
Mais benéfica para as criancas?

Fara esse fipo de pergunta dificiimente se temn resposia. Parafraseando os mais welhos, so o
tempo deve trazéla, e quem sabe, um dia dizer, da sua forma, se as brincadeiras de antem e de
hoje s3o distintas ou semehantes, melhores ou piores. Acredito que s2 a esséncia for @ mesma,
as brincadeiras continuam nobres & especiais. [..]

AGTRA. Brincecalas da criasga, onde ila? 7114, Disposivel em: <haps-Nol WWINVEUPS. Soesss am 5 mar 2022
Adaptsds pars fing dddlioee. Frgiants. (POR1ESET_SLIRY

01} ppoz1sssm Nesse texdn, um argumento condrario 3 ideia de gue brincar fora de casa & melhor para a
crianga esta no trecher

A) "... & que todo mundo gostaria de voltar a ser crianga . (1° paragrafo)

B "Da rua foram para dentre das casas e dos apariamentos, & a bola foi trocada pelas TV s, computadores,
tablets. . (2 paragrafo) ‘ ‘

G} ". a escala de horas brincando |3 fora fol bastante reduzida.”. (2° paragrafo)

0} “Mas tambem ha agueles que dizem que com essa realidade, as criangas se tomaram mais espertas,
tecnolagicas,..". (3" paragrafo)

02} Fosaseary Messe texto, ha um complemento verbal no trecha:
A} rofinas e brincadeiras diferentes.”. (2° paragrafo)

B} "... soliddo do quarto & o videogame..". (2° paragrafo)

C}"... as brincadeiras de ruas.". (3° paragrafo)

0} "... as brincadeiras confinuam._.". (5° paragrafo)

03) Fossssam Messe texto, ha um predicado de uma oragao no trecho:
A) "Os jogos colefivos..”. (2° paragrafo) .

B “... frazem a brincadeira mais diverdida.”. (2 paragrafo)

€} Alguns pais._.". (3* paragrafo)

0} °... as brincadeiras de oniem & de hoje..". (5° paragrafo)
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Leia o texto abaixo.

Filhote raro de cio nasce verde como periguito [.]

Imagma o susto dos tutores ao verem um filhote rare de c3o nascer verde, quase a cor de um
periquite! Aconteceu em Midde Sackvile, na Mova Escdcia, Canada [...).
Umna eachorrinha teve § filhvotes & um deles nascey verde. Os donos nao entenderam nada e
foram pesquisar na intemet. [..]
“Lembro que comegamos a seci-a e notamos gue ela estava verde e imediatamente pensames
que havia algo erado”, disse Trevor [L.].
A cachorrinha faz parte de uma ninhada de oite bebés da mamae buldogue Freya Ela foi a
nica que nasceu verde, no final de janeiro deste ano.
A coloragan wende foi atribuida a um processo incomum no Gters da fémea. [..]
Segundoespecialistas (.., 3 coloragdo do pelo & ocasicnada por um pigmento verde encontrado
na bile dentro da bolsa uterina. [..]
Agora o casal esta pensando no nome que dara para a filhote especial.
E eles ndo terio falta de sugestdo. [..]
CLIVERA, Ritakio de. FIbome mes de 6% 6o ik come periauils o sdes ascohem nose |n S5 Molel Boa. 2002
Disporivel o <SHp NG I SpTysFE, Aossms am 6 mac 2007, Fragmants. (POR1548IT_SLIF}

104} (Fosesiar; Messe texto, ha um complemento nominal no freche:
A)"__filhote raro.. . {1° parigrafo)

B "... pigmenio verde " [8° p?{lga:h‘,l

C) " filhole Eﬁpec:id;'. [ pamyrﬂ:]

0 "... falta de sugestac.”. (8° paragrafo)

05 FostmoT) Messe texto. ha o predicado de uma oragso no frecho:
A) “Umna cachominha...”. (2° paragrafio)

B)"... nasceu verde”. (2 paragrafo)

©}"0s donos..~. (2° )

[0} "... a coloragao do pelo...”. (6° paragrafo)

Leia o texto abaixo.

Atividade fisica: gual a sua importancia?

&ﬂéanﬂlhﬂaﬁ\ﬂaﬂeﬁsﬁa?%ﬂ\eﬁﬂiﬂuﬂé}i“ummmdamﬁm
aseguiﬂﬂmspnsla:'aqueladewemmsh Contudo, um grande contingente de pessoas
aﬁrrmrmgnstxdenaiunue por isso, & resposta muitas vezes muda para Taga aquela
dmdzu:leqmmmtamdelaaer'

simplesmemnte assim. Quantss
rﬁ:ﬁnmmpﬁm“ﬁd&?%ﬂauﬁ@hmﬁmpﬂmawm
mmmﬁmummmwmhm Nanlﬂl:n.lmsaldd[_]

Quando praticamos exercicios fisicos. trabalhamos nossa flexibiidade. rEEEhenna.Efur;;a.
Mas._ nﬂlslnmhrﬁemm&n,aﬂl&umsas milsculos, exercitamos também o
ideias e impressides brotam. [..]

A atividade traz beneficios que vio além do fisico, se propagam na sabde emocional & mental_

Porém, no Brasil, os dados scbre o sedentarismio 530 alarmantes. [_] Os dados, dwulgados
no fim de 2018, foram coletados ao longo de 15 anos de estudo. Bles mostram gue 477% dos
brasileros adultos nao praticam nenhuma atividade fisica ou nao de forma suficient=.

Imﬂgnﬁmqmeabﬁahalmdnpaﬂaapmnzadu'[ 1 (ac menos, duas horas e meia de
Euamnsnmdﬂadasnu?ﬁm.lnﬁdeahvﬂadesmﬁensaﬁmrm}_[ 1

Existem centenas de estudos relacionando a pratica regular de atividade fisica com o aumenio

longevidads [...]. Agora, aahvﬂadeﬁsu:s.p-ndea.lrﬂhmssa capacidade mental?

Um estudo [...] pesguisou homens e mulheres sedentrios por meio de testes de capacidade
de planejar e estabelecer metas, lamerelerrﬁar—sedean:ﬂhaaedeadaplagauammas
instaweis. {hsﬁ_-ja,iguesdamhnatﬁnachmdas

Mmmmmdmd&cﬂ“a@,udﬁarﬂhh%mmmchm
sedentarios. 0 oulno grupo permianecey sem fazer atividades fisicas & seu desempenho foi menor [..]

Focabulario:
"preconizadoc aconsehado.
ARALND, Doughas. Atvidiede sk il I & 021, Drmpayrdval e < T
ARt am T o6 et D027 Frsgivanio Fﬂ1mﬁ' BLIF}

DE) Posis4aT) Para defender a tese que a atividade fisica traz beneficios para a salde mental, o autor
desse texio utfiza como arguments o trechoc

Al "_. um grande confingente de pessoas afirma mngasiardenenhum_ . -[1“paz?'lsah}
B]ﬁmamrﬂapaduspmﬁssmaﬁpasﬂaﬁermdaeﬁza'aﬁmdade ica, independente
de gostar._.."™. ;Z'pa'agafn} B . ; . o . .
G}'...anﬂexm os muscules, exercitamos também o cérebro; as ideias e impressoes brotam.”.
{2* paragrafo)

[} “Eles mostram gue 47 %% dos brasileiros adulios nao praticam nenhwuma atividade fisica..”. (5° paragrafo)

ﬂ?}lmimﬂﬁseleﬁh.owmﬂndnhedﬂ .. traz beneficios gue wao além do fisico,_.” (4° paragrafo) &

DB} FosesenT) Messe texto. o frecho gue apresenta um complemento werbal &-
A]'_.mgmdemiedepems 1 'paragﬂfn}

B} ... os dados schre o sedemtarisme s alammantes.”. I:E"paag'afo}
G]-'._ pesguisou homens & mulheres sedentarnios...”. (8° paragrafo)

0}~ agies da rofina diara da maioria das pessocas.”. (67 paragrafo)
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Leia o texto abaioo.

Tive a oportunidade de conhecer [...] um senvigo que ganha cada vez mais adeptos. [...] Sopelo
menos cinco plataformas que oferecem viagens intenmunicipas & nierestaduais pelas esfradas
brasileiras. A promessa & encantadora: seguianca, rapider e passagens a pregos reduzidos. A
realidade, no entanto, & cutra. E a fiscalizagdo se mostra mais do gue necessaria.

Pela mtemet, comprei @ “passagem” em um dnibus [.] na manha de terga-feira, na praia de
Camburi, no fitoral de S3o Sebastido (SP), com destino a capial paulista Mio ha linha dirsta
reguiar. & partida estava marcada para as 2h30, em um ponto de dnibus na avenida principal do
balneario. Exatos 21 minutos antes da partida, uma mensagem da plataforma chega ao celular.
“Devido a um imprevisto, o local de embamue precisou ser alterado.” O novo local ficava a
1,0km de distancia. E o motorista daria apenas 15 minutos de toderancia. Resultado: odo mundo
caminhando com malas &5 margens de uma rodovia até o nove local. L.

A viagem era para durar trés horas e 15 minutos. Levow seis horas & 25 minutos, atraso
provocado, principalmente, por conta dos longos engarrafamentos tipicos dos feriados no litoral
paulista. Foram trés paradas para desembargue de passageinos — iodas em ruas afastadas, com
pouco transito, & distante dos servigos de fransporte pibSco. Houve também uma pausa de 30
minutos para o moforista almocar em um restaurants [..] que no € ufilizado pelas empresas
reguiares de transporie — o detalhe @ que esse intervalo N30 estava prewisto no bilhete [_].

0 ponto final & um terminal improvisado na Wia Guilherme, zona norz de S3c Paulo, em
um estacicnamento de caminhdes. Uma espécie de galpdo. Confesso que esperava um senico
& recebi outro. Ha um aspecto muito mambembe!, sem muitas garanfias aos passapgeiros. O
motorista respeitou todas as leis de transito, mas & preciso que os orgdos publicos passem a
olhar com lupa para esse senico que s faz crescer. []

A tecnologia troues mudancas importantes. Diminuiu barmeiras, popularizou servigos, mas
munmnnaleglﬂa;au [..]- A= startups wieram para ficar nas estradas brasileiras. ndo ha
dinvida disso, mas € preciso gue nommias rigidas sefam impostas. O direito do passageiro precisa
ser preservado. E. sinceramente, hoje esta ao deus-dara, EprEEﬂtEfi cereza de gue a viagem
chegara ao desfing final.

*Woaabularia:
'mambembe: de bales qualidads,
FOMEECS, Fobein. In: Coms Erarfenss A3 Dispon bal e hapsAhit B8 15083 Seasn ame 90 mad 2007 Fragesnin. (POSA54317_SUF)

08 roetsazm) Messe textbo, um arguments contrario 3 ideia de que o novo senvigo de transporte coletive via
onibus ofierece seguranga, rapidez e qualidade esta no trecho:
A]'Trweauput.lndadedeDmflener[_.]umsernpuwewhaca:hmzmsadepbs. (1" paag'aﬁ‘,l
B) "Pelaintemnet, comprei a “passagem’” em um dnibus [...]na manha de terga-feira, na praia de Camburi,...”
{2® paragrafo)

G} "Resultado: tedo mundo caminhando com mialas asmargens de umarodovia 3t8 o novo local " {2° paragraio)
[} “&s startups vieram para ficar nas estradas brasileras, ndo ha divida disso,...". (5° paragrafo)

Leia o texto abaixo.

Guem inventou o videogame?

Foi o engenheiro alem3o Ralph Baer. Sews prototipos deram onigem a0 primero console
comercializado no mundo, o Magnavox Cdyssey, langado nos ELA em 1572

Entmanaoheasemmarﬂsnetmcmbﬂesmﬁo.uhmmamﬂtﬂempmm
com o dos videogames atuais: bastava conecta-lo a TV e jogar!

Foram produzidos 27 jogos para a ancestral plataforma, mclundo um de teénis de mesa que
inspiros & criagan do icdnico Pong, langado como fiiperama em 1972 e popularzade pelo Atari
trés anos depois.

ORACLILL, Cuen fvanioy & videcgam® 3016, Disporival em Pt il o AT ST
Acasso e B mar, 2022 (PIB1S4ET_SUR)

10} Fosissam Nesse texto, ha urn complemento nominal no trechio:

A) “Foi o engenheiro alemdo...”. (1° paragrafo)

B) “Embora ndo fivesse som, acesso a intemet...”. (2° paragrafo)

C} "._o funcionamenio era parecido com o dos videogames atuass. " (2° paragrafo)

D} "...incluindo um de tEnis de mesa que inspirou a criagdo do icdnico Pong...”. (3° paragrafio)
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Leia o texto abaioo.

A importancia de preservar os recursos hidricos

A 3gua & fonte da vida, um recurso natural essencial seja como meio de vida de varias espécies
wegetais & animars ou come fator de produgao de bens de consumae [ ). Os recursos hidricos tém
uma importancia fundamental para a sobrevivéncia de todos os seres do plansta e t8m sido tema
de inimeros debates intemacionais, dada a gravidade que sua falta pode acametar. [

A agricultura, 3 pecudria e as indiistrias dependem da agua para cbierem seus produios e a
falta desse recurso gera desemprego e aumente do prego no produto final. A falta de agua produz
meﬁﬁ:dﬂmmaﬁhﬁamﬂmameaeml

Recursos hidricos s30 as aguas superficiais ou subtermaneas disponiveis para qualguer tipo
de uso de regido ou bacia. [..] O mau uso dos recursos hidricos ple em risco a vida de todos os
seres vivos e afefa diretamente diversas afividades humanas. []

s guas subleraness 530 recwsos naturais importanies para @ meio ambients, pois awdiam na
nmﬁmpandamﬂadedusnb,gﬂﬂanohmdusmmsd‘mﬂehrﬁuﬁmpﬁm
MEmmmemahﬁm@aMEmm[ |

Aagandnhmmmmmmdndmusapresuﬁgaﬂdam&qawmmgmde
rios, lagos e represas, ou pelo uso imesinito e desnecessano desse recurso. [.]

Educar & conscientizar as novas geragdes sobre a importancia de se presenvar o5 recurses
hidricos sdo agdes fundamentais para se garanfir a sobrevivéncia dos nossos rios & de todas as
formas de wida na terma. [..]

Tisponte 1T SO N T TE0- feimas am 7 mar 2002 Adapnde pam ns dodlees, Fragant. (POE1552T_EUF)

11} pes1smaim Messe texto, para defender a importancia fundamental que os recurses hidricos tém para a
sobrevivéncia de todos, o autor utiliza como argumento o treche:
A) A agriculfura, 3 pecuania e as indusirias dependem da agua para cbierem seus produios e a fala
dEserEﬁlsngera dEemplEgae auments do preco no produfto final.”™. (2° paragrafo)
B) “As q;.las subteraneas s30 recursos naturais importantes para o meic ambiente, pois awdkam
mmmnpadamdﬂwmgmnﬂumdmmdmembﬂnmmm
humano.”. (4%
C)~ Sqapwmﬁmnagsllndenmlag:sereprﬁaampdnummnedesnenessa'ndessem
(5° paragrafo)
o} ﬁnaemmﬂmﬁmm%almmmﬂmmmhlmms
san agbes fundamentais...”. (8° paragrafa)

5 ELO1POE
Leia novamente o texto "A importancia de preservar.” para responder as questies abaixo.

12) Fostmser Nesse texto, ha um complemento vesbal no treche:

&) & fonte da vida..”. {17 par3grafo)

B} "... produz um efeite doming." (2° paragrafio)

) "0 mau uso dos recursos hidricos._". (2° paragrafo)

D) 530 recursos naturass importantes... ", (4° paragrafo)

13) PostsanT; Nesse texto, ha um complemento nominal no trecho:
A)"... a schrevivéncia debdnsnsmsd-uplmeh..‘.ﬂ'pafqafe‘,l
B)"... gera desemprego...” {Tpﬁoiﬂ]

C)"... afetando a populagao...”. (2° paragrafo)
01} ... afeta diretamente diversas atwidades humanas..”. (3° paragrafo)

Leia o texto abaiboo.

O que a ciénecia nos diz sobre sonhos e pesadelos

O sonhos sempre despertaram a cunosidade do ser humano [ ].

Sonhamos todas as nodes. Em qualguer idade. E a maonia dos sonhos acontece duranis
a chamada fase REM{ﬁ:mEde}Eﬂmmﬁ#].uﬂmpﬂ:ﬁndum pelo
mowimento rapido dos ohhos. Mas eles tambem podem ocomer durants o sono de ondas lentas.
anda gue de forma menos frequenie.

Durante o sono REM, ha o relaxaments completo dos miisculos do corpo. o gue & fundamental
para nos prodeger, pois isso esita gue tenhamos mowimentos e ouiros comporiamentos molores
Ewa'lhodmwm‘nsesm’hm

Sonhar ndo & um privilégic do ser humano. Diversos estudos mostram que animais — como
gatos, cachomos, macacos, ratos & abé golfinhos — também sonham. [..]

A madoria dos nossos sonihos. & visual, mas {olha gue curosol) também podemos ter sonhos
auditivos. olfaiivos e at& com diversas sensagbes ao mesmo tempo. [.]

Sonhamos toda santa noite, varas vezes, & isso acontece porgue o sone & ciclco. [.] Suando
atingimos a fase REM, sempre temos pelo menos um sonho. Dessa forma, em média, sonhamos
de cince a seis wezes por noie. [-..]

Talvez woce tenha se espantado com o numero de sonhos por noite. Calma, & normal nao
lemibrar de todos eles. O fato de que 56 de wez em quando sabemos o que sonhamos se deve a
um esquecimento natural. Mas podemos lembrar dos sonhos guando somos despertados durante
o sonho em si ou dentro dos primeiros 10 ou 15 minutos apds seu terming. [...]

ALVES. Rrsana Cardoss. O que o cbera nos 6F sobre soshos o pesdeion |n Vil Sedde. Dispnival <hips bl i SACIGH:.

e amc § o 30FT Fragranko. (POB155TIT_SUR)

14} rosessnT) Messe texto, o sujeito do frecho .. acontecs durants a chamada fase REML. " (2° peragrafic) &:

A)"... a maicria dos sonhos_. ", (2° pardgrafo)

B) "_. o sono de ondas lentas, " {2® paragrafo)

C} ... o relaxamenio complete dos mdsculos do corpo,-..”. (2° paragrafo)
O} .. o ndmerc de sonhos por noite.”. (7° paragrafic)

15} Fosssim) Messe texto, ha um complemento werbal mo trechos
&) "... desperaram a curiosidade._.”. (1% paragrafo)

B) "... um sono profunda...”. (2° pﬂm!

C) "Diversos estudos mostram..”. (47 paragrafo)

D) “A maioria dos nossos sonhos. & (5% paragrafio)
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Leia o texto abaixo.

A camuflagem das borboletas

As borboletas [...] apresentam-se em uma grande diversidade de cores, tamanhos e formato.
530 ativas durants o dia & existemn em praticamente fodo o munde, [..]. Para protegerem-se. os
frageis insetos desenvolveram técnicas distndas. Algumas apresentam cores semelhanies ao
ambiente em que vivem & confundem-se com ele. Oulras, de especie venenosa, desenvolveram
coloragdo gritante para gue os predadores, depois de saborear uma, lembrem-se da amarga
experiéncia & ndo o fagam novamente. Ha ainda um terceiro grupe gue ndo apresenta venenao,
mas se “wesie” como umna delas. Assim, faz com gue os inimigos a temam, sem desconfiar do
bavqmtemleeslanperdmdu_

Disponbnl an <him g o b GO ieri o e AT -0 imb. Aziss s 17 jun. 3015
Fragmarts. (FIR33E05_SLUF)

16) (Fososases Qual € o assunto desse texio?
A) A diversidade de borboletas no mundo.
B) As t&cnicas de protegdo das borboletas.
G} 0 veneno das borboletas muito colondas.
[} Os ambientes onde wivem as borboletas.

Leia o texto abaixo.

La vai o barquinho...
L3 vemn o bargquinho...

Riscando o horizonte
Desenhando o mar
Que penteia a areia
Que & o tapete da sereia
Que danga para o wenio
Que sopra o tempo
Que tece a rede

Que sacia a sede

Jue beija as ondas
Que lewam o barguinho

La vai o banquinho...
Calncls by des rispas. 8 217 (POSIT33CT_SURY

17) (Poszacy Mo verso Qe penteia a areia” (v. 4), a palawra destacada substitui
A)omar.

B) o fapste.

C) a sereia.

D} adanga.

Leia o texto abaixo. i
et el

BaLLILLIEA L

ZHOG, hvan, Disponivel e <Bgoiche denciahop. uol com befalnt, Arassn e 29 daz. 3045, (FOS0SA5HS_SUF)
18) Posoesms) Messe texto, no UlSmo quadrinho, infere-se que
Al a crianga e o dinossaurn foram assistir a uma partida de futebol.
B) a crianga estava jogando futebal de botSo com o dinossauro.
C) o dincssauro e a orianga jogam no mesma time de futebol.
[} o dinossaurn age como goleiro de um tme de futebol.
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Leia o texto abaixo.

Historia do avido

Desde os tempos mais remobos o homem sempre desejou a faganha de poder voar. Diversos
estudiosos pensaram. de forma exaustiva', emfmnasdednalpﬂ'edagmdereallzagao.
Leonarde da Vinci, por exemplo, daamheuumpuhtqn’dewnammmh

[--] Em 1883, Jufnlhhigurmrydmmheuunplmadarpﬂmamm@mmwﬂzde
woar apenas de cima para baivo e somente por meio da forga do yento.

0 avido anﬂ'ledrhasu?umnmd:sanusm E ai que entra a maior polémica
dessa historia. Cluem inventou o avido: os imaos amerncancs Wilbur & Orville Wiight ou
o brasileiro Santos Durmont?

Pode ser nowidade para woca, masnamalu'pahdnnﬂﬂ:usueﬁsdepasdaaﬂaim
sauderhle&mllEWrLemdeDuanEm1Dﬂ$,elesmﬂseg.nmmma’emunam
Pmmalﬁhudetdhedapdﬂn:s.mnmaamﬁodeumam Wma especie
de nstrumento para s& obier mpulso. Alm disso, ndo houve testemunhas creditaveis? {qualm
salva-vidas e um garoio).

Posteromente, em 1808, Sammmmmniwlspwmdehnssemumﬂn
de nenhum nstrumento, fabe que foi oficializado e testerunhado por todos os moradores da
capital francesa e a imprensa local. []

*Wosabulario:

> mrvulbo muEs C

‘protdiipo: alpgo Teke p2ia primela vex mmmu:mpﬂnm
*crediavels: pEss0as em quen se pode acrediar

Dispontesl am: <hip I comidace Asssn e & diz. 2015 Fregmans, (FISMM4EHE_SUR)
18)iPoso7isHe Mo trecho ™. nmhumlﬁiaruhﬁusﬁmﬁ[mﬂnsd&uﬂaﬁeunm (4* paragrafo).
o5 parérieses foram uliizados para

A acrescentar uma informagao.

B) apresentar a fala de um especialista

G} citar o nome de uma obra.

D) explicar o significade de uma palawra. ] ELO1FOE

Leia novamente o texto "Historia do avido™ para responder 3 questio abaixo.
20 rosorrare; Mo trecho . porém a invengao era capaz de voar apenas de cima para bawo. " (2° paragrafi),
a palawra destacada estabelece uma refagdo de

A) adigao.

B) conciusao.
C) mplm‘;sn.
D) oposigao.

Leia o texto abaioo.

Resenha: Sing — Guem Canta Seus Males Espanta

Gue tal pegar um reality musical, protagoniza-o por animais € transforma-o em um filme? O
resultado ndo poderia ser melhor! Dirigido e roteirizado por Garth Jennings, Sing - Quem Canta
Seus Males Espanta & uma animagso divertida e fofa que além de fazer o plbSico dangar na
cadeira do cinema ao som de misicas classicas e pops, fraz mensagens de superagao,
familia e sucesso. A animagdo parece gue & voltada somente para o plbSico infantd, mas nao
se deixe enganar, pois os adulios também poderao assistir e se diverdir musto mais do que a
meninadal [...]

(O roteiro & equilibrado e aceratantona apresentagdo dos personagens quantonarepresentagao
de um reality musical que estamos acostumados a assistic na televiso: inumeros candidatos,
diversos sonhos em um fila inferminawel, testes de audigdo, freinamento & a expectativa para
assistir um show fabulaso. [..)

 SHIOLL Canva. Resonii Siag — Qe Canta Bt Maks Expasia. n: Pioca o4 mackugedi. 2018 Disparivd nt
9 mar 222 Fragmentn, (POS153807_SUFY

L gL Al T

21 Foseszary No dltime paragrafo desse fexto, o fipo de argumento ufiizado pela auviora &
A]:ﬁgﬂude&p&ma]m

B)

C) exemplifizagdo.

D) fate: histrico.

27) wostssom) Mo primere paragrafo desse texto, no treche " & uma animag3o divertida e fofa ", as
palawras em destague foram utilizadas para

A) demonsirar que a autora gostou do filme.

B) elogiar uma caracteristica do diretor.

C) registrar uma particularidade do reality.

O} sugerir que o filme conguisiou o publico.
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Leia o texto abaioo.

Semana do desligue a TV

Muita gente passa horas vendo televis3o e acaba se dedicando pouco a atividades criatvas.
Por isso, para animar as pessoas a se dwerlirem de um jeito atuanie, uma OMNG americana
langouw, em 1994, a ideia de uma semana sem TV, 0 evento & reafizado UMa Vez por ano, em mas
de 80 paises atualmente. E tenta despertar principalmente as criangas a ficarem menos tempo
diante da telinhia e a brincar mais, ker mais, Mweniar mas, coNversar mars e curtr mais a familia
e afuma.

Mes paises onde o Desligue a TV [@ ccome ha alguns anos exdste uma programagio especial
de atividades nos sete dias. S3o0 realizados shows e praticas esporiivas em parques, caminhadas
ecologicas, passeios turisticos, sesstes de cnema e festno e exposiches com ingressos mais baratos,
festivais de misica e poesia e estimulo 3 leitura em liwaras e bidlictecas.

Déspontval aim =Sz sersionion abel som b i de,_ 128615 shami=, Acessc s 15 jol. 2010
Fragments. *Adeptads Reforma Oriogrifica. (FITI313C2_SUR)

23) romoziacy Segundo esse texto, "a semana sem TV pretende
A) demmciar os danos provocados pela TV

B) divulgar uma programagao especial de atividades.

) estimular a realzagio de atividades criativas.

D) incentivar as pessoas a participarem de uma OMNG.

Leia o texto abaioo.

Sem saida

E agora, o que fago?

Fujo, tremo, desmaio?
Encaro o meu amar,

Pomto final, reficéncias ou trago,
Fizo ou saio?

THSARES, Likssas. Dédria die una pedcbo. Sio Puule: Gangle Ediedal, 2003, (POTNISIC_SUP)

24} Fovnoeacy) Esse texio &
A} um poema.

B) uma carta_

C} um anuncio.

D} uma noticia.

209



Leia o texto abaixo.

0 Michelangelo de cada um

Baﬁnrmmdgnmemﬁammmmaﬂubmaaﬁemmﬁaml
conheciments da célebre resposta que Michelangelo deu a alguém que lhe perguntou como fazia
para criar obras tio subfmes como, por exemnple. o Davi:

—E simples, bafta pegar o martek e o cinzel & tirar do mamore tudo o que nao interessa.

E dessa forma genial ebe explicou que escultura & a arte de refirar excessos até que ibertemos
o que dentro se esconde.

A pariir dai, comecei a dar um valor exiracrdinario as esculturas, 3 enxergs-las como o
resultado de um trabalho minucioso de libertacdo. Toda escultura nasceu de uma matéria bruta,
ate ter sua essencia revelada. Uma coisa puxa a outra: o que & um ser humano, senao materia
bruta a ser esculpida? Passamos a vida fentando nos livrar dos excessos gue escondem o que
temos de mais belo.

Fico me perguntando guem seria nosso escultor. [..]

Faiemﬁemgﬂnutahaln,nﬂséalﬂmﬂquemsmlpe,eelenintempresrsa
dg.maem‘hen'rlnarasm'lpn atepurquesabemt:dusa'hummemabmmmhada_&
Michelangek: levou trés anos para terminar o Davi qllehqeaﬁaupnﬂ:anﬂura‘lgﬂ levamos
décadas ate chegarmos a um rascunho bem acabado de nds mesmos, gue & o MAMTD que
podernos almejar. . .

Cuando jowens, femos a amoganca de achar gue sabemos muito, e, no entanto, e justamenie
esse “muii” que precisa ser desbastado pelo fermpo até que se chegue no ceme, Na pans mais
cenfral da nossa identidade, naguile que fundamentalimente nos caracteriza. Amadurecer &
passar por esse refmaments, deixando para tras o que for gordura, o que for pasioso, o que for
desnecessanio, tudo aquils gue pesa e aprisiona, a matéria inddil que impede a visio do essencial.
que camufla a nossa verdade. O que o tempo garimpa em nds?

0 verdadeiro senfido da nossa vida. Michelangelo deiwou algumas obras aparentemenie
inconclusas porgue sabia que ndo ha um fim para a arte de esculpir, porém em algum momenio
& preciso dar o trabaho como encerado. O tempo, esculior de todos nos, age da mesma formac
de uma hora para a outra, da ssu frabakho por encerrado. -]

MEDEIRCE, Matha O Michalangalo de sl us. O Gibe. Fio de Janem, 19 mais 2012, Revta O Gicbe. p 8. Fragment. (POS01SEFS_SUF)

25) PoetsaFs) Messe texto, o trecho que apresenta um argumento que defende a ideia de que o ser
humano & uma obra em constante modificacdo &

A “Escuifura nao era algo gue me chamava atengao na adolescéncia,..”. (1% paragrafo)

B) “Toda escultura nasceu de wna matéria bruta, até ter sus esséncia revelada.”. (4° paragrafo)

C)"... mas & o fempe que nos esculpe, & ele ndc tem pressa alguma em temminar o sendigo,..”, |6 paragraio)
D) “Michelangelo deixow algumas obras aparentements inconclusas...”. (8° paragrafo)

26 (Poand=ses) Mo trecho A partir dai, comecsi a dar um valor extraordingrio 3s esculturas, . (47 paragrafio),
3 express3o em destaque fem o efeits de

A} enfatzar o carater subfme das esculturas.

B} indicar a importancia do aprego as arfes.

C) ronizar a fragilidade do comporiamento humano.

[} marcar o inicic de uma mudanga de comporiamento.
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ANEXO B - AVALIAGAO DE APRENDIZAGEM EM PROCESSO 2 (AAP 2)

Leia o texto abaixo.

Perdidos na excursio

Marquite desabou na pofirona. Completamente moido. Exausto! Agamou o telefone, ligou pro
Tiagao. Dos dois lados do fio, 50 queikas e reclamagies. [ ]

56 confusao durante 3 excursao inteira. [.]

Marquite relembrou a saida orgulhosa. Um final de semana ecologico-aventurairo. Caerteza
de woliar fiunfantes! [.] Turma animada e a fim de descobrir o esconderijo-paraiso dos micos-
lefes-dourados. Tiagdo ouvia rindo. [..] Lembrou da primeira desviada. Um caminho lindo que
deu numa cachoera despencante.

Depois, 50 mancadas... A chuva deswiante da trilha. A paralisada hesitante se era pra virar a
direita ou 3 esquerda. [.] As voltas, semivolias, voltas inteiras. [

Marquito parcu de sorir. Partu pros desabafos gritados. A armagao das tendas no escuro [].
0 dar de cara com uma margem do ric sem nenhuma ponte para cruzar [

Tiagao [...] desligou avisando gue foi a primeira e Ultima excursio ecologica. Fra ele, fim de
papo. Marguito resmungou [ ] Jurou urado. Ouira, 50 sabendo antes por onde ia pisar. Chegava
de perder termpo, perder 3 paciéncia [.].

AERAMCIICH Fariy Pasdoos sa sl - foss Ssci Tesoonsal am <SR fnovisescol 005 0o nieuo 2 e e i 620 a: o
Aossn sevc 90 o 2027 Adestads fan fins ddilicos. Fagment (POSI70GT_BUF)

01} PosrroeT Messe texto, a historia termina quando

A as personagens fnalizam a Fgagdo reclamando da excursao.
B) as personagens saem orguhosas para uma excursan,

C) Marguito desaba na pofirona.

O} Marguito liga para Tiagao.

02} Postrzam De acorde com esse texdn, a turma estava animada e a fim de descobrir
A) a armagao das tendas no escuro.

B) a mangem do ric sem nenhuma ponte.

G} o caminho Endo para uma cachoeira despencante.

[} o esconderijo-paraiso dos micos-lebes-dourados.

03) Postrasm Entende-se desse texio gue as personagens

A) costumavam acampar com oS amigos.

B} desobedeceram as regras da excurs3o.

) ficaram decepcionadas com a excursao.

D} se perderam da turma durante o passeio.

Leia o texto abaixo.

Contagio de histdrias: essencial na educagio infantil

Contar historias na infancia & algo ate natural. Quem nunca contou uma historinha para uma
crianga? Ou. quem nunca cuviu uma histdria de alguém? E até comum e so fraz beneficios
a0s pequenocs. [...]

Conforme pesquisa, "& uma forma Midica de fransmissao de conhecimenios & um poderoso
estimulo 3 imagnacio. Por awdliar no desenvolvimento fisico, cognitivo & socioemocional das
criangas, se destaca como uma importante alada da educagao infantil™

Come noticiade neste diario, Rancharia foi a Ultima cidade da regido de Presidente Prudente
a receber, ontem, atragbes do 13° Viagem Literaria, 2° madule Contagdo de Historias: Contos
Pogulares. Iniciade em nowemibno do ano passado, confinua até dia 20 outubro de 2021 em outras
diversas cidades do Estade. Sua proposta € esfimular a formagSo de novos leifores [,

Para todas as idades, a leitura enniquece o conhecimento. Mas, para os da primeira infancia,
umna fase de muitos apl'emﬁadnﬁ pmpumuna desenvolvimento de habilidades, ampliagdo de
wocabulrio e estimulos da imaginagso. [-.]

Ahimeﬁluhrmﬂunhdasashsesdaﬂiapmquesnwmmm de quem
ouve 3 leitura & de quem . [_.] A historia motiva, cura, incentiva a criatvidade, fraz liberdade &
muits conheciments. Saja um propagador deste tipo de culbura [..]. Dé lvros de presente, |eia
[para o5 pequenos, incentve.

O IMPARCIAL Condagho fe niskvias sssancial sa edecaghe infantl 2001, Dispontl am <tHos (e o ]

cvtlban-ta-fisl i -assatcial-na-pouseran-lansl 458545 Avassc s B mak 2022 Fragranta. (PO81TIRIT_EURY

04} (Postr2om Messe texte, para defender que a contagdo de histdrias faz bem as criangas. o autor utliza
coma argumenio o trecho:

A) “Por auwiliar no deservolvimento fisico, cognifive e socicemocional das criangas, se destaca como
uma importante aliada da educagdo infantd . (2° paragrafo)

B) “Comao noticiado neste dianio, Rancharia foi a Gifima cidade da regido de Presidente Prudente a receber,
ontem, atragdes...". (3 paragrafo) ]

C} “Seja um propagador deste tipo de cultura._". (5° paragrafo)

[} “Dé livros de presente, leia para os pequencs...”. (5° paragrafo)
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05} peairoryy Messe texio, no trecho “Ou, quem nunca ouviu uma historia de alguem?” (1° paragrafo), o
ponio de interogaco foi uillizado para

A} demonsirar inseguranga.

B) expressar uma preccupagae do autor,

C) indicar uma comunicacio com o |eitor.

[} sugerir deboche.

Leia o texto abaixo.

A chave de ouro

Certa wez, duranie o invemao, a terma estava toda coberia de mewve e um [..] rapazinho foi
obrigado a sair de trent para amanjar um pouco de lenha.

Cuando ja tinha juntade a lenha e camegado o trend, senfiv-se {30 enregelads’ que resolveu
[..] azender uma fogueira a fim de agquecer-se um pouco.

Corn o machads removey 3 neve e [.] encontrou uma pequena chave de ouro. Entio, caleulou
que onde estava a chave deveria estar tamiseém a fechadura; cavoucou a ferra & nio tardou a
descobriruma caionha de ferro. . gue a chave lhe sinval” — pensou — esta caixinha com certeza
ENCENTE LOiS35 precosas.”

Vircu-a de um lado & de oufro, mas ndo percebew nenhwm buraco; por fim, depois de verificar
mais stentamente, descobriu um buraguinkio, mas 30 pequening que qUase N30 5& Vi3

Experimentou colocar a chave e esta servia perfeitamente. Dew uma volta e._. Bem, agora temos
de esperar até que se abra de todo e levante a tampa; so assim saberemos quais maravihas
havia na caxinha.

Hooabalario:

'enregeiado: congeiadeo, que em multo o,

Dispaialval s = i du_chave_de_ouro> . Adcessc e 5§ maelo 2002
Adaptad pans fins diddieos. Fragmanta. (PO81 T1GIT_SURY

D) Fosrriam O namador desse texdo

A conta uma histéria que aconteceu com ele.

B) participa da historia como personagem secundario.
C) relata acontecimentos que ouviu de outra pessoa.
[} sabe o que se passa no intimo dos personagens.

07} Fosrrzam; Messe texto, o rapazinho foi obrigado a sair de trend para amranjar
AJ um machado.

Bj um pouco de lenha.

C}) uma caixinha de fermo.

O} wma chawe.

0B} Fost7ziT Esse texto & um conto, pois

A descreve o roteino de uma viagem.

B} informa a respeite de acontecimentos abuais.

C}) narra uma histora curta & com poucos personagens.
[} tem uma estrutura baseada em perguntas & resposias.

Leia o texto abaixo.

Dispenival g N CRT=. &, 14 jan 2022 [POSTTINT_SUF)

08 Fosr72om Enfende-se desse texio gue as pessoas devem
Al comprar produtos recclaveis.

B) descartar o kxo cometamente.

G} realizar o plantic de arvores.

D} ter ideias mais criativas.



Leia o texto abaixo.

Jalal da berra (Pararkgons subnusa)
A sgpdois mm ooiinly subisnhnes & sl
pra=snis am Pomamds, Sarém. Sanis
R de Lima, 58 Josgquie g Hovs Trems

R

IE(

retlurain
e AT GEETEY
e (o ArMIgas & QUi

Cdiinia
Sem nformapias

Produgho de mal:

Sem iforrracles da produsBo arual
Dl

Warsi

O e al tla el Tt o T
B vt e o B i, d

P

Diempeznivs] wivc <hips Mbityll comiZuesy's™, Soen an 5 maky 2022, PREATIAT_SUP)

1o mmmNesseMb,aeapressan “Paratrigona subnuda” fioi esonita de forma diferente para
A apontar um nome cientifico.

B) destacar o trecho de wm livro.

C) marcar a fala de uma pessoa.

[} miostrar o titulo de uma obra.

Texto 1

Em dias de muito calor, toda atengdo & fundamental

Os dias estio muito guentes. As temperaturas passam dos 20 graus [..]. E, emdias tio quentes,
o5 cuidados com o corpo & a salde s3o0 essenciais. Como noticiade neste didro, as frutas sdo
fontes de vitarminas & minerais (auxiliam em todo metabolismo, inclusive no dos carboidratos e
prodeinas) [..]. Sucos no verdo também s3o sempre bem-vindos, pois também confribwem na
hidratagan e na repesican de vitaminas e minerais. [ ]

Muita gente. por conta do calor excessivo, chega 3 exaustao. Ou seja, uma perda excessiva
de sais (eletrolitos) & liguidos devido ac calor [.]

Em dizs em gue mais parece que se tem um sol para cada um, & fundamental manter a
hidratagdo em dia. Muita agua e comidas leves. E, claro, o bom e velho protetor solar. [ Evite a
exposicio dreta ao sol, em especial, entre s 10 e as 16 horas. [.]

Moramos em uma regido de calor intenso, com temperaturas alias e, por isso, todo cuidado &
importante. [...] Proteja-sel

O INPARCIAL . Eim s ol /Al S, Foals abaanglo f Rnsaimastsl 2007 Dol s <hlpetbbyil comiOSmgys .
At e B 3020 Fragment.

Texto 2

A regra & clara: muita agua

Os dias 530 de musto calor. & regiao apresenta alfas temperaturas e somente sombra, agua e
roupas frescas podem ajudar a amenizar a sensaiﬁu quente_ [._]

0 Imparcial noticiou o aumento da venda de galoes de agua. Chega a crescer 20°% os pedidos,
claramente por causa do calor.

Messa eépoca do ano, o cusdado deve ser redobrado com idosos e criangas. E tem um “pessoal”
Epemalmehrrhﬂnmmee&saﬂgﬂu o5 animais de esimagdo. E essencial manter o animal
hidratado. Como noficiado neste didrio. o tutor pode promover a hidratagio ao pet oferecendo
agua fresca com cubinhos de gelos [

A hidratagao & fundamental nos dias quentes. [..]

Entao, a regra e clara: muita agua [..].

O IMPARCIAL. A rogra f clora: mola dges. 122 Dispondval s <hips: Myl comdELeaB3. Acesss amc & malo 2002 Fragmenis.
(POEATHIT_SUF)

11) posi712rmy Esses textos sSo parecidos, porgue

A abordam a importancia da hidratacao em dias quentes.
B) citam as vantagens do consumo de frutas no verao.

C} mformam o crescimento nas vendas de galdes de agua.
D) mencionam a necessidade de usar protetor solar.

12} possream Mo texdo 1. no frecho *.. parece que e tem um sol para cada um..” [3° paragrafo), afigura
de linguagem foi utilizada para

A atribuir caracteristicas de seres animados ao sol.

B) fazer uma comparagdo enfre as regides mais quenies.

C) ronizar a forma como as pessoas se hidratam no calor.

O} mostrar a intensadade do calor em dias mais guentes.
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Leia o texto abaixo.

Viva de novo

E tio bom senfirme wiva de novo
Caminhar sem medo de cair

Andar Fure, caminhar e sentir

Mao me preccupar, amar-me por firn [.]

\iwer para mim, perder-me assim
Amando o mundo, respeitando-o
Caminhande cantando, senhando-o

Gritar sem medo de o fazer por fim
Rir at& ndo mais poder, viver a liberdade
Sem me comprometer, sem sentir nenhuma saudade

HOITE, Bisnsa. Wive di neve. In: Simgdes Poones. Dispontesl e <hips¥alsplspoamas. biogs sapo pi 34077 ik
gt e §maio 2022 Fragmaens. (PIE1TOSIT_SUF)

13) rostroam Messe texto, o su lirico

A) demonsira cantar bem.

B) deseja viver de forma imesponsavel.
) expressa um sentimento de liberdade.
D) gosta de fazer piadas.

14) [Fostr7y Esse texio & um poema, pois
A divulga a realizacao de um evento.

B) & organizado em perguntas e respostas.
C) ensina a realizar urn procedimentao.

D) esta estruturado em wersos e estrofes.

Leia o texto abaioo.

Einoherpetologolal

[.-] &= ecologas Beatriz Munes Cosendey [.] & Vanderlame de Amaral Menezes [...] foram
entrevistadas [._.] para falar sobre a etnoherpetologia.

Aetnociéneia & uma ciéncia interdiscipinar, isso significa gue ela pode ser estudada a partir do
campo da midsica - “efnomisica”; da alimentagio — “etnogasironomia” [..], endre outras areas. [

Mas e a einohepeiologia™ Bealriz 43 a dica: "A nossa profissao estuda um ramo especifico
da etnozoologia, que se chama herpetologial Quemn frabatha com herpelologia pesquisa [ as
belas tartarugas, os lagartos, as cobras, os jacares [.] e tambem os sapos, ras e pererecas [.].

Quem frabalha com efnohenpetologia investiga a relagdo das pessoas com esses animais e o
conhecimento gque possuem sobre eles. []

“Essa Ciéncia busca compreender como esses animais 30 vistos pelas populacies locais,
entendendo o fipe de relagio que os moradores possuem com eles [.]7, explica Beatriz

Vanderlame ainda ressalta: “Atualments, muitss espédes estio sujeitas a mudangas nas
condigdes fisicas e climaticas dos |ocais ende vivem devido a degradacao ambiental [..]"

Imagne como essas informacies sao imporianies em tempos onde espécies de répteis &
anfibios estao ameagadas no mundo todo™ ]

ABREL, Caltia. Einahapattingatal in: Dibnci Hog das Criangas. 2000 Dispostval sm <hapliche.org o boge-ak
Apsagg i 0 mads 2007 Fsgrranks. (PO81T0ET_ELFY

15) Fosroam) Um trecho desse fexto que apresenta a citagdo de uma fala &

A)"_.. pode ser estudada a partr do campo da masica — ‘etnomusica’...”. (2° paragrafo)

B) "... invesfiga a relagdo das pessoas com esses animais...”. (47 paragrafo)

C) “Vanderlane ainda ressalta: “Atualmente, muitas espécies estio sujeitas a mudangas nas condicdes
fisicas e climaticas’.". (§* paragrafo)

DO} “Imagine como essas informagdes s3o importantes em fempos onde espécies de répteis & anfibios
estio ameagadas...”. (7° paragrafc)

Leia o texto ababoo.

Por que cachorro corre atras do propric rabo?

Se vocd tem um cachomo de estmagdo, provavelmente j3 deve ter flagrado alguma cena do
animalzinho comendo atras do proprio rabo, em circulos. [_]

D'e acordo com Rubia Burnier, veterinaria e terapeuta de animais. ha mais de uma justficativa
para esse comportamento [...]. Uma das expheagdes, conforme a especialsta, sena a percepgao
de que cormer em circulos desperta 3 atengdo do dono. "0 eachoro pode transformar isse numa
estratégia”, diz Rubia.

Tambem por tédio ou falta de estmulagao ambiental, cies com forte instinio de caga podem
canalizar essa necessidade nao realizada “cagando o proprio rabo”, explica a veterinaria. [...]

TERRA For gua cachons come aliis oo peigria rabo? 2013 Dispontesl e <Ay N TS0 Acesss s 11 mao 2002

Fragmantn. [POSIZEEIT_SUF)

16) Poszzeom) Esse texto foi escrite para
A) apresertar uma reflexo.
B} contar uma histaria.

G) divulgar uma informagso.

D) ensinar uma tarefa.
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17) roszasam Nesse texto. no final do 2° paragrafo, as aspas foram usadas para
A cifar um trecho de lvro.

B} indicar umn titule de lvro.

C) marcar umna fala.

D0} mostrar uma fradugso.

18] (Poszzesm) Messe texts, no trecho “... animalzinho comendo..” (17 paragrafo), a terminagdo -inho™ fioi
usada para

A) indicar tamanhao.

B) marcar afetvidade.

C) mosirar deboche.

D) mosirar quantidade.

Leia o texto ababoo.

E preciso imaginar

& preciso imaginar
QuUE O pele precisa
da agua
do rig para nadar
© Macaco precisa
do galho
da anvore para pular
a fommiga precisa
da tema bem guente
para morar
0 pASsars precisa
do ar e do wenio
para woar

a gente precisa
dip pensamento

SV, Albcio Doniwie da. OF bisfos falev porlupuds. Cusilibae 2000, (POIS2256IT_SUF)

10) Foszzsam De acordo com esse texdn, o passarg precisa
A) da agua do rio para nadar.

B) da terra bem quente para morar.

C} do ar e do wento para voar.

D} do pensamento para maginar.

Leia o texto abaico.

Milton Nascimento anuncia ultima turné da carreira com video emocionants

M ane em que completa 80 anos de idade, Miton Mascimento decidiu brindar os f3s comuma
turné espedial. Segundo ele, a Ultima antes da despedida dos palcos.
A sérne de shows passara por cidades brasieiras e de outros paises ([{alia, Portugal, Inglaterra
& Estados Unidos) até o fm de 2022, ]
O primeire show da agenda, que prevé 17 apresentaces, serd [..] no Rie de Janeir, no dia
11 de pnho, para convidados. [
0 ultmo espetaculo, encemando a tume, acontecera em 13 de novemibro, no Mineirao, em
Belo Horizonte: [..]
A historia de Milten na misica comegou na década de 60, quando ele cantava pelo inferior de
Minas Gerais.
Ma época, o compositor fizou conhedido nacionalmente apos Elis Regna interpretar “Cangao
do Sal", gravada em 1965 pela arfista [._]
CARVALHD, da MEon i (T Bt da carmeia com vid I 55 nedioss Boa. 2022
Dosperthval #fmr <hilpes MLy >, Acesss am: 73 maks 2022 Fragrantn. (POSIZEST_SUF)

20} roszzeam O assunto desse texto &

A) a cangao de Mikion Mascimento gravada em 1965,
B) a dlfima tuné da carreira de Miton Mascirmenio.

C} o aniversario de 20 anos de Mitien Mascimento.
D} o inicio da historia de Milion Nascimenta na mdsica.
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Leia o texto abaixo.

HAO £ TRAMQUILO, NEN FAVORAVEL.

Dbt dorj il wizinm lanvan o
a calgada de mangueina

izinho fazendo & barba
torneira ligada

Mio & pra dar bobedra e
colocar em nsco a natureza
plameta.

£¢ OC MAACO

Econombize agua,

Désponival as: <hig paganda com b " pioacs 1 EORggh i, g, Acesss et 4 mai 2022
[POBT T2 _SLP)

21) rostrzamy O objetive desse texio &

A) conscientizar o leitor.

B) divertr o leitor.

C) divwulgar uma pesquisa.

D) fazer uma reclamagao.

27} Fostrznm Messe texto, no trecho “Nao & pra dar bobera...”, a linguagem utilizada &
A) cientifica.

B) informal.

C) padrio.

D) técnica.

Leia o texto abaixo.

Dispendvel o <hpsVO i3y 0ok, Aosssn s 10 maio 022 (POT11HIT_SUF)

23) ornany) Esse texio & engragade, porque

A) o casal comversa de olhos fiechados.

B} o casal esta apaixenado pelo gato.

C) o gato dome de durante o dia & aconda o casal & noite.
D} o gato faz charme para dormir e deixa o casal encantado.
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Leia o texto abaixo.

Caderno de Blogios criado por professora melhora autoestima dos alunos

Cilha gue legal! Um cademno de elogios para incentwvar & melhorar a autoestima dos alunos.
Aideiz & da professora Sandra Cristina, que implantou o método ha 15 anos em uma escola de
Maxaranguape (RN) & até hoje colhe os frutos dessa boa ideia. [.]

Com o caderno, a professora mostrou gue com palavras positvas e frases afimativas, os
estudantes poderam descobrr 3 autcestima o que, com o tempo ela percebeu, mehomou o
desempenho e o relacionamenio dentro e fora da escola.

Sandra ressalta ainda que o cademo mosfira como o afete do aluno para com ele mesmo, da
familia & entre os colegas de sala e funcionarios da escola, atrelado a0 conhecimenio adquirido
nas aulas, pode construir outra visao de vida nos estudantes. [

CUNVEIRA, Rinside da. Cldomo d Eingis orisdn por profasser melhon duimestiss dos alunes. & 55 Aoioe boa 2022
Disponhed vt <hipscib Iy dhe. Asmss av O main 2002 Frageent. (PITHEZ3IT_SUR)

24) parizam Nesse textz. no trecho “Olha que legal™™ (17 pardgrafo), ¢ ponto de exclamacso foi usade para
A) apresentar ordem.

B} indicar ironia.

C) mosirar entusiasmao.

O} sugenr surpresa.

25) porrizem Messe teto, no trecha “.. para com gle mesme...” (3° paragrafo), o termo em destague retoma
Al afeto.

B) aluno.

C) cademao.

0} metodo.

28) wornzam Messe texdo, no frecheo *.. para incentivar & methorar a autoestima. " (1° paragrafo). o termo
destacado foi usado para

A) aponiar exphcagan.

B) apresentar npu?pﬁu

C) ndicar conclusao.

[} marcar adigde.
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ANEXO C - AVALIAGAO DE APRENDIZAGEM EM PROCESSO 3 (AAP3)

Leia o texto abaixo.

A grandiosa lei universal das pequenas coisas

Este mundo & uma femenha contradicio. Ou somos nds [..] que distorcemos a esséncia das
coisas. [-]

Aqui uma das tantas provas. Passeando com meu cachormo, eu, como nunca femi, na avenida
escura, dez da noie [..] vou de encontro com uma senhora. [...] Estatura baika, pemas e bragos
curtos, [..] veio brincar com o cdo. O bichinho, curicso, mas assustado que so ele [L.], ficou
dmﬂnapﬂasnacd?adg. sem saber se se aproximava ou afastava. Adonou o bicho: 5, coisa
linda, cf ta passeando. &7 O, meu Deus, como vocs & Endinho”, repefia enquanto reagia igusl a
ele: ciscava sem saber se passava a mao ou se era mehor nao. Enguanio o farol ndo fechava
para poder atravessar, ela ndo cakou um segundo o gracejo com o bichinha ).

[.-] Meste meio fempo de aproveitar para brincar com meu cachormo e esperar o sinal fechar,
foi uma das pessoas maks simpaticas que vi na vida. De {30 singelo que foi o momenio, qualquer
outra descrigao em palavras o desmerecena. Sei que, ao sinal fechar, foi aravessando a rua,
arastando os chinelos. [.]

Esse momento foi impregnado pela fortuna da simplicidade. Logo que me pus a andar, depois
de acompanhar ela com os olhos atravessando a rua, tive a audacia de achar que, se eu fui capaz
de ver a felicidade naquele momento tio simples, & porgue eu era o homem mais feliz do mundo.
Mais farde, passado o éxfase do momento, baixei minha bola. Eu nao era o homem mais feliz do
mundo, mas mantinha a cerfeza de que naguele momento, & em outros que nofineramente me
acontecem, sou capaz de sentir o gue sente o homem mais feliz do mundo. [..]

Senhoras, cachormos, momentos pifics e insignificantes me provam: a maraviha do mundo
acontece guase sem a gente perceber.

WACHREND, Falip. & grancioss ol unhersal das | volsas 217, In: Mddism 3017 Disporival am <hips: feafium comisrnicesia-
groedira s i-usheersal-dasf cotis SOPSS BB, Araso an 13 age. 2027 Adugindo pans Tns ddivees. Frageenin
(POA0T3SHE_SUF)

1) (Posotzse; Esse texin &
A) uma biografia.

B uma cranica.

C)uma entrevista.

0¥} uma noticia.

02} roandeHs) Entende-se desse texdo que o namador
A) desconhecia a senhora gue encontrow.

B} marcou um enconiro com uma senhora.

) se senfia infeliz quando saiu de casa.

D} tinha medo de passear durante a noite.

03} proeonaHe) Nesse texdn, o narrador

A) conhece os pensamentos das persocnagens sem participar da historia.
B insere sua opinido scbre os fatos, mesmo sem participar da historia.

) parficipa dos acontecimentos da historia como personagem secundario.
[} relata uma historia da gual ele € o personagem prncipal.

Leia o texto abaioo.

Espada viking & remontada depois de 1200 anos

Em 2021, um cagador de tesourcs usava seu detecior de metais [.] quando descobriu um
pedago de metal estranho. Ele cedeu o achado a0 museu argquecidgicn local sem saber do que se
tratava. Recentemente, pesquisadores encontraram a culra pega do quebra-cabegas: a segunda
parie do chieto também foi achada na regido.

Os dois pedagos de metal eram parte de uma espada viking. Embora ela esieja com a
lamina faltando, arquedlogos conseguiram deduzir que se trata de um tipo rar, conhecido da
Escandinavia, mas tami£m encontrado tante na Ewropa Ceidental como na Europa Oriental.

0 punho da espada & ricamente decorado, com esculturas infrincadas e detalhes em prata. As
extremidades da guarda tém a forma de um animal ndo identificado. [.]

Dias cercade 3000 espadas vikngs recuperadas na Moruega, apenas cerca de 20 comespondem
a0 perfl da ama recem-descoberta. Esse fipo de espada @ caracterizada pedo punho grande e
adomado. [-.]

“Sabiamos que esta area era de especial importancia, mas encontrar algo assim foi muko
inesperado”, disse Hakon Reiersen, chefe inferino do departamento de colegio do museu, em
nofa. [.-.]

CARARROZ, Los. Espada vking & remoniada depeis & 1200 anse. | Sy e 2027 Dispenbenl s <hips fsupar absl com
it i -cha ka1 200-areds. A 13 ago. 2022 Fregmants, (FIS0T42HE_SUR)

04} sroactazey Mo Ulimo paragrafo desse texto, as aspas foram uflizadas para
A) apresantar um exemplo.

B destacar uma expressio.

C)marcar a fala de aliguam.

O} mostrar o titule de uma cbra.



05) poaoieney De acordo com esse texts, os arquedlogos deduziram que a espada encontrada se trata
de um tipo

A) estranho.

B} grande.

C) mesperado.

D) ramo.

Leia o texto abaixo.

Criar lei para proteger os animais de fegos de artificio e substituir por silenciosos

[..] Trés Lagoas se desenvolveu muito, virou uma diversidade de [._] culluras com vanos
pontos turisticos [.]

Lhudasnuhﬁahigﬁe&hﬁﬂjmsdacﬂad&nusiﬁﬁ!jﬁéamﬁinﬁdefmunm
Unico para cada um de nos, desds a comemoragao de um fime de fulsbal [ ] a mauguragdes em
geral & eventos, bem come a celebragSe do Matal & Ano Move. E um marco para a cidade todos
esses eventos. Somos mais de 100 mil habitantes_ Agora imagine-se com uma super sensibilidade
a qualquer fipo de barulho, imaginou?

Entdo vamos |3, com toda essa sensibilidade vocé vai guerer ficar em um local caimo e
tranquilo, junts &5 pessoas que vocé ama, cometo?

Pais &, os animais também querem paz e sossego, eles possuem essa super sensibilidade,
ouvem barulhos muito akém e em maior quantidade que nds humanos.

Wou contarves uma situagan que aconteceu na noite de Natal [..], depois das comemoragies
com nossos familiares, senfamos um pouco em frente de onde moramos para conversar um
pouco mais, de repente veio em nossa diregdo um cachomo [.] desesperado [.], quande nos
wiu [...] veio corrende, super cansado, assustado [ Mo dia seguinte, colocames andncios nos
classificados e o proprietario veio buscar [...]. Ha uma manera de amenizar toda essa situaco,
ha fogos de artificio silencioses tao bonitos quanto os outros [.].

Para 550, precisamos Nos unir & conseguir o maxdme de assinaturas possikveis para que as
auioridades [...] =2 sensibilizem & compreendam a necessidade & 3 imporiancia de uma Lei como
essa em Trés LagoasMS.

Disponival i <hbiga fpaficaspublica com bopedew asps Tol=BR1 18083 Acssss e 18 ago. 2002 Adaplade para fles diddiices.

Fragmanss, (FOB0140HE_SUIF}

06} poaoiamnqsy Nesse texto, para defender a ideia de que os animais s3o prejudicados pelo barulho dos
fogos de arfificio, o autor utiliza come argumento o trecha:

A} "Urna das maiores atracdes furisticas da cidade nos festivais & a gueima de fogos, um moments dnico
para cada um de nos.. . {2° paragrafo)

B) ... eles possuem essa super sensibiidade, cuwem baruhos muito além & em maior guantidade que
nos humanos.”. (4° paragrafo)

C) ".. depois das comemoragles com nossos familiares, sentames um pouco em frente de onde
maramas...”. {5 paragrafo) L i

[} "Ha uma maneira de amenizar ioda essa siuagao, ha foges de arfificio silenciosos 130 bonitos quanto
o5 cutros.”. (5% paragrafc)

07} wozn1a145) Messe texto, ha um complemento nominal no trecho:

A) "Trés Lageas se desenvolveu muito,.. . {1° paragrafo)

B} "... imagine-se com uma super sensibiidade...”. (2° paragrafo)

C) "No dia seguinte, colocamos anincios...”. (5° paragrafo)

D) "... a importancia de uma Lei como essa_.". (§° paragrafo)

Leia o texto abaixo.

Hova espécie de ave € descoberta na Amazdnia por pesquisadores do Para

Uma ave discreta, de coloragio verde-oliva e gue pouco canta € a mais nova espécie de
ave descoberta na Floresta Amazonica. Batzada como “Bico-chato-criptice” (Rhynchocyolus
cryptus), @ nova ave & a quarta especie identficada dentro de um complexo conhecido como os
“Bico-Chato”, grupo que ocorme por guase toda a Amazdnia, Mata Atlantica e América Central.

0 esbudo foi Ederado pela pesguisadora Carlynne Simdes [...]. A bidloga conta que o estudo
£om 2553 espécie comegou em 2013, no segundo ano de graduacao, como uma proposta de
mcagiocientiical . )

A nova especie e restrita as regides no sudoesie da Amazonia, especificamente nos estados
do Amazonas e do Acre, assim como uma parte da Bolivia. Pode ser encontrada em ambientes
sazonalmente alagados, como as varzeas, incluindo até mesmo areas mais degradadas [
oMo na regido metropolitana do Rio Branco (AC). [...]

Depois de publicado, o trabalho vai ser registrado & passara por diversos comités para
formalmente ser aceito como espécie e fazer parte das Fstas de aves do Brasil. [..]
OLIBERAL Nova asgboie 08 av & dassobork o o dores do Pak. 2021, Disporivel an: <hfips iiberal commd

F
. A M—— e dapans-1
L il a1 AEME R,

Acssss s 13 n.;n'_mc'm Fragmanic. (FIE0144HE_SUF)

08} roz01ams) Messe texto, 3 expressan “Rhynchocyoius crypius™(1° paragraio) & um exemplo de linguagem
&) cientifica.

B} padrio.

C) regional.

D} t8cnica.

08} srozniass) O objefivo desse texto &

A) apresertar uma critica.

B) descrever uma cena.

C) narrar uma historia.

D) moficiar um faio.
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Leia o texto abaixo.

% fﬁh:x.ﬂ.)ﬁ
EHROLA PUNA

‘ TORE

:npmu i <hiip gl com/ERCHE> . Acasso s 18 ago. 2022 (FUBKI24HE_SLP)

| vIRA, REMENE
E ASORA

AL FLLEAS
ADTRAMN B354
FARTE DA
AERCBICA!

10 (Posozasey Mo primeiro quadrinho desse texio, as formas verbais “abaixa”, “enrcla”, “pua” e “torce”

foram usadas para

A) dar uma orientagao.

B} indicar uma cereza.

C} mostrar uma hipotese.
O} revelar uma adveriéncia,

Leia o texto abaixo.

Quanto menor o escorpiao, mais forte o veneno?

Eh.aa’npu'ameq.lamrrmuempm mais pergoso ele &, pois seu venenc & mas
potente. Mas. .. serd que esse papo faz sentido? Pesquisadores da ifands resolveram investigar
emﬂmiﬁnﬁp&espﬂnaﬂasmhg:d&demﬂaspwmmnmheamm
venenc, o famanho do corpo e das quelas (as pripas']deau:!puesdemsm do mundo.

O pupo analisou dados sobre 26 ecpécies de escompibes e descobriu algumas coisas
interessantes. Primeino, viram que o pensamento popular faz algum sentido: de uma forma geral.
quanto maior a espécie de escorpio, menos potente & o seu venenc. Alem disso, escorpides
mapmmmmmta'mmﬁam Iss0 quer dizer gue, ao
lurmd.aevulugau 05 escorpides desenvolveram pingas mais fortes [L..], ou venenos mais fortes
[..]. mas n3o as duas coisas ao mesmo tempe. [

Apesar do resultado interessante dessa nova pesquisa, & importante lembrar que os centistas
estudaram a relagdo enfre o tamanho do corpo, o tamanho das pingas e a poténcia do veneno
de apenas 38 enfre mais de 2.500 espécies de escorpifes conhecidas. Ou seja: ainda ha musio
a pesguisar sobre este assunio. [..]

mwnm sk e o SHEe, A forte & visana? I CHncia Hojo dus Cringad. 2003 CHapaiial o
gl i 15 agn. 2022 Fregmants, (PIS0145HE_SUF)

11} rosoramne) A linguagem utfizada nesse texio &, predominantementes,
A infiormal_

B} padrac.

G} regicnal.

0} técnica.

12) poznisss) Messe texio, no trecho “Dizem por ai gue quanto menor o escopido,..” (1° paragrafo), a

forma verbal destacada fod utilizada para indicar

A) |r‘rpe55uaiza{_;an.

B} opinido.

C) ordem. .

[} recomendagao.

Leia o texto abaixo.

Guer um Pouguinho?
Quer um Pouguinho?
Urn soreete bemn gostoso
Wocé da um pedacinho,
Cuando o amigo & tao querido.
Dividir brinquedo & bom
Se e boa a companhia.
Multplica a diversao.
Multiplica a alegria.
HEME. Evalys. Quar v F Disposlval us: ity v by infani-i

Aecmso s 18 ags. 2022 (ROS0TAEHE_SUF)
13) iPosct4ens; Entende-se desse texto que
A) os amigos verdadeiros se divertemn tomando sorvete junios.
B} os amigos verdadeinos t8m s2us brinquedos preferidos.
G} o5 bons amigos oferecem muitos momentos de diversao.
D} os bons amigos sabem compartilhar o gue possuem.
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Leia o texto abaixo.

Resenha: A Historia sem Fim, Michael Ende

Este & o momento em que eu wou contar para voces sobre o meu ivro prefenido e gue marcou
a minha infancia. A Histara sem Fim, escrite pelo alemdc Michael Ende, conta a historia de um
menng chamado Bastian que [._] entrou em uma loja de antigudades e achou um livro que ele
comera a ler para passar o tempo ] O tal livro contava a historia de um reino fantastico onde o
Ierai, Afreyu, vivia warias averturas para salvar a princesa [.]. Bastian s= envolve tanto na histdria
gue & como se fwdo aguilo realmente esfivesse acontecendo em culra dimens3ao e ele fosse um
telespectador, mas sua fascinagio e envolvimenio sao to grandes que, em um cero ponto, ele
senite como se pudesse interferir na histaria e ajudar seu herbi.

Claro que todos ja dewem ter assistido ou, pelo menos, ouvido falar das rés versies de fimes
que foram feitos sobre a historia, mas. como uma grands admiradora da obra, garanto que o livio
& muite melhor! O que me fascinou em A Hisfona sem Fam foi essa ideia de gue os personagens
poderiam mesme exisir e tudo aguilo poderia mesmo ser real e, talvez, em akgum lugar, algusm
estivesse lends a minha histdrnia e fodo o universo n&o passasse de varios uros dentro de outros
fwros sendo lidos a0 mesmo tempo. [

BRITC, Fernanda. Fusssh & hshils sem Fs, Michssl Eade. Ia: Bass Liendiis, 2018, Disponlval s i1 h
hiisshesvin g T bl e el Aoasse e 18 ago. 2032 Fregmande. [PIB0HEIHE_ELUIF}

14) (Pospistsy Messe texto, a palawea “marcou” {1° paragrafo) foi uiilizada para
A} indicar a data em que a autora leu a cbra pela primeira vez

B) mostrar a imporiancia do lvro para a audora em sua infancia.

) rewelar que o livo nara experiéncias da infancia da autora.

O} sugenr gque a autora destacou partes importantes do livno.

15) poanissHe) Messe feido, o frecho que apresenta uma opinido &

A} "Este & o momento em que eu vou contar para wooes sobre o meu livro prefendo..”. {1° paragrafo)

B) “A Histdria sem Fim, escrito pelo alemdc Michasl Ende, conta a hisitria de um menino chamado
Bastian_..". {1° paragrafo) .

€} "... achou um livro que ele comega a ker para passar o tempo..”. (17 paragrafo)

0} "... como uma grande admiradora da obra, garanio que o lvro & muito melhor!”™. (2° paragrafo)

Leia o texto abaixo.

Aurora Boreal

A aurora boreal € um fendmeno muite bonito da natureza que ocome no polo nore da Tera.
Ela resulta do impacto dos ventos solares com o campo magnetico do planeta.

As luzes brthantes caracterizam essa manifestagan da nalweza gue pode servista em apenas
alguns lugares. do mundo. [._.]

As principais cores formadas s30 o verde & o vermelho. [.]

A aurora boreal & visivel @ olho nu. Pode ser wista nos finais da tarde & durante a noite. nos
primeiros mases do ano, particularmente em janeiro, feversiro & margo, quands a maiona da neve
ja caiu 2 o cu esta limpo no hemisfénio norte.

Tamisém pode ser vista no cutono, Nos messs de setemibno & outubno,

0 fenomeno & visivel na Momsega, Suecia, Dinamarca, Alasca, Finlandia, Escocia, Russia,
Istindia, Groenlindia e Canadi [

Diszonival ar: <N NGE W/ SAPwEh >, Acisss am: 31 jan. 20337, Fragmants, (FOS1E11IT_SUF)

18) posieian Qual & o assunio desse texin?
A} As caracieristicas da aurora boreal.

B} As principais cores da aunora boreal.

C) Os meses em que ooome 3 aurora boreal.
D 0= paises em gue soorme 3 surora boreal.

17} pesienimy Nesse texto, no trecho “A aurora boreal & visivel 3 olho nu " #° paragrafol, a expressao
destacada significa

&) siravés dos préprios ohos.,

B} com um dos olhos fechados.

©) de maneira bastants rapida.

O em dias com excesso de luz
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Leia o texto abaixo.

Tati e os bringuedos

Tati tinha ido com sua mae fazer uma visita a vovo.

Am3e e a avo de Tabi gostavam muite de conwersar. Enquanto as duas falavam sem parar, a
MEning coMmegou a procurar alguma coisa para fazer. Vol sugeriu

— D& um pulinho até 0 s6t30 & veja se encontra algum bringuedo!

Tati nem sabia que a casa da awb finha sotSo, aguele lugar onde as pessoas guandam coisas
fora de uso. Subiu até o fim da escada e tentou aber 3 porta, mias estava francada. [.]

De repente, ouviu um barulho gue parecia ser de pezinhos cormendo. Olhou para tras e viu um
Gnibus de madeira cheio de pinos colonidos comendo atras de uma chave que fugia. Os pinos do
Gnibus gritavam:

—Pegal Pegal Pegal

Tati colocou a m3o na frente da chave e conseguiu pega-a.

Penguniou: ..

—De que voce esta fugndo?

A chawe ndo consaguia nem falar, de Ao cansada. Respirou fundo e, por fim, explicou:

—Sou a chave da poria do sot3ol...

Achawe continuou:

—Meu trabalho & guardar muito bem as coisas antigas [ E agora este bringuedio fugiu & quer
abeir a porta para os oulres sairem!

A0 ouwir @ palavra brinquedo, Tadi ndo pensou duss veres: colocou a chave na fechadura,
@i e enfrou no sot3c. 5o que [._] tropegou em uma caixa ]

A chave escapou de sua mEo, woou & fol parar na ulima prateleira de uma estante muito alta.
Para completar, a porta batey. Tati levaniou-se do chdo e tertow abri-la. Que nadal |a precisar da
chave de nova! [..]

ASWIONE, Sandre. Tal & o8 beinguiedes. Ediors Sdooa: Dispoalval ame <hRgadbit BvaDE371)> Acesss e 23 mar 2002 Fragmianin.

[POBDEE1IT_BLIF)

13) rososeny Nesse texio, no trecho “_. e conseguiu pega-la” (7° paragraic), o fermo em destaque refere-

se 3 palawa
A caiza

B} chave.

C) estante.
O prateleira.

18] (rososeim) Messe texio, no trecho “_. esie benguedo fugiu e quer abrr a poria para os outros_.”

{12® paragrafo), o termo destacado foi utilizade para

A) mmq:l'u:.a}ao.'
B} indicar conclusao.
) marcar adigao.

[} mistrar oposicao.

Leia o texto abaixo.

Dispenbenl e <hips P WERAEF>, Asasso e 14 jan. 2002, (ROT0EIST_SUF)

CaLVIr, CanE ESTA vk §

- VERMS AGLD )
L

EU ESTOU FALARGO SERTO
CALWTH VERHA TOWMAR BARHD
ARIRAI

P e B e e

20} povnszam Nesse texto, & possivel enfender que

A) a m3e de Calvin ndo sabe como subir no telhade.

B} a mde de Calvin trabatha muitas horas por dia.
C) Calvin ficou preso fora de casa.
O Calvin n@o queria tomar banho.

VAWDS, CALVIN EU J4 ESTOU
FLEAMGE CAMSADA DLETO

WA TS CECD JU MALS TARBE
ELA VAT COMECAS A 55
PERELMTAR 56 VALE MESNO
A PIMA TODD 330

TaARALS0, —
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Leia o texto abaixo.

SVESTRIN, Ficards. O cerss dos amiges. I Ena ool & une var Camsg BF.F

O curso dos amigos

Os desenhos do Pedro,

este mening & mesmo fera,

faz cada monstro de dar medo.

Um dragdc com duas cabecas,

um gigante com otho na testa,

wm Ser meio gente. meio serpente [._.]

Daniel, seu amigo,

gue fica sempre surpreso

com o5 desenhos de Pedro,

uma vez disse ao parceire

gue ndo conseguia desenhar como ele,
por mais que tentasse umn dia intero. [

Aninha, gque era vizinha, [.-]
esperando por Mabel,
airma do Daniel,
CUNIU 3 conmversa

& saiu logo com essa:c

“o legal de cada wm

ser bom numa coisa

mas nac em oulra

& que sempre e fem

algo mais a aprender”_ [.]

Pedro disse para os rés
gue podiam ensinar
uns aos outros

a desenhar, a jogar bola,
a dangar e a cantar.

Urmn de cada wez

E assim fizeram

o Curso dos Amigos,
gue dunou mais de més.

Edfuesai OF

21) jrosuzam Entende-se desse texio gue

A)Aninha estava cansada de esperar por sua vizinha.
B Daniel ficava com medo dos desenhos do amigo.

C) Mabel vivia atrasada.
O} Pedro desenhava bem.

22) Fosusasy)y Cual & o personagem principal dessa historia?

A) Mabel.
B) O dragao.
C} O giganie.
0} Pedro.

M7, Fragmseniz
(POB13EIT_SUF)
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Leia o texto abaioo.

0 tempo & relativo também pro amor

Me comijam se eu estiver arada, mas woofs nao Bm a impressao de que somos levados a
acreditar que os relacicnamentos tém um temgo certo para acontecsr?

Explico: tenho wmn grupo de amigas que se conhecem ha seculos. For acaso, depois de musio
tempo nos enconframos em uma fase em que todas estio em relacionamentos (ooisa rara). E
& 50 olhar pra dentre desse microcosmos pra entender como o tempo tewe — e tem — um peso
absolutaments diferents na relagio de cada uma.

Uma acabou de comegar um namone depois de algum tempo solteira. Parece legal, o
meninc. Lembro dela confusa no inicio, se perguntando se ja podia considerar que eles estavam
namorande. Ou, pouco depois, se j& estava "liberado™ conversar sobre coisas serias, fipo salario
& 5a3ir de casa. [.-]

Dwitra delas namorava desde novinha com o mesmo menino. [..] Hoje, papo de mais de 10
anos depaois, eles estio noives e sem data para casar [..].

Eu mesma nao fugi do peso do tempo. Mamonei durante & anos, cercados por expectativas de
todos os lados [.]. Mada do que prewimos aconteceu, muito pelo contrario. Em compensagio,
meu relacionamento atual foi uma montanha-russa; em apenas 3 meses nos conhecemos, Nos
FPAIXONAMOS & COMECaMos 3 namorar. [...]

Pre-ci-sa-mos ser mais independentes do sfafus guo? gue nos & imposto. Mo adianta acelerar as
ooisas se oo ndo esta 100% confiante de que woods tém os mesmos valores e desejos pro futunc. [..]

Para os casas gue est3o ha muito tempo juntos, para os que se apaixonaram perdidaments,
para os gue ja sao adultos independentes, para os gue moram em cidades distantes uma da
ouira, para todo tipo de casal, o tempo € relativo. [..]

E ja gue estamos no tema de fempo, su esiou @ apenas algumas horas do meu proprio
casamento. Real-oficial. Eu gueria poder voltar no termpo para rever alguns dos nossos melhores
momentos. Eu queria congelar o dia de hoje. Eu queria apertar o f&st fonvarnd® pra espiar tudo de
gostoso que ainda vamos viver. [._]

Focabulario:

" sfafrs quoc expressio &m ladm gue signlics “esisdo das colsas™.
7 ggst forwand: botlio de acelerar.

ARCIZIO, Yasmin O emon & rlativo lembam pos aec. b Macim 2015 Disponivel am <NRpebi 3 E0pUhe.
Acasse et 15jan 2001, Fragrant. (POSCEEIIT_SLIFY

23) rososzzyy Mo quints pardgrafo desse texto, 3 express3o “montanha-russa” foi ulilizada para

A) contar em gue local a autora conheceu a pessoa amada.

B} demonstrar que o relacicnaments da autora & emocionante.

) mdicar que a autora gosta de frequentar parques de diversao.

O} sugenr que a autora costuma se divertr com a pessoa amada.

24) proscesTr) Nesse texto, para defender a ideia de que somos levados a acreditar gue os relacionamentos
térm um tempo cero para acontecer, 3 auior utiiza

A) exemplos do cofidiano.

B} experimentos cientificos.

) fatos histoncos.

D) cpinido de especialisias.

Leia o texto abaixo.

As bonecas da Vo Maria

Areta, Badu e Fayola s30 3 irmds que nao se desgrudam. Elas gostam muite de aprender,
lbrincar e inwentar profissoes novas.

Areta:

— Hioje eu serei uma cudadora de estrelas!

Fayola:

—E e, a guardia da hua!

Badu:

— Eu vou criar mowos planetas!

Elas também adoram passar as férias na casa da Vo Maria, que cheira a canela e tem uma
nsada gosiosa que faz todo mundo rir com ela.

U certo dia, Yo Maria pegou um cesto com meias velhas e tecidos coloridos, chamou todas
|para a sala e comegou a dizer:

—quammnhrmhlshasﬂbreEpmﬂsdemmmmudnmpmﬁsade
sahapn!EEﬂammdenajaumdelasammpaaasnhlpm Elas se chamam coragem,
audicia e d

Engquanto fafava, Vo Maria trava algumas pegas do cesio e bonecas [ criava

Ao final da historia, as meninas ficaram encantadas, porque se viram nas proprias prncesas,
lbem ali pela vovd montadas! [.]
Cisponivl am: <hiigs }e S pos Tl 558 o it miria, pefs Ao a1 st 2022 Fragmenio. {FOTIEI6HE_SUF)

25) (pomoarve) Essa historia termina quando

A) a5 meninas brincam & imvertam novas profissies.

B} &s meninas ficam encantadas com a histéria da vovd,

C) V& Maria chama as meninas para irem ate a sala.

0} V& Maria pega um cesto com meias vehas e tecidos coloridos.



Leia o texto ababoo.

A importincia de manter habitos saudaveis na rotina diaria

[] Alimentar-se de maneira equilibrada e saudavel & essencial para uma boa nuirgao
euhrmnamnbadamaindet:du o corpo. |sso porque os alimentos t8m um papel muito
importante na salde e bem-estar das pessoas [.].

Segundo Paula Quitério Ofveira [...] “Menhum exdremo & saudavel, por isso, a0 optar por um
cardapio balanceado no dia a dia [..], & possivel garantr uma vanedade importante de mirientes”,
explica a nutricionista. Portanto, prefira sempre uma alimentagie saudavel, diversificada,
equilibrada ...

0 amoz com feijdo, por exemplo, fomece uma boa quanfidade de aminoacidos essenciais
para o corpo humano & & um prato simples de ser feito. “Como acompanhamento, uma excelenis
opga0 & uma omelete de legumes, que promove a manuiengan da massa muscular, skm de uma
salada de alface com tomate, que da a sensacio de sacedade”, diz.

As frutas & cereais s3o fontes de vitaminas, potassios, fibras e ajudam a abaixar o nivel de
colesteral ruim no ceganisme. [.] A unido de mamao e chia, per exemplo, & perfeita para o café
da manha cu lanche da tarde. Ela possui poucas calkorias [_] e fortalecs o sistema imunolgico.
Para beber, a vitamina de abacate & aveia spuda a medhorar 3 salde cardiovascular, diminuindo
o5 fiscos de comphcagdes no coragso”, afirma a especiaksta.

Os carboidratos s3o0 a principal fonte de energia do corpo & devem ser consumidos regularmente
& em intervalos frequentes [ ] E, sempre que possivel, consuma os alimentes na sua forma
integral, assim voog aumenta a ngesido de carboidratos complexos, gue sdo as fibras, as quais
audam no funcionamenio do ntestino. [..]

Desponival ar <SAps M comsODGepol Acsssn e 29 daz. 2021, Fragmanio, [FIE13717_SUF}

26) (Fostasay Messe texto, ha uma opinido no freche:

Al " promove amarubenliﬁudamassa muscular..”. (3° i

B} ... & perfeita para o cafe da manhd ou lanche da tarde.”. (4° paragrafo)
C) ... ajuda a melhorar a salde cardiovascular...”. (4° paragrafo)

0} ... consuma os alimentos na sua forma integral. ", {5° paragrafo)
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	Após uma análise minuciosa da Tabela 1, observou-se que a plataforma SciELO apresentou resultados apenas nos descritores "Língua Portuguesa", "Ensino Fundamental" e "Ensino Fundamental" articulado com "anos finais". Porém, nenhum resultado foi encontr...
	Num segundo momento, foram aplicados filtros aos descritores.
	Para o portal SciELO foram considerados como filtros: Idioma (português), Áreas Temáticas (Linguística, Letras e Artes), WoS Áreas Temáticas (Linguística, Educational, Education, Research, Language).
	Na BDTD, os filtros foram os seguintes: Idioma (por) e Assunto (língua portuguesa).
	E, finalmente, para o Portal de Periódicos da CAPES: Assunto (Education, Portuguese Language, Language, Língua Portuguesa) e Idioma (Português)
	Os resultados obtidos estão apresentados na Tabela 2.
	Por sua vez, Caiado e Morais (2013) apontaram a necessidade de ir além, usar a tecnologia articulada a estratégias pedagógicas que envolvam a construção de conhecimento em LP de forma inovadora.
	Na subseção seguinte apresenta-se a estrutura do texto da dissertação.
	A questão que se pretendeu responder com a presente pesquisa é: Como a utilização das TDIC e a produção de mídias digitais pode contribuir para a construção de conhecimentos na disciplina de Língua Portuguesa nos anos finais do Ensino Fundamental?
	Visando responder à questão de pesquisa, definiu-se como objetivo geral da pesquisa investigar as possibilidades da utilização das TDIC e das mídias na construção de conhecimentos de Língua Portuguesa (LP) nos anos finais do Ensino Fundamental.
	De modo a atingi-lo elencou-se os seguintes objetivos específicos:
	A pesquisa emergiu das inquietações da pesquisadora e professora da Educação Básica, que se deparou com a incorporação das tecnologias digitais na prática pedagógica escolar. Diante desse cenário, surgiu a questão que norteou esta investigação: "Como ...

